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DIE NEUE AMIGA-FAMILIE: Alles iiber Amiga 1200, Amiga 4000 und Amiga CD32
DIE BESTE SOFTWARE: Vom Zeichnen (iber Raytracen bis zum Briefeschreiben
DIE IDEALE HARDWARE: Preiswerte Erweiterungen fiir alle Amiga-Modelle im Test




VLab Y/C
iir A 2/3/4000

Echtzeit-Farb-Videodigitizer, Test Amiga 2/94 ,,Sehr Gut 10.3 Punkte®, bester
Echtzeit-Digitizer im Test! Revolutionare IFR-Sequenzaufnahme 25 Vollbilder/
Sekunde, umfangreiche Software, (iber 160 Seiten starkes, deutsches Handbuch,
Produkt des Jahres 1992 und 93 (Amiga Markt und Technik)
Ideal kombinierbar mit Retina und Toccata!

VLab/par (extern fiir alle Amiga, 2 FBAS-Eingange) DM 598, -

occata 16 Bit Audiokarte

arddiskrecording in 48 kHz Stereo, 16 Bit! Incl. Super-Software ,Samplitude N
' kombinierbar mit VLab und VLab Motion, 3 Stereo-Eingénge, 1 Stereo- g g

ang, 1 Stereo-Ausgang, digitaler Mixer integriert DM 598,-

e

b Motion A2/3/4000

dell: Volldigitaler Echtzeit-Festplatten-JPEG-Videorecorder als
. Digitizer, Genlock, Blue Box Generator und Ausgabegerat in

mit Toccata zur gleichzeitigen Aufnahme/Wiedergabe von
Studioqualitat durch YUV 4:2:2 Technik. Y/C und FBAS

ge!
r Schnittsoftware ,MovieShop* DM 1998,'

=3

Retina

24Bit nghEnd Grafikkarte

nd FBAS). Incl. VD-Pain
Fenster), RACE Animationssoftwar
mit Z3Fastlane!

1 MB DM 798,-

Retina Z2 24Bit Hochleistungsgrafikkarte, ,.fas
Magazin 1/94), 90 MHz Pixelfrequenz, Zorro Il fir alle

AnCosS junior, RACE L
1iMB DM 498,- 2 MB DM 598,

DAT, DCC, Minidisc, DSR) und Backup (DAT), Zorro Il Karte, incl. Sampli
Maestro Professional Komplettsystem fiir Audio und Backup, 1 Band = 2 Gi

Sony DTC 690, Backup-Software MaestroBR DM 1 598,'

VCode

Wandelt RGB in FBAS+Y/C fiir Videorecorder et
extern fiir Retina Z2, Amiga, Harlequin, Opal Vision DM 1 98,'
intern fiir den Amiga-Videosteckplatz DM 1 48,'

intern fiir Retina BLT 23 (Modul) DM 98,=

MwSt., excl. Porto und Verpackung (DM 18,50) und sind unverbindliche Prei
card (schriftliche Bestellung mit Kartennummer, Verfalldatum und ,nt_e’rsc?.;
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EDITORIAL

Die Zahlen
sprechen fur sich

M Keine Frage: der Ami-
ga 1200 ist seit einigen
Monaten der absolute
Verkaufshit - unter den
Amiga-Modellen.  Seit
der Einfiihrung (Herbst
'92) fanden in Deutsch-
land ca. 120 000 Exem-
plare ihren Kaufer. Vom
Amiga 2000 wurden
(ibrigens genauso viele
Gerate verkauft, das aber
in einem Zeitraum von
sieben Jahren. Der Spitzenreiter ist aber
nach wie vor der legenddre Amiga 500,
der in sieben Jahren rund 1,1 Millionen
Mal (iber den Ladentisch ging. Der Ami-
ga 1200 kann also in die FuBstapfen
des Amiga 500 treten — die technischen
Voraussetzungen und Sympathien dafiir
hat er. Die Verkaufszahlen des C 64 mit
rund 3 Millionen haben bereits Ge-
schichte geschrieben, die sind so
schnell nicht erreichbar.

B Wie lautet das Erfolgskonzept des
Amiga? Der Slogan bei Commodore
hieB immer: »Attraktive Produkte zu ei-
nem fairen Preis«. War vor drei Jahren
ein Amiga 500 schon fiir ca. 700 Mark
zu haben, kostete ein 386-PC rund satte
4000 Mark. Heute gibt's einen Amiga
1200 fiir ca. 600 Mark und ein 486-PC
kostet ca. 3000 Mark. Hinzu kommt, daf
es flir den Amiga immer sehr leistungs-
fahige Software gibt. Die Stdrken liegen
bekanntermaBBen im Grafik, Video- und
Multimediabereich, aber auch bei DTP,
Musik und Textverarbeitung braucht sich
der Amiga keineswegs zu verstecken.

B Wir bekommen sehr viele Leseran-
fragen zum Thema: »Soll ich vom Ami-
ga 500 auf den Amiga 1200 bzw. Amiga
4000 umsteigen?« Diese Frage ist —
ehrlich gesagt — nicht leicht zu beant-
worten. Fiir den Amiga 500 und auch
den Amiga 2000 gibt es auch heute
noch sehr viele Erweiterungen zu gin-
stigen Preisen, angefangen von Turbo-
boards bis zu Grafikkarten. Damit wer-
den auch diese Modelle zu sehr lei-

" stungsstarken Rechnern.
© Als ndchstes muB man
sich natirlich fragen:
»Brauche ich wirklich
die AA-fahige Software,
die nur am Amiga
1200/4000 lauft? Reicht
s aus, wenn man den
alten Amiga auf 2 MByte
Chip-Mem  aufriistet?«
Um Ihnen lhre Entschei-
dung zu erleichtern,
stellen wir in diesem
Heft die neuen Amiga-Modelle ausfiihr-
lich vor. Eines ist klar: die Softwarefir-
men werden in Zukunft verstdrkt auf
den AA-Chipsatz der neuen Amigas
setzen. Da aber so viele Amiga
500/2000 abgesetzt wurden, wird es
auch flir diese Anwender immer Sup-
port geben.
B Wer sich in den letzten Monaten fiir
den Amiga — unabhéngig welches Mo-
dell — entschieden hat, der findet in
diesem »Sonderheft« ein transparentes
Angebot der aktuellen Hard- und Soft-
ware. Da der Markt riesig ist, haben wir
eine wohlbedachte Auswahl getroffen.
Wir haben uns auf die Neuheiten in den
letzten sechs Monaten beschrankt. Aus-
fiihrliche Testberichte inkl. Grundlagen
und Marktiibersichten finden Sie nach
wie vor in unserem Stammheft. Den-
noch deckt das Sonderheft einen
groBen Teil der auf dem Markt erhlt-
lichen Produkte ab, so daB Sie ohne
Schwierigkeiten Ihre richtige Entschei-
dung treffen konnen. Zusétzlich geben
wir lhnen auf 16 Seiten massenweise
Tips & Tricks mit auf den Weg, damit
Sie Ihren Amiga noch besser bedienen
kénnen. Wir wiinschen Ihnen weiterhin
viel Erfolg und SpaR.

Herzlichst Ihr [( -
(. Qiw

Stephan Quinkertz
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Fur anspruchsvolle Benutzer ist eine leistungsfiahige Gra-
fikkarte in ihrem Amiga nahezu ein MuB ab Seite 83
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Die Referenz in Sachen Multimedia und Prisentation ist
eindeutig das neue »Scala MM 300« Seite 92
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Amiga 1200: der perfekte
Homecomputer.  Super
Grafik,  hervorragende
Rechenleistung und ein
optimales Betriebssystem
- das alles fiir rund 600
Mark. Lesen Sie, was die-
sen Computer so interes-
sant macht.

von Rainer Zeitler und
Stephan Quinkertz

Is Commodore im Herbst '92
Aden AA-Chipsatz vorstellte,
der dem Amiga verbesserte
Grafikfahigkeit verleiht, konnte
man schon ahnen, welche Folgen
das fur die Amiga-Familie haben
sollte. Der Amiga 1200 wurde
schnell zum Verkaufsschlager
und das zu Recht. Schauen wir
uns diese Wundermaschine aus
der Nahe an.
Far Software-Anpassungen

standig die Startup-Sequence zu

Workbench 3.0: Funf Dis-
ketten und zwei deutsche
Handbiicher sind dabei

modifizieren, das ist passé — fir
Einsteiger sowieso oft ein rotes
Tuch. Die Workbench 3.0 macht
SchiuB mit dem Wirrwarr der As-
signs, Mounts und Runs. Fast al-
les ist. jetzt mit der Maus zu erle-
digen — wie es eigentlich schon
immer hatte sein sollen.

Die Workbench wird auf funf
Disketten geliefert: »Work-
bench«-, »Extras«-, »Storage«-,
»Fonts«- und »Locale«-Diskette.
Sind Sie zudem glicklicher Besit-
zer eines Amiga 1200 HD (inkl.
Festplatte), ist die sechste Dis-
kette interessant — die HD-Instal-
lations-Disk.

Eines aber steht schon nach
den ersten Arbeitsgangen fest:
Ohne Festplatte ist alles nur das
halbe Vergnigen. Wenn man
nicht gerade zwei oder drei Dis-
kettenlaufwerke hat, lassen sich
viele Features kaum oder nur
sehr umstandlich anwenden.
Was auf welcher Diskette zu fin-
den ist, kénnen Sie unserem Ka-

6

AMIGA 1200

sten »Inhalt der Systemdisket-
ten« entnehmen.

Die ersten Einstellungen: Be-
vor man mit dem Amiga 1200
richtig loslegen kann, sind die ob-
ligatorischen  Einstellungen zu
treffen. Doch keine Bange: es ist
wesentlich einfacher als Sie viel-
leicht zunéchst denken. Im Wind-
schatten des technologischen
Fortschritts machte auch die Soft-
ware Riesenschritte. Mittlerweile
ist es moglich, den Amiga 1200/
4000 bzw. Amigas mit der Work-
bench 2.1 »einzudeutschen«.
Auch die manchmal langweiligen
vier Farben der Workbench sind
passé. Bis zu 256 dirfen's mit
dem AA-Chipset {AA = Advanced
Amiga) jetzt sein. Was also ist al-
les anzugeben?

Beginnen  wir mit  der
Bildschirmauflésung. Das Pro-
gramm »ScreenMode« im Prefs-
Verzeichnis bzw. auf der Extras-
Diskette zeigt alle gerade verflig-
baren Screen-Modi mitsamt kur-
zer Beschreibung Uber die Auflo-
sung, z.B. die Videodaten und
das bendtigte Chipset (AA, ECS
oder Normal). Woher wei3 das
Programm, welche Modi zur Ver-
figung stehen, schlieBlich ist es
dem Amiga nicht maéglich, den
angeschlossenen Monitor selbst-

Arbeiten mit dem Amiga 1200

Preishammer
mit

POWER

tatig zu identifizieren? Ein Blick
ins Verzeichnis »sys:devs/moni-
tors« bringt Klarheit. Hier sind alle
vom Anwender gewiinschten Auf-
I6sungen in Form von Programm-
lcons abgelegt. Die Treiber in die-
sem Verzeichnis werden von der
Startup-Sequence  automatisch
aufgerufen und so beim System-
start eingebunden. Mit dem Be-
triebssystem 3.0 gibt's eine Viel-
zahl neuer Auflésungen — das
Verzeichnis »Monitors« der Stor-
age-Diskette birgt weitere. Das
Kopieren ins »devs/monitors«-
Verzeichnis garantiert, daf3 der

Modus nach jedem Start abrufbar
ist, was auch ein Doppelklick auf
das entsprechende Symbol be-
wirkt. Eine Ausnahme stellt der
Monitor-Treiber »VGAOnly« dar.
Sobald dieser ins »sys:devs/mo-
nitors«-Verzeichnis kopiert wird,
versucht der Amiga, alle VGA-
dhnlichen Grafikmodi exakt auf
VGA-Standard (Horizontal- und
Vertikalfrequenz) anzuheben.
AuBerdem ist die Storage-Dis-
kette ein Sammelsurium von Mo-
nitor-, DOS-, Tastatur-, Drucker-
und Datentyp-Treibern. Wer also
einen Treiber vermif3t oder einen

Lisa: Neu entwickelter AA-Custom-
Chip, der die alte Denise ersetzt. Lisa

Keyboard-Controller: Schnittstellen-IC
fur die Tastatur

arbeitet mit 32-Bit-Datenbus und er-
zeugt digitale 24-Bit-Videosignale

Video-D/A-Wandler: Setzt die digitale
Bildinformation des Custom-Chips
Lisa in RGB-Analogsignale um

HF-Modulator: Wandelt das Compu-
tersignal in ein TV-Antennensignal

IDE/AT-Port: Anschluf3 fir eine (zwei)
Festplatte(n). Beim Amiga 1200HD
ist sie bereits eingebaut.

PCMCIA-Schnittstelle: Ein 68poliger
Steckplatz fiir Memory-Karten (max.
4 MByte) nach PCMCIA Release 2.0

AA-Gayle: Ein modifizierter Gayle-
Chip aus dem Amiga 600. Er enthélt
u.a. das alte Gary-IC und die Steue-
rung flr die PCMCIA-Schnittstelle.

Alice: Der AA-Custom-Chip basiert
auf dem ECS-Agnus 8375, arbeitet

Keyboard-Connector: An-
schluf fur die Tastatur

CIA 8520: Schnittstellen-ICs
flir parallelen und seriellen
Port

T !l ]

jedoch mit einem 32-Bit-Bus

Budgie: Universal-Chip, u.a. zustén-
dig furs Datenbus-Management =

Kickstart-ROMs: Zwei 16-Bit-Be-
triebssystem-ROMs (2 x 16 = 32
Bit) mit zusammen 512 KByte

MC68EC020: Prozessor (14,18
MHz; 32-Bit-Daten- und 24-Bit-
AdreBbus)
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weiteren benétigt, wird hier fiin-
dig, sofern ein solcher existiert.
Das Devs-Verzeichnis weist mit
dem der Storage-Diskette Paral-
lelitaten auf. Alle dort vorhande-
nen Ordner finden wir auch hier
wieder. Zufall? Sicher nicht. Ins
Devs-Verzeichnis legt man nur
die Treiber, die wirklich gebraucht
werden. Alles andere ist schlicht
Zeit- und Speicherverschwen-
dung und sollte bei Nichtge-

brauch auf der Storage-Diskette
verbleiben.

Méchten wir also z.B. den Bild-
schirmmodus »SuperHires« ein-

Amiga 1200: AuBerlich sieht er aus wie ein Amiga 500, je-

stellen und  speichern, st
zunachst der entsprechende Trei-
ber ins »sys:devs/monitors«-Ver-
zeichnis zu kopieren, durch Dop-
pelklick zu starten (damit er sich
mit dem ScreenMode-Programm
einstellen 1&Bt) und dann mit dem
ScreenMode-Programm  auszu-
wahlen. Hier 1aBt sich auch die
maximal darstellbare Farbzahl
der Workbench mit einem Schie-
beschalter angeben.

Ahnlich und doch wieder an-
ders geht das Einstellen der Ta-
statur vonstatten. Vielleicht haben
Sie bei den &lteren Workbench-

doch bietet er die neuen Grafikfahigkeiten des Amiga 4000

Paula: Unveranderter Custom-Chip
der alten Modelle (u.a. Audio)

Chip-RAM-Port: urspr. gedacht far 1-
MByte-Chip-RAM-Karten mit Uhr

424260-80

2 MByte Chip-RAM: ]
vier DRAMs ]

T’ |

CPU-Steckplatz: 150poliger lokaler
Prozessorbus fiir 32-Bit-Fast-RAM-
Karten, Turboboards, Netzadapter,
DSP, SCSI usw.
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Versionen hier und da geflucht:
Der Tastaturtreiber lieB sich nur
in der Startup-Sequence mit Hilfe
eines Editors angeben — fur Ein-
steiger ein hartes Brot. Schwamm
driber, denn jetzt reicht es aus,
den entsprechenden Treiber aus
dem »Keymaps«-Verzeichnis der
Storage-Diskette ins »sys:devs/
keymaps«-Verzeichnis zu kopie-
ren (der deutsche Tastaturtreiber
wird schlicht und einfach mit »d«
bezeichnet) und das Preferences-
Programm »Input« aufzurufen. Es
untersucht das entsprechende
Verzeichnis und stellt alle gefun-
denen Treiber zur Auswahl. Im
Unterschied zu den Bildschirm-
auflésungen ist es nicht maglich
und auch nicht notwendig, den
Tastaturtreiber mit einem Dop-
pelklick zu aktivieren.

Kommen wir zu einer der wich-
tigen Neuerungen von Amiga-OS
2.1/3.0: die Angabe der Mutter-
sprache. Mit dem =»Locale«-Vor-
einstellungsprogramm ist es erst-
mals maoglich, die bevorzugte
Sprache anzugeben. Alle Work-
bench-Programme richten sich
danach. Verantwortlich fir die Zu-
ordnung der richtigen Texte (ab-
héngig von der Sprache) ist die
Locale-Library. Diese sucht im
Verzeichnis »Locale:« nach den
sog. Katalogen. Arbeitet man oh-

ne Festplatte, ist jedesmal ein
Diskettenwechsel erforderlich.
Festplattenbesitzer haben es da
einfacher: Sie richten sich ein
neues Unterverzeichnis »Locale«
auf der Boot-Partition ein, kopie-
ren den Inhalt der Locale-Diskette
ins neu kreierte Verzeichnis und
starten den Amiga erneut. Von
jetzt ab gibt es keine Fragerei
nach der Locale-Diskette mehr.
Der Grund liegt im Aufbau der
Startup-Sequence. Erkennt Sie
das Verzeichnis »sys:locale«,
greift die Locale-Library darauf zu
— nicht auf die Diskette. Einfach
genial.

In keinem Falle sollte man die
Startup-Sequence  modifizieren.
Alle notwendigen Schritte flihrt
sie selbsttatig aus. Sind dennoch
Assigns oder dhnliches vorzuneh-
men, ist das in der Datei »s:User-
Startup« zu erledigen. Existiert
sie noch nicht, muB man sie neu
einrichten. Die User-Startup wird
von der Startup-Sequence — so-
fern vorhanden — ausgefiihrt. Al-
so nochmals: Hande weg von der
Startup-Sequence.

Im  Voreinstellungsprogramm
»Locale« sind nun folgende
Schritte vorzunehmen: Einstellen
der Zeitzone, der Sprache
(Deutsch) und des Landes
(Deutschland).  AnschlieBendes
Betatigen des Schalters »Save«
bzw. »Use« laBt die Workbench
im neuen Licht — pardon, in neuer
Sprache, erscheinen.

Amiga 1200:
Die Grafik- und
Videomaschine

Die Druckerinstallation gestal-
tet sich &hnlich simpel wie die des
Tastaturtreibers. Den richtigen
Treiber einfach von der Storage-
Diskette ins korrespondierende
Devs-Verzeichnis kopieren, das
Einstellungsprogramm aufrufen —
fertig.

Weitere Schmankerl: Bislang
lieferte Commodore Hilfsprogram-
me mit, mit denen es mdglich
war, z.B. Texte anzuzeigen. »Mo-
re« hat jetzt ausgedient, denn

Inhalt der Systemdisketten

B Workbench-Diskette: Sie enthalt die notwendigsten Programme fiir den Start
von Diskette. Die Voreinstellungsprogramme (Preferences bzw. Prefs) sind dar-
auf nicht zu finden. Bei Bedarf sind sie entweder von der Extras-Disk zu starten
oder, nachdem ein wenig Platz auf der Workbench geschaffen wurde, dort zu pla-
Zieren.

W Extras-Disk: Neben Hilfsprogrammen wie dem legendaren Editor »MEmacs«
findet sich hier die Prefs-Schublade mit allen Einstellungsprogrammen:

& Locale firr die Auswahl der Sprache, des Landes und der Zeitzone;

< Time zum Einstellen der Uhrzeit;

< Input reguliert die Mausgeschwindigkeit und -beschleunigung. Hier wird die Ta-
staturbelegung angegeben;

~ Screenmode gibt uns die Moglichkeit, eine andere Workbench-Aufldsung und
Farbanzahl zu wéhlen;

~ Overscan ist fir die GroBe des darstellbaren Bereichs fiir Text und Grafik zu-
standig;

< Palette: hier lassen sich die Farben variieren;

~ WBPattern ist das Tool, mit dem sich Workbench-Fenstern und -Screens Hin-
tergrundmuster und -bilder zuordnen lassen;

< Pointer: hier kénnen Sie den Mauszeiger individuell gestalten;

© Font ist seit OS 2.0 bekannt und erlaubt die Angabe der drei Systemzei-
chensétze;

< Printer und PrinterGfx ist fir die Einstellungen des Text- und Grafikdrucks zu-
standig;

& PrinterPS: der neue Voreinsteller erméglicht die Benutzung von PostScript-
Druckemn, sowohl im Text- als auch im Grafikmodus — mit fantastischen Resulta-
ten vor allem beim Grafikdruck;

< Serial bestimmt die Parameter fir die serielle Schnitistelle;

< IControl ermdglicht das Modifizieren von unterschiedlichen Optionen, z.B. der
Angabe von Steuerzeichen fiir Eingabegadgets;

< Sound I6st den bislang bekannten Bildschirmblitz zwar nicht ab, erlaubt aber
die zusétzliche Ausgabe eines Tons oder Samples. Das Tools-Verzeichnis beher-
bergt wichtige Hilfsprogramme sowie die Commodities.

B Fonts-Diskette: Vielleicht haben Sie festgestellt, daB auf der Workbench-Dis-
kette keinerlei Zeichensatze sind. Kein Wunder, befinden sich diese doch auf der
Fonts-Diskette. Festplattenbesitzer sollten das Verzeichnis »sys:fonts« anlegen
und den Inhalt der Fonts-Diskette hineinkopieren. Existiert das Verzeichnis, sucht
das Betriebssystem alle Zeichensatze in diesem Ordner, nicht auf der Diskette.
Auch hierfilr ist die Startup-Sequence verantwortlich, die nach dem »sys:fontse«-
Verzeichnis Ausschau halt.

B Locale-Diskette: Alle Workbench-Kataloge fiir die aktuell eingestelite Sprache
sind hier zu finden. Programme, die die Features der Locale-Library unterstiitzen,
legen ihre Kataloge ebenfalls im »Locale:«-Verzeichnis ab.

B Storage-Diskette: Alle Treiber — ob fir Drucker, Tastatur, Monitor, Datentyp
oder DOSDriver — finden sich hier. Man sollte nur die wirklich bendtigten ins kor-
respondierende Devs-Verzeichnis kopieren.



»MultiView« ist wesentlich lei-
stungsfahiger. Es erlaubt nicht
nur die Anzeige von ASCII-Datei-
en: IFF-Dateien, egal ob Text
(FTXT), Grafik (ILBM) oder Musik
(SMUS), sind ebenso problemlos
moglich wie AmigaGuide-Dateien
(AmigaGuide ist ein neues Onli-
ne-Hilfesystem). Doch damit auch
dieses Programm in der nachsten
Version nicht abdanken muB3, hat
man es flr Erweiterungen offen-
gehalten. Der eine oder andere
wird im Storage- bzw. Devs-Ver-
zeichnis den Ordner »DataTy-
pes« entdeckt haben. Darin fin-
den Sie die fir Multiview notwen-
digen Informationen bestimmter
Dateiformate. Sicherlich wird's
hier in Zukunft weitere »DataTy-
pes« geben.

Sehr viele
Hardware-
Erweiterungen

WuBten Sie, daB sich mit Hilfe
der neuen Workbench 2.1 bzw.
3.0 MS-DOS-Disketten lesen und
schreiben lassen? Einfach ist es
noch dazu. Zunachst missen wir
dem Amiga mitteilen, daB wir un-
sere Diskettenlaufwerke sowohl
fur Amiga- als auch fir MS-DOS-
Disketten nutzen maéchten. Hier-
fir sieht der Amiga das Verzeich-
nis »sys:devs/DOSDrivers« vor,
Im gleichnamigen Verzeichnis der
Storage-Diskette sind u.a. die
Treiber »PCO« und »PC1« ent-
halten. Sie reprasentieren zwei
DOS-Laufwerke: #PCO:« ent-
spricht dem Laufwerk »DFOQ:«,
»PC1:« demzufolge »DF1:«.
Durch Doppelklick aktivieren wir
den Treiber. Legen wir jetzt eine
MS-DOS-Diskette ins interne
Laufwerk, ist diese ber »PCQ:«
zu inspizieren. Amiga 4000-Besit-
zer kénnen wahlweise DD- oder
HD-Disketten einlegen, da dieser
tber ein entsprechendes Disket-
tenlaufwerk verfigt. Amiga 1200-
Besitzer mussen sich mit 720
KByte-MS-DOS-Disketten begni-
gen. In der Praxis hat sich das
bisher jedoch als ausreichend er-
wiesen.

Kopiert man die DOS-Treiber
ins Devs-Verzeichnis, sind die
Laufwerke von Beginn an fir den
Datenaustausch mit MS-DOS-
Disketten eingestellt. Was pas-
siert allerdings, wenn man eine
Text- oder Grafikdatei konvertie-
ren mochte? Da die ASCIl-Zei-
chen von MS-DOS-Computern ei-
ne andere Belegung aufweisen,
sind ASCII-Texte also ins Amiga-
Format umzusetzen und umge-
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kehrt. Hier hilft uns das Commo-
dity »CrossDOS« weiter.
Commodities: Das sind hilfrei-
che Diener, die im Hintergrund ih-
re Arbeit verrichten und (iber das
»Exchange«-Tool zu steuern
sind. Die Commodities finden wir
im Tools-Ordner auf der Extras-
Diskette. U.a. ist ein Screen- und
Maus-Blanker vorhanden oder ein
Commodity, das automatisch das
unter dem Mauszeiger liegende
Fenster aktiviert. Commodities
sind am besten im »sys:WBStart-
up«-Ordner aufgehoben.
Kommen wir zu CrossDOS
zuriick. Es ist also sinnvoll, das
Programm im WBStartup-Ordner
zu plazieren. Das Tool-Type

Tool-Type den eigenen Win-
schen anzupassen ist. Das
CrossDOS-Fenster zeigt nun die
verfligbaren PC-Laufwerke an.
Klickt man eines an, lassen sich
die KonvertierungsmafBnahmen
einstellen. Die Einstellungen zur
korrekten ~ Umwandlung  von
ASCII-Texten: Texftfilter an, Text-
konvertierung an, Konvertierungs-
art »INTL«. Méchte man hinge-
gen bindre Daten austauschen
(Grafiken oder Programme), ist
sowohl die Textkonvertierung als
auch der -filter zu aktivieren.
Kompatibilitdt: ~ Anwendungs-
software, sofern sie unter OS 2.0
einwandfrei  funktioniert,  wird

»DONOTWAIT« ist -ebenso not-
wendig wie »CX_POPUP=NO«.
Letzteres gibt an, dal CrossDOS
ein eigenes Fenster nicht 6ffnen
soll. Das ware auch lastig, wenn
bei jedem Start zunachst das
Fenster zu schlieBen wére. Natiir-
lich gibt's andere Mdglichkeiten,
CrossDOS anzusprechen: Mit der
Tastenkombination <Ctrl> <Alt>
<c> (alle drei Tasten gleichzeitig
betatigen), die ebenfalls uber ein

Die Platine des Amiga 1200 erlaubt Commodore bei der Herstellung eine flexible
Bestiickung. Zwischen der CPU MC68EC020 und dem Budgie-Chip sind z.B. be-
reits die Lot-Pads fir einen FlieBkommakoprozessor (FPU) MC68881/MC68882
im PLCC-Gehéause vorhanden. Der Computer kann auch mit nur 1 MByte Chip-
RAM bestlickt werden, das sich spéater Uber eine separate Speicherkarte inkl. Uh-
ren-Chip fir die Chip-RAM-Stecker auf insgesamt 2 MByte erweitern I&8t. Der
Uhren-Chip kénnte andererseits auch direkt auf der Hauptplatine sitzen — Lot-
Pads gibt's auch hier.

Die aktuellen Amiga 1200 bzw. 1200HD werden mit 2 MByte Chip-RAM, aber oh-
ne Uhr und FPU geliefert. An die Nachristung der fehlenden Bauteile auf der
Hauptplatine durch den Anwender ist nicht gedacht. Die beiden Chip-RAM-
Steckerleisten sind in dieser Version nicht fir den Speicherausbau vorgesehen.
Interessant ist ein Blick auf die Speicheraufteilung: Wie beim Amiga 600 liegt im
Bereich von 0x000 000 — Ox1FF FFF (2 MByte) das Chip-RAM und von 0x200
000 — Ox5FF FFF (4 MByte fur 32-Bit-RAM) der Zorro-lI-Erweiterungsraum. Bei
0x600 000 - Ox9FF FFF (4 MByte) werden PCMCIA-Speicherkarten ins System
eingebunden. Bei 0xd90 000 — Oxdoff fff (64 KByte) findet sich ein mit »ARCNET
chip select« bezeichneter Bereich fir Netzkarten (z.B. Arcnet- oder Ethernet).
Das AA-Chip-Set verdankt seine Leistungsfahigkeit dem 32-Bit-Datenbus der bei-
den Custom-Chips »Lisa« und »Alice« sowie einem ausgekligelten Bus-Manage-
ment inkl. Datenpufferung fiir die Videoinformation. Gesteuert wird das System
von den Custom-Chips »Gayle« und »Budgie«.

Der AA-Gayle entspricht im wesentlichen seinem Gegenstiick aus dem Amiga
600. Er wurde flr den Betrieb mit einem 14-MHz-Prozessor und dem AA-Chip-
Set modifiziert sowie um Kontroll-Leitungen fir den MCG8EC020 erweitert. Er un-
terstitzt ausschlielich synchrone Prozessor-Operationen. Alice ist ein erweiterter
2-MByte-Agnus mit zusatzlichen Logikfunktionen. Der Videochip Lisa ersetzt den
Denise-Chip der alten Amiga-Modelle. Lisa liefert die Bildinformation fir den Vi-
deo-DAC (Video-D/A-Wandler), der aus der digitalen 24-Bit-Bildinformation das
analoge RGB-Signal fir den 23poligen Video-Port macht. Budgie integriert ein
Sammelsurium von Logikfunktionen (z.B. Takt-, /RAS-, /CAS-Generierung ...) und
managed die Datenpufferung/Kommunikation tiber den 32-Bit-Datenbus.

Da der MCB8BEC020 wie der MC68000 nur 24 AdreBleitungen besitzt, ergeben
sich beim Speicherausbau die gleichen Beschrénkungen (max. 8 MByte) wie
beim Amiga 500/1000/2000. Mehr RAM ist aber jederzeit mit MC68020/030-Tur-
bokarten (mit 32-Bit-AdreBbus) fir den CPU-Steckplatz méglich.

An der 150poligen Platinenkontaktleiste liegen u.a. alle wichtigen Signale des
Prozessors (z.B. A0-A23, D0-D31, /AS, /DS, R/W, ...) und Konfigurations- sowie
Steuerleitungen fiir Turbo- bzw. Koprozessorkarten(/BOSS, /FPUCS, /FPUSEN-
SE ...). AuBerdem gibt es Select-Leitungen fiir Netzadapter (/NETCS), Uhrenchip
(/RTCCS), UART (/SPARECS). Auch an die Autokonfiguration wurde gedacht
(CONFIG_QUT). Wie beim Amiga 600 gibt es am CPU-Steckplatz auch die Au-
diokanale (AUDIO_RIGHT, AUDIO_LEFT) und die Signale der seriellen Schnitt-
stelle (/xRxD, /xTxD).

auch unter OS 3.0 gréBtenteils
ihren Dienst verrichten. Selbst
Programme, die ausgiebig von
den Amiga-Grafik-Chips Ge-
brauch machen, laufen reibungs-
los. Das Malprogramm »DPaint
IV« zeigt keinerlei Inkompatibilita-
ten, auch wenn es in dieser Versi-
on noch nicht die AA-Fahigkeiten
unterstitzt. Spiele, die unter dem
ECS-Chipset arbeiten, lassen
sich ebenfalls weiterverwenden.
Ermoglicht wird das durch das
Boot-Meni: Drickt man beim
Start beide Maustasten, erscheint
ein im Vergleich zu OS 2.0 erwei-
tertes Menl, in dem sich u.a.
auch die Grafikfahigkeiten einstel-
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Anschliisse: Neben den bekannten Schnittstellen des Ami-
ga 500/2000 gibt's auch einen HF-Modulator fiir Fernseher

Technische Details

len lassen. Optional ist das Emu-
lieren des ECS-Chipsets — womit
weitgehende Kompatibilitat erhal-
ten bleibt.

Der Amiga 1200 ist aufgrund
des AA-Chip-Sets besonders fir
den Grafik- und Videoanwender
geeignet. In allen Auflésungen
lassen sich acht (friher sechs)
Bitplanes verwenden, was 256
Farben gleichzeitig entspricht.
Konnte man bisher den HAM-Mo-
dus (4096 Farben) nur im Lores-
Modus verwenden (320 x 512
Punkte), so kann er jetzt auch in
Hires (640 x 512) und Super-Hi-
res (1280 x 512) betrieben wer-
den. Die AA-Chips stellen eine
Palette von insgesamt 16777216
Farben zur Verfugung. Neu ist
der HAMB8-Modus, der in allen
Auflosungen 262144  Farben
gleichzeitig anzeigt. Diese Far-
benpracht bietet dem Amiga-An-
wender neue Mdglichkeiten im
Grafik- und Videobereich.

Fir den Amiga 1200 gibt es be-
reits eine Fllle von Hardware-Er-
weiterungen: Turbokarten, SCSI-
Hostadapter, RAM-Karten und
CD-ROM-Laufwerke. Das Soft-
wareangebot, das den AA-Chip-
satz unterstitzt, ist ebenfalls grof3.
Externe Hardware wie Genlock,
Video-Digitizer und Drucker las-
sen sich ebenfalls nutzen. Der
Amiga 1200 ist deshalb mit einem
Preis ab 600 Mark der ideale
Computer mit einem sehr guten
Preis-Leistungs-Verhaltnis. |
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Datenbank 3 .

MaxonTWIST ist eine sehr
leistungsfahige und benutzerfreund-
liche Datenbank, mit der alle im
geschiftlichen oder privaten Bereich
anfallenden Aufgaben schnell und
sicher erledigt werden kdnnen.

Der relationale Datenbankkern ist
extrem schnell und erlaubt

MaxonWORD bringt professionelle
Funktionen und eine ergonomische
Benutzeroberfliche, die man bei der
tigliche Arbeit nicht mehr vermissen
michie. MaxonWORD bietet
Funktionen wie: komplettes
WYSIWYG, benutzerfreundliches
vielfiliige Verkniipfungen von i Mmgcrkan;ept R Seiten: und
Datenbestinden. Die Suche kann nach dem QBE: oder VollexVerfhven Textformate, automatische §;Ibenzmnnung‘ KOpf-fFUSZEﬂE‘H., Fu'i.S—f .

eflgen. Enclnmenvc:rwalzung sofortige Tmfonnaugrung. Doppelseiteniibersicht,

Beim Reporgenerator zeigt MaxonTWIST seine volle Leistungsfihigkeit. Bikaloder @mfal,m_"i Mehmpﬂh&mu e friem anenkonu"pl,

Beliebige Listen, Auswertungen, Etiketten, Serienbriefe und dhnliches sind damit gl mlg beidsctigemn Fumstam e Tmm@r- - Mmubelegyng‘ Mako,
kein Problen. Testsieger im AMIGA-Magazin 3/%4. Drag& Drop, Clipboard uvm. Inklusive 16 hochwertigen PS-Vektorschriften und

deutschem Handbuch.
MaxonTWIST DM 208.-

MaxonWORD DM 298.-
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MaxonCAD bietet das, was manch einer dem

AMIGA nicht zugetraut hitte. Professionelles CAD

fiir Ingenieure, Studenten und anspruchsvolle

Privatanwender.

2*Produkt des Jahres, 3* sehr gut

MaxonCAD 345.- DM

MaxonCAD Student 298.- DM

Jetzt neue, sehrumfangreiche Bibliotheken erhaltlich,

Platinenlayout

MaxonPLP, ds einzigariige Konstruktionspro-
gramm fiir alle Elektroniker
Doppelseitige Platinen, Multilayer, SMD-fahig,
Autorouter, Netzlistenoptimierung, Zoom,
Bibliotheken, Makros, Druck iiber alle WB-Drucker,
HPGL und Postscript, ...

MaxonPLP DM 249.-
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s,

MaxonC/C* - st ein vollstindiges Entwicklungssy-
stem fiir die Sprachen C und C**. Er versteht ANSI C
genauso, wie auch die objektorientierte Sprache der
Zukunft C**.

Der Compiler st sehr schnell und tbersetzt C**-
Programme direkt, also ohne zeitraubenden
Zwischencode. Eingebettet in die integrierte
Umgebung aus Editor, Assembler, Debugger und Help-
System, bringt er grofumbgliche Effekeivitat.
Programmiersystem des Jahres 93 (AMIGAplus).
Maxon(/C DM 398.-
MaxonC/C Developer DM 59.-
MaxonC/C Light DM 149.-

MAXON Computer GmbH » Industriestr. 26 » D-65760 Eschborn » Tel.: 06196 /481811 « Fax: 06196/41885

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise.
Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Raytracing

Mathematik

MaxonSIGMATH setzt neve MaRstibe im

Bereich Mathematik. Hochgenaue und turboschnelle

Kurvendiskussionen, Ableitungen, Matrizenrechnung,

Statistik, Vektoranalysis, ua.

Testsieger im AMIGA-Magazin 1093,
MaxonSIGMATH DM 149.-

Alles ist mglich - phantastische Szenen mit
Berg- oder Unterwasserlandschaften, frei

@ definiere Objekte, effektvolle Texturen,
M redlisische Spiegelungen, Nebeleffelee, farbige
Lichrquellen, Schattenwurf und weitere
Spezialeffekie lassen sich einfach realisieren und
in beeindruckender Qualitit ausgeben.
MaxonCINEMA 4D bietet cinen
superschnellen Editor, der auch die perspektivische 3D-Eingabe unterstiitzt, 15 verinderbare
Grundkdirper, Farbr, Transparenz-, Spiegel-, Relief- und Mehrfachtexturen, Bumpmapping,
Phongshading, boolsche Operationen, Kameraanimationen, Punkteditor, Nebel, Wickeln,
Knittern, Landschafisgenerator, 24-Bit-Ausgabe, Grafikkartenunterstiitzung, Objektkonverter
(Imagine, Reflections, Sculpt, DXF u.a.), schnelle Bildberechnung durch Tiefenpuffer-und
Octree-Verfahren, Turboversion uvm. Deutsches Handbuch.

MaxonCINEMA 4D DM 298.-

>

Sound & Fun

Wer gemne einen lebendigen Rechner mag, wird von
MaxonMAGIC begeistert sein. Viel animierte
Bildschirmschoner unterhalten in den Pausen,
Wahrend des Arbeitens erténen zu jeder
Gelegenheit Sounds und der AMIGA beginnt zu
reden. Meist ist er freundlich, doch manchmal auch
gemein und voller Schadenfreude.

MaxonMAGIC DM 79.-




AMIGA 4000

Der Amiga 4000 und im
Speziellen der  Amiga
4000 Tower stellen mo-
mentan die Spitze der
Amiga-Familie da. Erreicht
wird dies durch einen lei-
stungsféhigen Prozessor,
phantastische Grafik- und
Videofahigkeiten ~ sowie
enorme Flexibilitat. AuBer-
dem stehen ein groBes
Sortiment an Programmen
und  Erweiterungskarten
zur Verfigung.

von Achim Berndt Christian Karpf

er Grundaufbau des Amiga
D 4000 ahnelt dem seines

Vorgangers, dem Amiga
3000, sehr. Er ist in einem kom-
pakten Gehause untergebracht.
Bei naherem Hinschauen im
geodffneten Gerat erkennt man,
daB Commodore bei der Kon-
struktion des Amiga 4000 den
wirtschaftlich sinnvollen Weg ge-
wahlt hat, die High-End-Amiga-
Generation in ein Standard-PC-
Gehduse einzubauen. Im Innern
findet der erweiterungswillige An-
wender hinter der Frontblende
Platz far zwei 31/2-Zoll-Laufwerke
und ein 5'a-Zoll-Laufwerk. Im
hinteren Teil des Gehauseinnern
befindet sich ein weiteres Mon-
tageblech, das zwei 3'/2-Zoll-
Gerate mit je ein Zoll Bauhdhe
aufnehmen kann. Dieser Mon-
tageplatz ist mit einer AT-Bus
Festplatte bestlickt.

Ein intensiverer Blick auf die
Hauptplatine bestétigt die aufkei-
mende Erkenntnis. Auch hier hat
der Rotstift angesetzt: Der SCSI-
Host-Adapter des Amiga 3000 ist
von der Hauptplatine verschwun-
den und wurde durch einen AT-
Bus-Kontroller ersetzt. Der befin-
det sich in einem der hochinte-
grierten Chips und hat dort wohl
nur einige weitere Logikelemente
statt zusatzlicher Chips gekostet.

Der Aufbau eines AT-Bus-Con-
trollers ist wesentlich simpler als
der eines SCSI-Host-Adapters. Er
ermdglicht dem Anwender ledig-
lich den AnschluB einer zweiten
AT-Bus-Festplatte. Sollen die im
Amiga-Bereich gebrauchlich ge-
wordenen Peripheriegerate wie
Bandlaufwerke und Wechselplat-
tenlaufwerke auch am Amiga
4000 verwendet werden, wird ei-
ne zusatzliche Erweiterungskarte
mit SCSI-Schnittstelle notwendig.
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High End Amiga

Im Amiga 4000 ist ein HD-Dis-
kettenlaufwerk eingebaut. Aller-
dings gleicht es nicht den HD-Dis-
kettenlaufwerken, die in PCs Ver-
wendung finden. Anstatt die Da-
tentibertragungsgeschwindigkeit
im HD-Modus zu verdoppeln, wird
die Umdrehungsgeschwindigkeit
halbiert, was den gleichen Effekt
hat. Diese Diskettenlaufwerke
sind in der Lage, DD-Disketten
mit 880 KByte Amiga-Format
bzw. 720 KByte MS-DOS-Format
und HD-Disketten mit 1760 KByte
Amiga-Format bzw. 1440 KByte
MS-DOS-Format zu lesen und
schreiben. Beides wird vom neu-
en Betriebssystem des Amiga
4000 komfortabel unterstitzt.

Die Hauptplatine des Amiga
4000 macht einen sehr aufge-
raumten Eindruck. Sie ist auch
kleiner als die des Amiga 3000.
Viele einzelne Komponenten
friherer Modelle sind weiter inte-
griert worden. Alle Baugruppen,
vor allem die Stecksockel zur Auf-
ristung des RAM-Speichers, sind
nach Offnen des nur noch mit
zwei  Schrauben  befestigten
Gehausedeckels leicht zugang-
lich. Das tragt wesentlich zur Ser-
vice-Freundlichkeit bei.

Die Hauptplatine weist einen
32 Bit breiten Daten- und Adref3-
bus auf, betrieben mit einer Takt-

frequenz von 25 MHz. Finf
schragstehende Stecksockel fir
SIMMs (Single Inline Memory Mo-
dules) erlauben es, das System
mit Speicher zu versehen. Der er-
ste Sockel nimmt das SIM-Modul
fur das Chip-RAM, die weiteren
das Fast-RAM auf.

Der Amiga 4000
Tower =
High-End

Wie der Amiga 3000 weist
auch der Amiga 4000 eine Toch-
terplatine auf, die senkrecht zur
Hauptplatine stehend, vier Erwei-
terungssteckplatze tragt. Ge-
geniiber dem Amiga 3000 ist
auch hier eine Detailverbesse-
rung spurbar: Die Tochterplatine
ist mit einem soliden Tragerrah-
men verschraubt, braucht sie ja
auch nicht mehr zum Aufristen
des Systems aus dem Gerét ent-
fernt zu werden. Als Anderungen
fallt der etwas breiter gewordene
Video-Stecksockel auf. Elektrisch
und mechanisch kompatibel zum
Amiga 3000, bietet er weitere An-
schlisse fir zusétzliche Bildsi-
gnale. Doch dazu spater mehr.
Die restlichen drei Steckplatze
sind kombinierte Zorro-11l/ISA-Bus

C 40001

Amiga 4000 Tower: Das absolute Spitzenprodukt der Ami-

ga-Familie, mit Fast-SCSI-ll und AT/IDE-Controller on board

Steckplatze und kénnen jetzt alle
wahlweise fir Amiga-Erweite-
rungskarten, eine PC-Briicken-
karte oder, wenn eine PC-
Brickenkarte im Amiga 4000 vor-
handen ist, flr ISA-Erweiterungs-
karten genutzt werden.

Als Kommunikationsschnittstel-
len sind eine serielle Schnittstelle,
eine parallele Schnittstelle, ein
Port fiir Diskettenlaufwerke, zwei
Stereo-Audio-Cinch-Buchsen und
der 23polige RGB-Videoanschluf3
an der Gehauserlickseite vorhan-
den. Zum Anschlu3 eines VGA-
oder Multiscan-Monitors wird ein
spezieller Adapter mitgeliefert.
Der Flickerfixer-Ausgang des
Amiga 3000 ist beim Amiga 4000
nicht mehr vorhanden, doch auch
dazu spater mehr. Die zwei
Maus- bzw. Joystick-Anschlisse
sind unverandert, jetzt aber auf
der linken Gehauseseite vorhan-
den. Nur der Tastaturstecker wur-
de geéndert und weist jetzt wie
die Tastatur eine Mini-DIN-Buch-
se auf.

Die einzige Baugruppe, die wir
bisher auf der Hauptplatine des
Amiga 4000 vermiBt haben, ist
der Prozessor. Und der ist auch
nicht mehr auf der Hauptplatine
zu finden. Wie schon der Amiga
3000 weist der Amiga 4000 einen
200-Pin-CPU-Erweiterungssteck-
platz auf. Er gleicht dem CPU-Er-
weiterungssteckplatz des A3000.

Alle bis jetzt aufgefihrten Bau-
gruppen des Amiga 4000 bieten
aber noch keinen echten Anreiz
zum Kauf dieses Gerats. Der be-
sondere Fortschritt liegt in seinen
weiterentwickelten Custom-Chips,
den Spezial-Chips, die die beson-
deren Grafik- und Klangerzeu-
gungsfahigkeiten des Amiga aus-
machen. Die neueste Version die-
ses Chip-Satzes bezeichnet Com-
modore als AA-Chips (Double A,
Advanced Amiga). Die altbekann-
te »Agnus«, die u.a. den Blitter
beinhaltet, wandelte sich im Evo-
lutionsproze3 zur neuen »lLisac,
die »Denise« zur »Alice«. Der
Chip »Paula« ist funktional unver-
andert. Die Breite des Custom-
Chip-Datenbusses wuchs auf 32
Bit, die Taktfrequenz von ca. 7,09
MHz blieb allerdings erhalten.

Die von den Custom-Chips in
einem bestimmten Zeitintervall zu
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verarbeitende Datenmenge be-
stimmt die Komplexitat der Bild-
schirmanzeige, die der Amiga er-
zeugen kann. So war es z.B. mit
den alten Custom-Chips maglich,
so viele Daten aus dem Chip-
RAM zu lesen, daB alle 50stel
Sekunde maximal ein Bildschirm
in Lores-Aufldsung mit 32 Farben
oder im HAM-Modus, bzw. in Hi-
res-Auflésung 16 Farben darge-
stellt werden konnte. Bei Interla-
ce-Darstellung wurden zwei Halb-
bilder zeilenversetzt kombiniert,
um die Aufldsung zu verdoppeln.
Dabei halbiert sich aber die Bild-
wiederholfrequenz, was zum be-
kannten Flimmereffekt flhrt.

Mit Einfihrung der ECS-Version
der Custom-Chips wurde die Uber-
tragbare Datenmenge, die sog.
Bandbreite, der Custom-Chips
nicht erhéht. Die Anderungen
dienten zur Erzeugung von héher-
auflésenden Grafikmodi auf Ko-
sten der Anzahl gleichzeitig dar-
stellbarer Farben. Die AA-Genera-
tion der Custom-Chips erfuhr eine
Erweiterung der Bandbreite, eine
Erweiterung der Farbregister, eine
Erweiterung der Méglichkeiten bei
der Darstellung von Sprites und
mehr Flexibilitat beim Genlocking,
dem Mischen des Computerbildes
mit einem Videosignal.

Diese Erweiterung geschah
durch die Verdopplung der Breite
des Custom-Chip-Busses auf 32
Bit. Das allein fihrt zu einer Ver-
dopplung der Bandbreite. Durch
die Verwendung bestimmter
RAM-Chip-Typen zur Unterstit-
zung eines »Schnellademodus«
der Custom-Chip-Register und
eine optimierte Verwaltung und
Ausrichtung der Bilddaten im
Chip-RAM konnte die Bandbreite
dann nochmal auf insgesamt das
Vierfache der ECS-Chips ange-
hoben werden.

Dieser hohere Datendurchsatz
wird nun dazu genutzt, alle bisher
unter ECS verfligbaren Grafik-Mo-
di mit einer Farbpalette von bis zu
256 Farben gleichzeitig aus einem
Farbraum von 16,8 Millionen dar-
zustellen. Daruber hinaus wird ein
neuer, »HAM 8« genannter HAM-
Modus, unterstiitzt. Er ermdglicht
es, mehr als 256000 Farben
gleichzeitig auf dem Bildschirm
darzustellen. Das erlaubt die
Echtfarbdarstellung von gescann-
ten oder kinstlich erzeugten foto-
realistischen Bildern auf dem Ami-
ga ohne spezielle Zusatzhard-
ware, wie z.B. sog. Framebuffer.

Die AA-Custom-Chips erlauben
die Verwendung von acht Bitpla-
nes, was pro Pixel eine Kombina-
tion von 256 Werten zulaBt. An-
hand dieses Werts flir jedes Pixel
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wird ein bestimmtes Farbregister
ausgewahlt. Jedes Farbregister
ermoglicht die Einstellung von je
256 Stufen fur die drei Farbkom-
ponenten rot, grin und blau. Das
ergibt insgesamt ca. 16,8 Millio-
nen Farbschattierungen, was
nach gegenwértiger Meinung aus-
reicht, um alle fiir das mensch-
liche Auge sichtbaren Farbabstu-
fungen darzustellen.

Amiga 4000
Desktop fiir den
Schreibtisch

Im HAM-8-Modus konnen 64
Farbregister als Ausgangsfarben
gewahit werden, die dann jeweils
direkt ausgewahlt oder fiir die
Farbmodifikation des links be-
nachbarten Bildpunkts angewahit

lace-Auflésung auf. Durch die er-
hohte Vertikalfrequenz wird aber
der AnschluB eines Multiscan-
Monitors nétig, damit sich neben
den alten Grafikaufiésungen auch
der Produktivity-Modus anzeigen
laBt. Durch Einschalten der Inter-
lace-Darstellung im Produktivity-
Modus sind sogar 640 x 960
Punkte méglich.

Uber diese beiden vordefinier-
ten Auflésungsmodi hinaus ist
»Alice« in der Auflésung und Bild-
wiederholfrequenz frei program-
mierbar und lediglich durch die
DMA-Bandbreite des Custom-
Chip-Busses eingeschrankt.

Die Grafikfahigkeiten werden
voll vom Betriebssystem Amiga-
OS 3.0 unterstitzt, das mit dem
Amiga 4000 zusammen ausgelie-
fert wird. Die Uberarbeitung von
Amiga-OS zur neuen Version 3.0
fiel fir den Anwender viel weniger

Amiga 4000 Desktop: Leistung in einer ansprechenden Ver-
packung mit ausreichenden Erweiterungsmdéglichkeiten

werden kénnen. Durch die erwei-
terten Moglichkeiten der AA-Cu-
stom-Chips konnte auch der
Flickerfixer-Chip entfallen, der im
Amiga 3000 zu finden war. Durch
Softwareeinstellung kann der Be-
nutzer jetzt zwischen der Darstel-
lung der klassischen Grafik-Modi
mit 15,7 kHz horizontaler Zeilen-
frequenz und gegebenfalls Inter-
lace-Modus oder ein der Ausgabe
des Antiflickerkarte  &hnlichem
Bildsignal mit 31,5 kHz horizonta-
ler Zeilenfrequenz wahlen. Bei die-
sem neuen »DbIPAL« bzw.
»DbINTSC« genannten Verfahren
tritt, wie auch bei der Verwendung
einer Antiflickerkarte, kein Flim-
mem bei der Anwahl einer Inter-

deutlich splrbar aus, als der
Wandel von 1.3 zu 2.0.
Entscheidend falit sofort die
endlich erfolgte Eindeutschung
des Betriebssystems in beiden
neuen Versionen auf. Dariliber
hinaus kann der Anwender nach
Bedarf unter vielen verschiedenen
europdischen Sprachen wahlen.
Alle Menls und Systemmeldun-
gen erscheinen in der vom An-
wender ausgewabhiten Sprache.
Intern wurde flrs Betriebssy-
stem 3.0 die Graphics-Library und
die Intuition-Library grundlegend
erneuert und nicht nur an die
Fahigkeiten der AA-Custom-
Chips angepaft, sondern auch
fir die zuklnftige Unterstitzung

héherauflésender Grafik-Modi vor-
bereitet. Die Arbeitsgeschwindig-
keit vor allem der Layers-Library
wurde durch Neuprogrammierung
wesentlich erhoht.

Auch das Boot-Men( wurde er-
weitert. Neben der Auswahl des
Boot-Laufwerks 148t es nun auch
verschiedene Grundeinstellungen
der verwendeten Grafik-Modi zu.
Hier kénnen die neuen Fahigkei-
ten der AA-Custom-Chips akti-
viert oder deaktiviert werden. In
einem weiteren Meni kénnen alle
im Gerat vorhandenen Erweite-
rungskarten angezeigt werden.

Die Workbench unterstitzt alle
neuen Grafik-Modi voll und kann
in jeder beliebigen Auflésung ge-
nutzt werden. Um die Farbenfreu-
de des neuen Amigas standig vor
Augen zu haben, ist es jetzt mog-
lich, den Hintergrund des Work-
bench-Screens bzw. -Fensters
mit eigenen Bildern zu versehen.

Vergleicht man die Arbeitsge-
schwindigkeit des Amiga 4000 mit
einem Amiga 3000, stellt man
fest, daB der Amiga 4000 unge-
fahr die doppelte Rechenleistung
wie ein Amiga 3000 bzw. unge-
fahr die 20fache Geschwindigkeit
eines Amiga 2000 erreicht. Ver-
wendet man die gleichen Grafik-
modi unter AA und ECS, so
zeichnet sich erwartungsgeman
ein betrachtlicher Geschwindig-
keitsvorteil im Bildaufbau fir die
AA-Custom-Chips ab. Nutzt man
die neuen AA-Grafikfahigkeiten
voll aus, geschieht der Bildaufbau
im  schlimmsten Fall sogar
langsamer als bei voller Ausnut-
zung von ECS. Das verwundert
nicht. Der Blitter blieb auch unter
den AA-Custom-Chips unverén-
dert. Bei voller Ausnutzung der
Farbanzahl muB der Blitter jetzt
im gleichen Zeitintervall noch
mehr Daten im Speicher bewe-
gen als unter ECS.

Nahezu alle fir den Amiga be-
deutsamen  Anwendungs-Soft-
ware-Pakete funktionieren auf
Amiga-OS 3.0 einwandfrei, man-
che kénnen heute schon die neu-
en Grafikfahigkeiten der AA-Cu-
stom-Chips nutzen.

Leider tun sich sehr viele, spe-
ziell altere Spiele mit den neuen
Geraten schwer. So scheitert die
Kompatibilitat vieler Spiele schon
an der ersten Hirde, dem 32-Bit-
Prozessor. Vor allem der Amiga
4000 mit dem MC68040, der eini-
ge Unterschiede zum MC68020
und MC68030 aufweist, wird viele
Spieler zur Verzweiflung treiben.
Keines der jetzt auf dem Markt

befindlichen Spiele kann die
Fahigkeiten der AA-Custom-
Chips ausnutzen. |
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Schnell wie der
Blih L1 1]

@ 32-Bit Blitter (der von der mitgelieferten Software
genutzt wird) mit Gber 30 MB/sek. zum schnellen
Kopieren und Fliichenfiillen von Bitplanes

@® Autosensing: Automatische Bus-System-Erkennung
zwischen Zorro Il und Il

@® | MB schneller Video-Grafik-Speicher (opfional
erweiterbar auf maximal 2 MB)

Spiegelung des gesamten Speichers der Piccolo in
den Adress-Bereich des Amigas (schnellstméglicher
Zugriff auf jedes einzelne Pixel)

Farbdarstellung mit 1, 2, 4, und 8-Bit in Pseudo-
Color iiber Farbpalette oder

True-Color mit 16 und 24 Bit (16,7 Millionen Farben)

Hardware-Cursor und Hardware-Panning (unterstiitzt
das Autoscrolling des Amiga-Betriebsystems)

Double-Buffering und Multiple Screens (zur Unter-
stiitzung und Darstellung von Animationen)

Ein-Monitor-System durch automatischen Umschalter
zwischen Piccolo- und Amiga-Screens

Aufldsungen frei programmierbar von 320x200 bis
1280x1024 Bildpunkten, wie z. B.:
Auflsung max. Farben (WB)  Bildfrequenzen Scan-Raten
1280x 1024 256 (256)* 90 Hz/i 48 kHz
1024x 768 256 (256) 56-72 Hz 48-64 kHz
800 x 600 16,7 Mio. (256)* 90 Hz/i 34 kHz
800 x 600  65.536 (256) 60-80 Hz 35,5-48 kHz
640 x 480 16,7 Mio. (256)  60-70 Hz 31,5-35,5 kHz
* benbtigt die 2-MB-Option Technische Anderungen und Imimer vorbehalten
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Zusammen mit der Piccolo-Grafikkarte erhalten Sie ein
komplettes Software-Paket:

@ EGS-Libraries (Enhanced Graphics System) mit Tools
und Preferences. Das EGS ist eine Grafikschnitistelle,

\ die dem Anwender eine leicht zu bedienende Be-
e nutzeroberfliiche zur Verfiigung stellt

Painter, das komplexe EGS-Paint-Programm
. Y Dia, das EGS-Slideshow-Programm, welches mit iiber

50 ARexx-Befehlen aufwartet und somit mit anderen
ARexx-fiihigen Anwendungen kommunizieren kann

_ o j Workbench-Emulation filr 05 2.x/3.x (2-256 Farben)

TV-Paint Junior, das bekannte und leistungsféihige
Malprogramm, welches sowohl in 24Bit, 16Bit als

auch in 8Bit arbeifet Erweiterbar d:’.lrlch preiswerte
Module:
R B b Software-Anbindungen an Programme wie ADPro, Video-Option (FBAS und Y/C-Ausgang
= — o i ImageMaster, Real3D, ImageFX fir Pal/NTSC), Genlock-Option, PIP
v s i ! (Picture In Picture)
| kS Eigene ScreenModes: Programme, die iiber ein Bild- s bl
L v schirm-Auswahlfenster dem Anwender die Wahl der
Bildschirm-Auflésung iiberlassen, arbeiten hiermit
direkt auf der Piccolo (z.B.: ProPaged.0, FinalCopyll,
v Directory Opus 4.0 efc.) Inashléurbiiro
) Beim Einsatz mehrerer Piccolos in einerln E}t:zmputer ng I ' ri c h
konnen Sie sogar diverse Progamme gleichzeitig auf
L] verschiedenen Monitoren darstellen und bearbeiten

Am Wollelager 8

27749 Delmenhorst
Tel.:(04221) 120077
Fax:(04221) 120079

Haindleranfragen willkommen

Sowohl diese Anzeige als auch alle hierin befindlichen Screenshots wurden unter Ver-
wendung der Piccolo und u.o. mit folgenden Progrommen realisiert: Professional Page
4.0, Professional Drow 3.02, Article Editor, Cygnus Ed 2, Real3D 2.0, TV-Paint Junior,
ADPro 2.3, EGS-Painter, EGS-Dia, Directory Opus 4.0 und der Workbench-Emulation.




Seit der Markteinfihrung
hat sich um die Amiga-
Konsole einiges getan.
Nicht nur neue (Spiele)-
Software sondermn auch
Hardware gibt es inzwi-
schen zu kaufen. Beson-
ders das MPEG-Video-
modul er6ffnet neue Még-
lichkeiten.

von Rainer Zeitler
und Ralf Kottcke

miga CD32 — er ist eine
AChimére (Sagengestalt, die
aus zwei Lebewesen unter-
schiedlicher Gattung zusammen-
gesetzt ist) zwischen CD-Player
und Amiga — &hnlich CDTV. Im
Gegensatz zum CDTV, das Com-
modore als »Multimedia-Center«
im Entertainment- und Informa-
tionsbereich ansiedelte, plaziert
man CD3 als reines Telespiel.
CD32 bietet die Moglichkeit,
herkémmliche Audio-CDs und
»CD+G«-Titel abzuspielen. CD+G
— sie nutzen den freien Speicher-
platz von Audio-CDs auf einer Ko-
dierungsspur, die herkémmliche
CD-Spieler nicht auswerten, zum
Anzeigen von Bildern. Das Lei-
stungsspektrum von CD+G aller-
dings ist sehr eingeschrankt.
Durch die niedrige Datentransfer-
rate von ca. 5 KByte/s fir Bildda-

ten reicht es gerade mal flr stati-
sche Bildfolgen.

Brandneu hingegen ist die Un-
terstitzung des sog. Video-CD-
Standards mit Hilfe des MPEG-
Moduls. Der Video-CD-Standard
ist nicht zu verwechseln mit den
auf analogen Verfahren basieren-
den Bildplatten, die in den achtzi-
ger Jahren erschienen sind, sich
aber wegen zu hoher Datentra-
gerpreise nicht gegen Videobéan-
der durchsetzen konnten. Bei Vi-
deo-CD werden Bild- und Tonda-
ten kodiert und stark gepackt auf
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AMIGA CD32

Anschliisse an der Riickseite: 1) Der Ein-/Ausschalter be-
findet sich am Gerét und nicht, wie sonst liblich, am Netz-
teil; 2) Hier schlieBt man den Amiga ans Netz an; 3) Der HF-
Modulator fiir den einfachen AnschluB an den Fernseher;
4) S-Video-Buchse; 5) Cinch-Buchse fiirs Composite-Vi-
deo-Signal; 6) Zwei obligatorische Stereo-Audio-Ausgénge

Eingabeschnittstellen: Zwei Maus/Joystick-Ports (1 und 2)
sowie ein AnschluB fiir eine externe Tastatur (3)

einer herkdémmlichen CD im 5-
Zoll-Format gespeichert. Uber ei-
ne CDB32-Erweiterungskarte mit
dem optionalen MPEG-Modul ist
es nun machbar, digital kodierte
Bilddaten synchron zur Stereo-
Tonspur abzuspielen (MPEG ist
ein Kompressionsverfahren fir
bewegte Bilder). Durch die Ver-
wendung eines Spezial-Chips,
auf dem diverse Entpackungsal-
gorithmen sitzen, ist es zum ge-
genwartigen Stand der Technik
mdglich, ca. 25 Bilder pro Sekun-
de in einer Auflésung von ca. 320
x 200 Bildpunkten abzuspielen.
Beeindruckend war die Bild-
und Tonqualitit des Demos.
Auch wenn bei der Darstellung
noch nicht S-VHS-Qualitat er-
reicht wird (400 Zeilen) — man
merkt es wirklich kaum. Das ei-
gentlich Interessante dieser neu-
en Technik ist das handliche For-
mat der CDs, die hohere Lebens-
dauer und die wesentlich niedri-
geren Herstellungskosten und
-zeiten beim Pressen von CDs
gegenuber dem Kopieren von Vi-
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deobandern. Die Gesamtspiel-
dauer fir Video- und Audiodaten
betragt mit dem MPEG-Modul bis
zu 74 Minuten. Ob sich das Vi-
deo-CD-System durchsetzen wird
und welche Marktbedeutung es
erlangen wird, ist freilich noch
nicht abzusehen.

Neben verschiedenen Audio-
CDs, auf denen sich ein Album
einer Popgruppe und als Zugabe
verschiedene Videos befinden,
sind bereits Spielfilimklassiker wie
die Star-Trek-Serie auf Video-CD
erschienen. Der Preis fur die Vi-
deo-CD-Titel, die beim Start des
neuen Formats im Oktober die-
ses Jahres verkauft werden, ent-
spricht mit ca. 50 Mark dem ver-
gleichbarer Videos oder Spielfil-
me auf Videokassetten.

Beim Einlegen einer CD er-
kennt CD32 automatisch, ob es
sich um eine simple CD oder ei-
nen CD32-Titel handelt. Abhangig
davon zeigt CD32 — wie schon
CDTV - auf dem angeschlosse-
nen Fernseher ubersichtlich das
Bedienfeld eines CD-Players an.
Dies entspricht weitgehend dem
moderner CD-Spieler flr Musik-
CDs. CD32 verfugt Uber keinerlei
LC-Displays. Die auf der Infrarot-
fernbedienung des CDTV vorhan-
denen Bedienelemente eines CD-
Players wurden auf die Tasten
des mitgelieferten »Joypads« ge-
legt. Dabei handelt es sich um ei-
ne Art Joystick, der das einzige
Eingabemedium ist. Steht mal
kein Fernseher zur Verfligung,
mussen die Titel im Blindflug per
Joypad angesteuert werden. Hier
macht die Ubung den Meister.

Eingelegte CD+G- und Video-
CDs werden selbsttatig erkannt
und auf dem Fernsehschirm
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durch einen Schriftzug angezeigt.
Beim Anspielen eines Titels
schaltet die Konsole automatisch
vom Bedienfeld des CD-Players
auf die Video- oder CD+G-Anzei-
ge um. Commodore plaziert den
CD%2 gezielt als Konkurrent zu
den etablieten Spielekonsolen
wie dem SEGA-Megadrive und
dem Nintendo-Super-NES. Um

hoher integrierte Platine des Ami-
ga 1200. Die einzig sichtbaren
Bedienelemente sind das Joypad
und ein Reset-Knopf auf der
Oberseite des Gerats.

Die CD-Spieler-Mechanik ist
simpel aufgebaut. Zum Einlegen
wird einfach die Klappe des Top-
Loaders geoffnet. Es gibt keinen
Auswurfknopf, man klappt einfach

Mit Tastatur: Die Software des Amiga CD32 |aBt sich nicht
nur mit Joypad sondern auch iiber die Tastatur bedienen

konkurrenzfdhig zu sein, muB
Commodore aber nicht nur gegen
zwei starke Mitbewerber antreten,
sondern auch die gleiche Menge
an faszinierenden Spielen auf
den Markt bringen.

Das schlagt sich auch in der
Ausstattung des CD32 nieder. In
einem einfachen, dunkelgrauen
Gehause, das dem Design einer
bekannten Spielkonsole oder
dem ersten Phillips CD-Player
sehr ahnelt, verbirgt sich eine
Top-Loader-CD-Spieler-Mechanik
sowie eine abgewandelte, noch

auf. Offnet man bei eingelegter
rotierender CD die Klappe, wird
die CD abgebremst, so daB3 man
sie aus dem Player entnehmen
kann. Beim Einlegen wird die CD
ohne »Caddy« (elektronisch ge-
steuertes Ein- bzw. Ausfahren ei-
ner Aufnahmevorrichtung  flr
CDs) auf eine Spindel gelegt und
die Klappe geschlossen. Der Ver-
zicht auf ein Caddy bedeutet eine
gewisse Bedienungserleichterung
und auch Kostensenkung, da
Caddys fur CD-ROM einen nicht
unerheblichen Preis haben. Im

Gegensatz zu Audio-CDs verfu-
gen CD-ROMs allerdings Uber
keinerlei redundante Daten zur
Fehlerkorrektur. Ein Kratzer oder
Fettfleck fihrt direkt und ohne
Umwege zu einem Lesefehler auf
der CD-ROM,

Nach Einlegen einer CD startet
das CD?32 lautstark mit einer Fan-
fare, zeigt das CD32-Logo, dreht
die CD auf dem Bildschirm per
Animation und zeigt auf dem
Fernseher das Titelbild des ge-
starteten Titels an. Bedient wer-
den die Spiele durch einen »kno-
chenahnlichen« Joypad, der auf
der linken Seite ein joystickarti-
ges, rundes Bedienfeld mit einem
reliefartig hervortretenden Kreuz
aufweist, mit dem nach oben, un-
ten, links, rechts und auch diago-
nal gesteuert werden kann. Auf
der rechten Seite des Joypads
existieren vier verschiedenfarbige
Bedienkndpfe. Der rote und blaue

Knopf entsprechen der linken
bzw. rechten Maustaste bzw.
dem »A«- und »B«-Knopf der

CDTV-Fernbedienung.

Weiterhin sind ein griner und
ein gelber Schalter vorhanden,
die sich flr weitere Steuermdg-
lichkeiten in Telespielen nutzen
lassen. In die Mitte des Joypads
plazierte Commodore einen Start-/
Pause-Knopf zur Steuerung des
CD32 bei eingelegten Audio-CDs.
An der vom Spieler abgewandten
Stirnseite findet man zwei weitere
Knopfe, die bei der CD-Player-
Steuerung fiur schnellen Vorlauf
oder Rucklauf genutzt werden.
Die insgesamt elf Schalter lassen
sich von Spielen beliebig zur
Steuerung des Bildschirmhelden
einsetzen. Fur Erwachsenenhén-
de weniger geeignet, da fir klei-

1) Der 182polige PS/2-Ex-
pansion-Bus. Hier wird
u.a. das MPEG-Modul
angeschlossen, das den
Amiga CD32 erst Video-
CD-tauglich macht

2) 1 MByte Kickstart-ROM,
Version 3.1 (Rev. 40.56)
3) Der Motorola 68EC020-
Prozessor, 14 MHz

4) Der integrierte I/O-Bau-
stein »AKIKO« ersetzt die
empfindlichen 8520-Chips
5) 2 MByte Chip-RAM

6) Das AA-Chipset

7) CD-ROM-Schnittstelle
8) Audio-Ausgange

9) Composite-Video

10) S-Video-Ausgang

11) HF-Modulator

12) Maus- und Tastatur-
schnittstelle
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nere Kinderhande entwickelt,
stelite sich nach etwas »Probe-
paddeln« mit dem CD32, Super-
NES und dem Megadrive heraus,
daf3 viele Knopfe nicht auch un-
bedingt mehr Bedienkomfort dar-
stellen missen. Statt einen véllig
neuen Wurf beim Design von Be-
diengeraten fir die Steuerung
von Telespielen zu schaffen, hat
Commodore ein etwas unhandli-
ches Eingabegerat konzipiert, der
mit dem wesentlich angenehmer
geformten Joypad vom Megadri-
ve im Bedienkomfort nicht mithal-
ten kann. Bei Erwachsenen
fihren aber eigentlich alle Joy-
pads bzw. Joysticks nach lange-
rem Spiel zu Krampfen. Endgultig
beantworten laBt sich dieser
Punkt aber nicht, gerade im Be-
reich Joysticks und Joypads ent-
scheidet letztendlich der personli-
che Geschmack.

80 Prozent der Baukosten des
CD?32 gehen an japanische Liefe-
ranten fur die CD-Mechanik, Bau-
teile fur die CD-Steuerung und
den Audio Digital-Analog-Wand-
ler. Weitere Einsparungen lieBen
sich also nur in Amiga-spezifi-
schen Baugruppen des CD?32
durchfiihren. Alle wesentlichen
Bauteile des Amiga 1200 blieben
erhalten, alle flrs Spielen unndti-
gen Schnittstellen wurden einge-
spart. Auf der Platine findet sich —
wie schon beim Amiga 1200 — ein
MC68EC020-Prozessor von Mo-
torola und das AA-Chipset wie-
der. Der MC6BEC020 stellt ein
preiswertes Modell des 68020-
Prozessors dar, dessen Adref3-
bus auf 24 Bit verringert wurde,
was den maximalen Speicher-
ausbau auf 16 MByte beschrankt.
Davon werden 8 MByte Fast-
RAM im Zorro-llI-Autokonfig-Be-
reich, das Kickstart-ROM (16 Bit
breit, 1 MByte Kapazitat, Version
40.56 gleich Amiga-OS 3.1) und
2 MByte Chip-RAM unterstitzt.
Das System wird mit ca. 14 MHz
getaktet.

Ausgeliefert wird das CD32 mit
2 MByte Chip-RAM; Fast-RAM
sucht man vergeblich. Eine Er-
weiterung fur den schnelleren
Speicher ist im Grundgerat lber-

AMIGA CcD32

Full Motion Video: Mit dem neuen Steckmodul fiir das Ami-
ga CD32 kann Commodores Konsole Videos abspielen

haupt nicht vorgesehen. Einzige
Erweiterungsmaoglichkeit ist ein
182poliger »PS/2«-Steckverbin-
der, auf dem alle Signale des
Prozessors und die zur Erweite-
rung des Grundgerats notwendi-
gen Custom-Chips herausgefihrt
werden. Hier laBt sich z.B. das
MPEG-Modul anschlieBen, was
das Abspielen von Video-CDs
erst ermdglicht.

Von den vielen verschiedenen
Grafikmodi, die das AA-Chipset
im CD32 bietet, lassen sich beim
CD32 der PAL- und NTSC-Modus
nutzen. Die Bildsignale anderer
Grafikmodi  kénnen nicht Gber
den vorhandenen TV-Modulator,
FBAS- oder S-VHS-Videoaus-
gang an den Fernseher (bertra-
gen werden. Auf einen RGB-Aus-
gang zum AnschluBB eines Moni-
tors oder eines Fernsehers Uber
RGB-SCART wurde zunéachst
verzichtet. Auf der Platine aller-
dings finden sich Létaugen mit
den fir einen RGB-AnschluB noti-
gen Signalen. Maglich, daB hier
bald Drittanbieter Abhilfe schaf-
fen. Das Videobild des CD32 {iber
den S-VHS-Ausgang ist von guter
Qualitat, setzt aber eine durchaus

Amiga CD32 im Vergleich
H CPU Grafik Farben

noch nicht dbliche S-VHS-Buchse
am Fernseher voraus. Zuséatzlich
zum PAL- und NTSC-Modus wur-
den zwei neue Software-Treiber
fur weitere Grafikmodi entwickelt.

Videos auf CD
mit MPEG
und Amiga CD32

Sie ermdglichen es, Animati-
onssequenzen in dem vom CDTV
her bekannten CDXL-Format in
Echtzeit bildschirmfillend abzu-
spielen. Aufgrund der einge-
schréankten Datenubertragungsra-
te des Vorgangermodells CDTV,
fur das dieses spezielle Bildda-
tenformat  Gbrigens entworfen
wurde, lie3 sich via CDXL nur ca.
ein Viertel des Bildschirms, also
160 x 100 Bildpunkte im HAM-
Modus, mit 13 Bildern pro Sekun-
de abbilden.

Dank AA-Technologie ist das
nun auf dem ganzen Display
maoglich. Es entsteht zwar ein gré-
beres Klétzchenbild, das aber
ausreichende Qualitat fur viele
Animationsanwendungen bietet.

ersteller/Typ Speicher Sound Preis
Amiga CD32 MCB8EC020 2 MByte Chip 800x 600 | 256000 aus Stereo 8 Bit ca. 700 Mark
14 MHz/32 Bit 15 kHz 16,8 Millionen Stereo CD-DA
3,5 MIPS
Sega-CD 2 x MC68000 64 KByte Chip 320 x 200 64 aus Mono 8 Bit ca, 700 Mark
12 MHz/16 Bit 64 KByte Fast 15 kHz 256 Stereo CD-DA
0,3 MIPS
Panasonic 3D0 | ARM600 RISC 1 MByte Chip 640 x 400 256 aus Stereo 16 Bit ca. 1200 Mark
12 MHz/32 Bit 1 MByte Fast 15 kHz 32768 Stereo CD-DA
6 MIPS DSP
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Trotz der tollen Sound-Fahig-
keiten beim Abspielen von Audio-
CDs muB man bedenken, daB
das CD32 noch immer den zwar
bewéhrten aber schon reichlich
angestaubten Custom-Chip
»Paula« mit 8 Bit Sound-Fahig-
keiten von 1985 verwendet. Alle
bislang vorgefihrten Demo-CDs
von neuen CD32-Titeln verbargen
dies jedoch geschickt durch Mi-
schen von Amiga-Musik mit 16-
Bit-Sound von Audio-Tracks auf
der CD. Die Audiosignale von
Paula und die des Audio-CD-Digi-
tal-Analog-Wandlers (DAC) wer-
den vor der Ausgabe auf den lin-
ken und rechten Audioausgang
des CD32 gemischt.

Auf der CD32-Platine wurden
zwei der empfindlichsten Bauteile
des Amiga, die |/O-Bausteine
8520, in einem ASIC (Application
Specific Integrated Circuit) »AKI-
KO« integriert. Alle logischen
Funktionen der Bausteine bleiben
erhalten, aber die Leitungen zum
Ansteuern der seriellen und paral-
lelen Schnittstelle wurden beim
AKIKO weggelassen, so daB bis
auf die beiden Joystick-Ports und
einer zum Amiga 4000 kompa-
tiblen Tastaturschnittstelle weder
eine serielle noch eine parallele
Schnittstelle existiert. Auch der
vom Amiga 1200 bekannte AT-
IDE-Festplatten-Controller entféllt.

Nicht gekleckert, sondern ge-
klotzt hat Commodore bei der
Auswahl des CD-ROM-Lauf-
werks. Es bietet all das, was heu-
te Stand der Technik ist. Dual
Speed (Double Speed), also zwei
Datenlbertragungsgeschwindig-
keiten vom CD-Laufwerk zum
Computer. Es ermoglicht die von
der Audio-CD (bernommene
Uberlragungsgeschwindigkeit von
ca. 150 KByte/s auf die doppelte
Geschwindigkeit von ca. 330
KByte/s anzuheben. Ebenfalls
unterstitzt werden sog. Multi-
Session-Aufzeichnungen. Das
wird z.B. fiir Photo-CDs bendtigt,
auf denen man in mehreren ver-
schiedenen Schreibvorgangen
unterschiedliche Bilder speichert.
Jeder Speichervorgang legt eine
neue »Session« auf der Photo-
CD an, was viele herkémmliche
CD-ROM-Laufwerke noch nicht
unterstitzen.

CD32 kommt mit einem 22-
Watt-Netzteil, dem Joypad, einem
FBAS-Kabel und einer knappen
Anleitung. Wie beim SEGA-Me-
gadrive oder Super-NES soll ein
Spiele-Titel mitgeliefert werden,
der die Identifikation mit der Spie-
lefigur erlauben soll.

Um anfanglich auf die groBe
Zahl der dber 100 CDTV-Titel
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zurlickgreifen zu kénnen, bedien-
ten sich die Commodore-Inge-
nieure eines Kniffs: Damit CDTV
bzw. CD?2 die fir sie bestimmten
CD-ROMs erkennen, befindet
sich als erste Datei im Wurzelver-
zeichnis die Datei »cdtvtm« oder
»CD¥2tm«, Wahrend CDTV nur
die Datei »cdtvtm« kennt, weil3
CD#* auch mit »CD3*2tm« etwas
anzufangen: CD32 startet dann im
AA-CD32-Modus. Findet es aber
»cdtvtme«, bootet die Konsole im
ECS-Modus und greift auf eine
Reihe von  Kickstart-Patches
zurick, die im Kickstart-ROM des
CD32 gespeichert sind, um
CDTV-Titel auch auf dem CD32
lauffahig zu machen. Ein fader
Beigeschmack: Commodore ver-
zichtete beim Joypad auf einen
kleinen aber entscheidenden
Knopf, der jedoch auf der Fern-
bedienung des CDTV zu finden
ist — der »Joy-/Mouse-Button«. Er
diente beim CDTV zum Einschal-
ten der Maus-Emulation durch
die vier Richtungstasten. Beim
CD32 fehit er. Deshalb ist das Be-
dienen von CDTV-Titeln ohne
Amiga-Maus fast aussichtslos, ei-

Spezifikationen von Amiga CD32

32-Bit-Motorola 68EC020, 14 MHz Taktfrequenz
2 MByte 32-Bit-Chip-RAM
CD-ROM mit Top-Lader, Dual-Speed, maximal 300

Prozessor:
Speicher:
Laufwerk:
KByte/s
Grafik:

CD32-Titel alle im |1SO-9660-ge-
normten Format vor, die auf sim-
plen Amigas mit CD-ROM-Lauf-
werk und einem -Filesystem pro-
blemlos zu lesen sind. In den
CD32-Entwicklerunterlagen fordert
Commodore auch die Software-
Hersteller ausdricklich auf, bei
der Spieleprogrammierung kom-
patibel zur gesamten Amiga-Pro-
duktfamilie zu bleiben. Niedrige
Preise fur CD®2- und Amiga-
1200-Software wiirde den
Crackern sicherlich das Wasser
abgraben. Bevor die wiederbe-
spielbare CD flr jedermann er-
schwinglich ist, was nicht in den
nachsten fiinf Jahren passieren
wird, sind die Amiga-CDs vor der
Manipulation durch illegale Kopie-
rerhorden sicher.

Technologisch bietet CD32 vie-
le Leckerbissen. Eine 32-Bit-Vi-
deokonsole — daran wagte nicht
einmal der Geschaftsfiihrer von
Sega-Amerika zu denken, der fir
1993 und 1994 keine Chance
sah, ein solches Geréat fir einen
akzeptablen Preis auf den Markt
zu bringen. Commodore beweist
eindrucksvoll das Gegenteil.

AA-Chipsatz; 256 000 gleichzeitig darstellbare Far-

ben aus einer Palette von 16,8 Millionen; max. Bild-
schirmaufldsung: 800 x 600 Bildpunkte

Videoausgabe:

S-Video flr Fernseher; PAL, NTSC und Composi-

te-Video fiir Computermonitor oder Femnseher; HF-

Modulator
4-Kanal-Stereo; vier 8-Bit-Digital-Analog-Wandler;

Audioausgabe:

16 Bit Audio-CD-Stereo mit 44 kHz Sampling-Rate

Schnittstellen:

Joypad mit elf Schaltern (im Lieferumfang enthal-

ten); zwei Joystick-Anschllsse; Aux-AnschluB fiir
externe Tastatur, Datenhandschuh etc.; Erweite-
rungssteckplatz; Full-Motion-Videomodul (MPEG);
Buchse und Lautstérkeregler fir Kopfhorer
Unterstiitzte CD-Formate: Amiga CD32; Audio-CD; CD+G; CDTV; Video-CD

Stromversorgung:

ne passende Tastatur hilft bei Be-
darf ebenfalls weiter. Eine ent-
scheidende Frage ist die des
Raubkopiererproblems. Wird es
durch Gerate wie CD32 gelost, so
daB3 fur Spielehersteller die At-
traktivitdt gegeben ist? Das laBt
sich nur teilweise bejahen. Daten
von einer CD sind aufgrund der
immensen Datenmenge schwer
zu kopieren. Oftmals wird die
Speicherkapazitat einer CD aber
gar nicht genutzt. AuBerdem ist
es flr den Spielehersteller oft
entscheidend, Software unter
dem Aspekt zu entwickeln, daB
sie auch auf Amigas mit handels-
iblichem CD-ROM-Laufwerk
funktionieren. Davon abgesehen
liegen CD-ROMs, CDTV- und
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Externes Netzteil mit 22 Watt
Preis: 699 Mark

Amiga CD32 ist seinem Vor-
ganger-Modell CDTV im Preis-
Leistungs-Verhaltnis weit voraus.
Auch bei den Leistungskennda-
ten klafft eine groBe Liicke zwi-
schen CD32 und den bekannten
Konkurrenten. Der Erweiterungs-
steckplatz auf der Rickseite des
Gerats laBt darauf schlieBen, daB
Commeodore noch einiges im Ar-
mel hat. Auch als CD-Laufwerk
far den Amiga 1200 kdnnte man
das CD?32 nutzen. Doch das wird
erst die Zukunft zeigen. &
Weitere Infos bei:

Commodore Blromaschinen GmbH,

Lyoner Str. 38, 60528 Frankfurt,
Tel. (0 69) 66 38-0, Fax (0 69) 66 38-1 59
GTI GmbH, Zimmersmiihlenweg 73,

61440 Oberursel, Tel. (061 71) 8 59 34,
Fax (061 71) 8302

Butterweiche
Animationen

CLARISSA 3.0 professional 549,- DM

... jetzt noch weicher durch High-End-SSA!

Animationshetriebssystem fiir butterweiche Anims, ECHTZEITEFFEKTE auf
LAUFENDE ANIMATIONEN, All Color Keying, Blue Box, Festplattenanimation,
Schnitt, Konverfierung und externe Steverung von Animationen,
Kombination von Anims mit unterschiedlichen Screenformaten efc.

- Modul , Transformer” (clariSSA 3-Option)
Geben Sie lhren Animationen oder Grafiken endlich die Farb-
und Auflosungs-Qualitiit, die tatsiichlich maglich ist!

= Modul ,,FrameMachine” (clariSSA 3-Option) 149,- DM
Digitalisieren, Schneiden und Konvertieren Sie lhre FM/ Prism-Animationen

in SSA und erreichen Sie nun die bisher nie dagewesene Qualitiit hinsichtlich
Animablouf und Farb-Qualitiit! Holen Sie ALLES aus Ihrer FrameMachine!

Incl. Transformer Modul

Amiga Magazin, Heft 11/93: Sehr gut, 11,5 Punkte von 12

,tariSSA professional erdffnet auf dem AMIGA ungeahnte Maglichkeiten
im Anwendungsbereich Animation. ”

LERNVIDEO CLARISSA 3

CLARISSA v2.0

Anim-Weichspiiler & Animations-Schnitiprogramm.

Kombination von Anims mit unterschiedlicher Palette incl. Player zur Einbindung

in Multimedio.

Amiga Magazin, Heft 12/92: sehr gut, 10,8 Punkfe von 12

Amiga plus,  Heft 3/93: Animationsanwendern uneingeschréinkt zu
empfehlen

Amiga special, Heft 4/93: Leistung 95%, sehr gut

79,-DM

49,- DM

249,- DM

Registrierte Anwender
erfragen bitte die entspr.
Update-Konditionen!

Feldelestrafie 24
78194 Immendingen
Telefon 07462/6903
Telefox 07462/7435

clariSSA und ADORAGE sind erhiiltlich im gut sortierten Fachhandel
oder direkt bei ProDAD,
Unsere Vertriehspartner in Osterreich: B& C EDV-Systeme Wien; Schweiz: promigos

Alle Preise verstehen sich incl. gesetzl. MwSt. zuzigl. Porto und sind unverb,
Preisempf. fir Fachhindler.
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Das Mal- und Animations-
programm »Brilliance« ist
die erste ernstzunehmen-
de Konkurrenz flir den
schon legendaren Altmei-
ster »Deluxe Paint«.

von Raphael Vogt

ie Installation von Brilliance
Disl vorbildlich. Hat man den

Dongle (nicht durchgefihrt)
an den zweiten Maus-Port
gesteckt, kann's losgehen. Mit dem
Commodore-Installer sind Soft-
ware und Beispiele leicht auf Platte
oder auch Diskette installiert, und
das Ganze lauft ab OS 1.3. Die
Voreinstellungen der Software sind
in den »Tooltypes« des Icons
untergebracht. Eine »Readme«-
Datei erklart verstandlich, was man
dort einzutragen hat.

Briliance besteht aus zwei
Hauptprogrammen: »Brilliance«
und »TrueBrilliance«. Dabei ist

Brilliance, bei frei wahlbarer Farb-
tiefe zwischen 3 und 24 Bit (12 Bit
ohne AGA), bis 256 Farben zu-
standig. D.h. Farbtiefe der Darstel-
lung und die interne Berechnung
sind unabhéngig voneinander ein-
zustellen. Man kann sogar eine ge-
ringere Berechnungstiefe aktivie-
ren als Farben in der Palette sind.
TrueBrilliance arbeitet mit einer
Farbtiefe von 15 oder 24 Bit. Die
Darstellung erfolgt in HAM6 oder
HAMS8. Ansonsten sind die Pro-
gramme nahezu identisch. Wenn
also von Brilliance die Rede ist,
sind beide Varianten gemeint.

Brilliance 6ffnet nach dem Start
einen leeren Standardbildschirm
mit einem Menl. Die 21 Unter-
menus sind im Hauptmeni ver-
steckt und lassen sich nach Be-
lieben ein- und ausfahren. Die
Bedienung ist Ubersichtlich.

Eine herausragende Eigen-
schaft von Brilliance ist die Arbeits-
geschwindigkeit. Vieles geht auf ei-
nem Amiga 500 mit 68000er Pro-
zessor schneller als mit DPaint auf
einem Amiga 4000 mit 68040er.
Das gilt sogar flir das Arbeiten mit
24-Bit-Bildern. Uberhaupt scheint
sich das Programm durch die vie-
len Farben kaum bremsen zu las-
sen. Die Ablaufe sind auf einem
Amiga 4000 nur unwesentlich flot-
ter als auf kleinen Maschinen.

Doch Brilliance halt noch ande-
re positive Uberraschungen be-
reit. Da ist z.B. beliebiges »Undo«
und »Redo« méglich — begrenzt
nur durch den Arbeitsspeicher.

Es war schon eine Innovation
als DPaint (ab V.4.0) zwei Pinsel
verwaltet konnte — Brilliance kann

18

Malprogramme: Brilliance V1.0a

Jim Sachs: Der Erfinder von Brilliance zeigt mit diesem Bild

das ganze Kénnen seiner neuen Mal- und Zeichensoftware

neun. Auch das Handling ist ge-
nial gelést. Im Brush-Requester
sind acht Puffer in Form kleiner
Fenster. Ein Mausklick genlgt
und der Pinsel ist gepuffert und
wird verkleinert gezeigt. Das gilt
auch fiir Anim-Brushes.

Nach dem Schema des Klassi-
kers werden auch in Brilliance
Metamorphosen hergestellt. Die

Algorithmen scheinen aber intelli-
genter als in DPaint zu sein.
Bei Pinseln mit verschiedenen
GroBen verandern sich diese mit.
Bei der Skalierung ist auch Anti-
aliasing moglich. Apropos Anti-
aliasing: Hier ist echtes Anti-alia-
sing nicht auf einige Werkzeuge
beschréankt, sondern funktioniert
mit allem, was Sie im Bild veran-

mnreiane | JCONFO!
Vielfalt: Die Zeichenmodi erreichen fast die Qualitat einer
professionellen Paintbox — und das zum Low-End-Preis

T amaty. e—— s

dern. Das Anti-aliasing ist in vier
Stufen schaltbar und sehr schnell.
Bisher unerreicht ist die Lupe
von Brilliance. Die Trennlinie 1a3t
sich weitraumig verschieben, so
daf3 man das Verhdltnis von Lupe
zu Original variieren kann. Auch
das Arbeiten mit der Lupe ist er-
staunlich schnell. Das gilt auch
fur 24-Bit-Pinsel in TrueBrilliance.
Weniger spektakular ist die Air-
brush-Funktion: Man kann sie
zwar in zwei Parametern mehr
einstellen (Streuung und Sprih-
haufigkeit) als bei DPaint, aber
viel besser sind die Ergebnisse
nicht. Nett dafr ist die Fahigkeit,
einen radialen Verlauf statt nur ei-
ne Farbe verwenden zu konnen.
Eine weitere Spezialitdt von
Brilliance ist das Editieren von
Verlaufen. Bei DPaint ist jeder der
acht moglichen Verlaufe auf ma-
ximal 32 Farben begrenzt. Brilli-
ance kann ebenfalls acht Verlau-
fe verwalten, allerdings enthalt je-
der Verlauf bis zu 32 000 Farben.
Der Paletten-Requester ist
Ubersichtlich und leicht verstand-
lich. Man hat immer 64 Farben
gleichzeitig im Blick. Mit drei
Schiebereglern lassen sich die
Farbwerte schnell und einfach
einstellen. Das Resultat ist in ei-
nem groBen Farbfeld unter den
Reglern zu sehen. Das kann je-
weils nach HSV-, RGB- oder
CMY-Schema geschehen. In
TrueBrilliance gibt es noch Optio-
nen, mit denen man die Grundfar-
ben des 24-Bit-Bilds bekommt.
Masken sind in Brilliance ge-
nauso simpel zu kreieren wie in
DPaint. Einfach im Masken-Re-
quester mit »Select« die Farben
auswahlen, die gesperrt werden
sollen. »Invert« kehrt die Auswahl
um. Man kann hier die Farben
aber auch mit dem Lasso einfan-
gen. Das ist besonders bei Berei-
chen mit sehr &hnlichen Farben
hilfreich. Mit einem Mausklick
kann man auch die Vordergrund-
farben sperren. Masken sind mit-
einander addier-, ersetz- oder
auch subtrahierbar. Masken las-
sen sich speichern und laden. Mit
»Anim Remake« kann man das
Anpassen der Maske an Einzel-
bilder ein- und ausschalten.
Pinsel lassen sich vielfaltig ma-
nipulieren: Skalieren, auch mit An-
ti-aliasing, Biegen, Umkehren, Ver-
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zerren und Drehen sind Standard.
QOutlines lassen sich mit einem
Mausklick anfligen oder entfernen.

Das Raster zur Justagehilfe ist
einfach zu bedienen. Offset und
RastergréBe werden numerisch
eingetragen oder das Raster mit
der Maus ausgerichtet.

Animation ist ebenfalls eine
Starke von Brilliance und True-
Brilliance. Die Arbeitsweise ist
ahnlich wie bei DPaint. Pinsel und
Animationspinsel automatisch ani-
mieren — kein Problem. Dazu gibt
es drei Menls. Damit erzeugen
Sie die nétigen Frames und kon-
nen die Animationswiedergabe
steuern. Rahmen werden ge-
I6scht, hinzugefigt und kopiert.
Es kénnen aber nicht nur einzel-
ne Frames, sondern ganze Ani-
mationsteile kopiert werden. Die
Abspielgeschwindigkeit ist frei re-
gulierbar. Der Abspieler von Brilli-
ance ist zwar flott, aber die ein-
stellbaren 99 Bilder wird er wohl
nie erreichen. Die Animations-
steuerung a la Videorecorder fehlt
auch nicht. Im Gegensatz zu
DPaint kann man Intervalle aus ei-
ner Animation abspielen.

Brillanter Kronprinz
sdagt am
DPaint-Thron

Einen ahnlichen Requester gibt
es auch fur Animationspinsel. L&-
schen, Ausschneiden, Schnitt-
richtung und mehr werden hier
bestimmt.

Der letzte Animations-Requester
heiBt »Tweening«. Er entspricht in
groben Zigen dem »Move«-(Be-
wegen-)Requester aus DPaint. Im
groBBen Fenster in der Requester-
Mitte werden die Koordinaten und
Daten eingetragen. In den Feldern
steht nicht, was Brush machen
soll, sondern getrennt nach Start-
und Endpunkt die Ist-Werte. Es
handelt sich also um einen Zwitter
aus gesteuerter und Pfad-Anima-
tion. Von DPaint unbekannt ist
»Opacity« (Undurchsichtigkeit).
Damit kontrolliert Briliance die
Transparenz des zu animierenden
Pinsels. Mit »Adjust« wechselt
man in einen zweiten kleineren
Requester, der einem die Moglich-
keit gibt, alle Werte mit der Maus in
einem Vorschaubildschirm einzu-
stellen. Hier werden auch die
Brennweite der virtuellen Kamera
und der perspektivische Flucht-
punkt eingegeben. Alle Einstellun-
gen werden in Echtzeit dargestellt.
Dabei werden die Pinsel oder Ani-
mationspinsel durch einen Kasten
symbolisiert. Alle Werte beziehen
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sich auf die Pinselposition oder
den Screen. Das zweite groBe
Feld im Tweening-Menl machen
die Bremsen aus. Hier wird fiir den
Start und das Ende einer Animati-
onsaufnahme Geschwindigkeit in
Prozenten zugegeben oder abge-
zogen. Mit »XOver« (Crossover =
Ubergang) wird der Punkt be-
stimmt, an dem der Animations-
start aufhort und das -ende an-
fangt. Diese Einstellungen werden
fur alle sieben Parameter getrennt
und unabhangig bestimmt.

Schalter zum Kopieren und
Tauschen von Daten, Felder zum
Ubernehmen von Daten, Regler
fur die Lange, Start- und Endfra-
me und Richtung der Animations-
aufnahme sowie Vorschau und
Start der Aufnahme runden das
Bild ab. Malmodi wie Aufhellen
und Abdunkeln und das Malen
mit Dither sind ein Schritt vor-
warts und gehen schon in Rich-
tung Bildbearbeitung.

Die Animationsmaglichkeiten
sind sehr Ubersichtlich zu bedie-
nen. Fur Zeichentrick fehlt leider
der Leuchttisch. Brilliance und auch
TrueBrilliance gehéren zu den
schnellsten  Animationsabspielern.
In TrueBrilliance werden Animatio-
nen auch in 15 und 24 Bit bearbei-
tet. Gespeichert wird allerdings nur
in HAM oder als 24-Bit-Einzelbilder.

Hatten Brilliance und TrueBrilli-
ance noch eine virtuelle Speicher-
verwaltung, einen Leuchttisch
und einen echten Airbrush, miB-
te DPaint den Thron rdumen, so
muB es ihn teilen. rb

AMIGA-TEST

Sehr quf

Brilliance V1. 0a

10,8 | v
von 12 SONDERHEFT 2
Preis/Leistung Hm “IH H|H

Dokumentation Hlu ulu
Bedienung Hlu HIH H
erernvarkeit | ] B
Leistung “l“lul' H H

Preis: 298 Mark

Betriebssystem: ab OS 1.3
Handbuch: ca 150 Seiten; englisch
Hersteller: Digital Creations
Anbieter: MacroSystem Computer
GmbH, Friedrich-Ebert-Str. 85,
54298 Witten

Tel. (02302) 80391

Fax (0 23 02) 8 08 84

GRUPPE DREI = Villingen
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EFFERT RN
Die Multi-Effect-Sof
stellung effekivoller Ei
Text. Spektakulire Effe
sehen sind, kinnen mit AD
erstellt werden. Unziihli
Maglichkeiten, Videopr
Ien Touch zu nﬂ ‘

Lassen Sie lhre
nachstehen! Ein-, Um-,
schnelle mit AMMGL

Beispiel-
effekte

PRESSESTIMME
Amiga special,

Amiga Magazin, ’
Amiga plus,

Video Aktiv

FeldelestraBe 24
78194 Immendingen
Telefon 07462/6903
Telefox 07462/7435
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Der 3-D-Markt auf dem
Amiga wird in erster Linie
von  englischsprachiger
Software beherrscht. Ma-
xon hat mit »Maxon Cine-
ma 4D« einen deutsch-
sprachigen Gegenspieler
auf den Markt gebracht.

von Lothar Mai

axon zielt mit seinem Pro-
M dukt in erster Linie auf den
interessierten  Einsteiger.
Aber auch anspruchsvollen An-
wendern wird Cinema 4D gerecht.

Das Programm ist systemkon-
form programmiert, so daf3 es auf
allen Grafikkarten lauft. Die Bild-
berechnung kann z.Zt. nur auf
EGS-Karten direkt rendern. An-
sonsten bleiben HAMS6- oder
HAMBS8-Bilder. Weitere Treiber
sind laut Hersteller geplant.

Nach der Installation mit dem
Commodore Installer, findet man
das Programmpaket dreigeteilt:
Editor-, Konverter- und Raytracer-
Modul bilden die Arbeitsplattform.
DaB der Raytracer ein eigenes
Programm darstellt, ist ein Vorteil
bei aufwendigen Projekten. Der
Tracer lauft im Multitasking,
wahrend man in einem anderen
Modul arbeitet. Die Berechnung
einer Szene laBt sich unterbre-
chen und nach Sicherung mit den
Zusatzdaten an der unterbroche-
nen Stelle fortsetzen, ohne das
berechnete Teilbild zu verlieren.

Im Editor sind die drei Seitenan-
sichten, eine Perspektive oder alle
gleichzeitig méglich. Rechts neben
dem Arbeitsfenster befindet sich
die Symbolleiste fiir Funktionen.

Das externe Programmodul erlaubt
die Konvertierung von und nach fol-
genden Formaten: Imagine, Reflec-
tions, Videoscape, Sculpt, TurboSil-
ver, Fastray, Pagerender, DXF(Au-
tocad).

Der Umfang der (bertragenen Da-
ten richtet sich dabei nach den Mog-
lichkeiten des jeweiligen Formates,
so kennt das ».geo«-Format von Vi-
deoscape keine Texturen. Die Kon-
vertierung von zweidimensionalen
DXF-Dateien kann falsche Ergebnis-
se liefern.
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Cinema 4D stellt fir die Eigen-

konstruktion ~ Grundkérper  wie
Wirfel und Pyramide zur Verfi-
gung. Bei der Kugel steht man vor
der Wahl, ob man eine perfekte
Kugel, oder eine aus Einzelflachen

Objekteditor: Das Herz von Maxon Cinema 4D ist ein lei-

arbeitung kann man jetzt noch ei-
nen Schritt zurlick machen: Ein-
zelne Punkte kénnen selektiert
und bearbeitet werden. Sie kon-
nen nicht nur verschoben, son-
dern auch zu neuen Kérpern zu-

stungsstarker Editor, mit dem jeder arbeiten kann

aufgebaute, haben will. Nur letzte-
re kann man mit den Formwerk-
zeugen bearbeiten. Es steht auch
noch eine groBe Anzahl von flachi-
gen Grundobjekten zur Verfligung.

Um den Formenreichtum zu er-
hoéhen, kann man Modifizierungs-
Operationen auf Korper anwen-
den. Sie konnen zufallsgesteuert
verknittert oder mit mathemati-
schen Formeln verformt werden.

Doch mit Grundobjekten allein
ist es schwierig, komplexe For-
men aufzubauen. Hierflir bietet
Cinema 4D Polygone an. Es wer-
den die Knickpunkte des Poly-
gons auf dem Bildschirm mit ge-
raden Linien verbunden, um ei-
nen groben Umril3 zu zeigen. Zur
Abrundung der Polygonform kann
man »kubische Splines«, »Aki-
ma« oder »B-Splines« einstellen.
Es gibt verschiedene Methoden,
um aus Polygonen einen Korper
zu formen: man kann ein Polygon
entlang einer Achse verschieben
oder ein zweites Polygon als Pfad
vorgeben. Das ergibt dann
schlauchférmige Kérper. Auch ei-
ne Drehbank ist vorhanden.

Fir organische Konstruktionen
steht der »Morphkorper« zur Ver-
fagung. Hier kann aus mehreren
Umrissen ein Koérper zusammen-
gesetzt werden. In der Objekt-Be-

sammengefaBt werden. Als weite-
re Werkzeuge gibt's Funktionen
wie »Wickeln eines Korpers« um
einen anderen.

Um Texte einzugeben, kann auf
mitgelieferte Schriften zurtickge-
griffen werden, oder man gestaltet
sich aus Objekten ein Alphabet.
Sehr gut ins Programm integriert
sind auch die booleschen Opera-
tionen, mit denen z.B. Locher in
Objekten realisierbar sind.

Man kann eigene Materialien
erstellen oder auf die reichhaltige
mitgelieferte  Bibliothek zurlick-
greifen. Selbst entwickelte Mate-
rialien kénnen in die Bibliothek
aufgenommen werden. Die Farbe
laBt sich wahlweise Uber RGB-
Regler oder als direkte Prozent-
angabe einstellen. Ebenso lassen
sich Transparenz und Spiegelan-
teile eingeben. Die GroBe des
Glanzlichts wird in Prozent be-
stimmt. Bei transparenten Kor-
pern kann auch der Brechungsin-
dex angegeben werden. Nebel-
kérper kénnen erstellt oder jede
Schattierung durch Anwahl von
»selbstleuchtend«  unterbunden
werden. Um das Material zu ver-
vollstandigen, kann eine Kombi-
nation von Texturen  (Farbe,
Transparenz, Spiegelung und Re-
lief) angegeben werden.

Previews sind in verschiedenen
Stufen mdéglich. So lassen sich
von der Drahtgitterdarstellung
Uber Flachendarstellung bis zum
Tiefenpuffer, mit Texturen und
Glanzlichtern, schnell Bilder be-
rechnen. Die GroBe ist einstellbar.

Alle  Berechnungsparameter
konnen auf einzelne Korper be-
schrankt werden, um z. B. den
Sitz von Texturen zu begutach-
ten. Bei Bedarf wird ein Kamera-
licht angenommen. Lichtquellen
kénnen als paralleles Licht oder
auch als Punktlichter definiert
werden. Als besonderer Gag ist
eine Sonnensimulation enthalten.

Das Programm bietet leider nur
einfache  Kamera-Animationen.
Das ist sicher ein Ansatzpunkt fur
weitere Verbesserungen, des an-
sonsten fir diesen Preis konkur-
renzlos guten Raytracing-Pro-
grammes, w

AMIGA-TEST

Maxon Cinema 4D

9 8 GESAMT-
3 URTEIL
Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung H|“|H|“|“|
Erlernbarkeit “ H “ H “
Leistung H H “ H

FAZIT: Maxon Cinema 4D ist ein fir
seinen Preis sehr leistungsfahiges
Programm. Die Integration in das
Betriebssystem und die umfangrei-
chen Konstruktionsmoglichkeiten
sind hervorzuheben. Einzig das Feh-
len der Objektanimation wirft das
Programm in der Gesamtbeurteilung
zurlck.

POSITIV: Komplett in Deutsch; voll
in das Betriebssystem (2.x) integriert;
schneller Editor; gutes Objekt- und
Material-Handling; Konvertermodul.
NEGATIV: Nur Kameraanimationen.

Preis: 298 Mark

Anbieter: Maxon Computer GmbH,
Industriestr. 26, 65734 Eschborn,
Tel. (061 96) 48 18 11

Fax (061 96) 4 18 85
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Ein Traum aus Tausend-
undeiner Nacht: Man reibt
an der Ollampe und
schon erhdlt man 3-D-
Animationen. Ob »Aladdin
4D« anndhernd diesen
hohen Anspruch erfillt,
haben wir flir Sie getestet.

von Lothar Mai

laddin 4D ist als Rayshader
Akonzipiert und nicht in der
Lage, echte Reflektionen zu
berechnen. Das ist bei bewegten
Bildern aber auch nicht immer
erforderlich und spart Rechenzeit.

Geliefert wird Aladdin 4D mit
deutschem Handbuch von Amiga
Forum in Wuppertal. Die Installa-
tion geschieht Uber ein eigenes
Skript. Auf einen Kopierschutz
wurde verzichtet. Zu empfehlen
ist aber ein aufgerlsteter Compu-
ter. Sinnvoll sind eine Antiflicker-
und eine Grafikkarte. Direkt unter-
stitzt werden DCTV, Retina,
OpalVision sowie die HAM8-Modi
des Amiga 4000 und 1200.

Nach dem Start 6ffnet sich ein
Hires-Interlace-Bildschirm.  Fir
Anwender ohne Antiflickerkarte
ist das Arbeiten eine Qual, da
man die Auflésung nicht veran-
dern kann. Auch auf Grafikkarten
sind leider nur 640 x 512 Punkte
im Editor darstellbar.

Aladdin 4D hat ein eigenes
Konzept, das auf nur einem Edi-
tor beruht. Allerdings missen
nicht alle Objekte in diesem einen
3-D-Raum erstellt und positioniert
werden. Man kann beliebig viele
3-D-Welten &ffnen.

Wie kommt man zu Objekten?
Hier zeigt sich ein groBes Manko:
AuBer dem eigenen Format kon-
nen nur ».GEQ«-Dateien von
»Videoscape« geladen werden.

3-D-Programm: Aladdih}l‘h

5]

Flaschengeist

Die Objektfarben der Videoscape-
Objekte werden nicht (ibernom-
men, kdnnen aber zur Trennung
der Einzelteile komplexer Objekte
herangezogen werden. Die Ober-
flachen missen in Aladdin 4D
neu generiert werden.

Grundkorper (Primitives), wie
von anderen Programmen be-
kannt, gibt es nicht. Sie lassen
sich aber mit den beiden Grund-
formen »Arc«, dem Drehkorper,
oder »Rectangle«, dem Extruder
recht schnell schaffen.

Rayshading
versus
Raytracing

Da Aladdin mit Polygonen und
Pfaden arbeitet, ist der Import von
EPS-Dateien, die mit »Professio-
nal Draw« erstellt wurden, mog-
lich. Sie werden in Aladdin impor-
tiert, mit Tiefe versehen und ani-
miert. Auch der umgekehrte Weg
ist moglich. Nach dem Rendern
kann das fertige Bild unter ande-
rem auch als Professional Draw
Clip ausgegeben werden. Als
weitere Speicherformate existie-
ren IFF, ANIM und IFF24.

Das ca. 250 Seiten starke,
deutsche Handbuch beschreibt
im Schnelleinstieg, wie man mit
Objekten umgeht und anhand der
mitgelieferten Animation wird ein
grober Uberblick {iber die Fahig-

=
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Attribute: Aladdin beherrscht die Oberflichengestaltung
perfekt, inklusive periodischer und zyklischer Animationent
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keiten vermittelt. Es schlieBen
sich verschiedene Tutorials an.
Bezeichnenderweise wird dabei
mit Bewegungen entlang von
Pfaden begonnen. Das sind die
Kernpunkte von Aladdin: Pfad
und Polygon. Man kann aus ei-
nem Polygon einen Pfad machen
und umgekehrt. Dieses ermdog-
licht es, jedem Objekt eine Bewe-
gung zuzuweisen. Eine Bewe-
gungsvorschau kann im Wirefra-
me-Modus angezeigt werden.

Neben einfachen Bewegungen
kénnen Objekte auch deformiert
werden, sofern keine Rotationen
von Polygonen ausgeflihrt wer-
den und der Speicher des ver-
wendeten Amigas ausreicht.

Uber die Beschreibung der ein-
fachen Zeichenoperationen ge-
langt man dann zu einem der in-
teressantesten Aspekte: Aladdin
4D kann gasférmige Objekte ver-
walten. Damit ist nicht eine Ne-
belfunktion gemeint, wie sie an-
dere Programme haben, nein, es
sind Objekte, die mit Texturen
und Bumpmaps belegt und mit
Turbulenz versehen werden kén-
nen. Als Objekte sind sie selbst-
verstandlich auch animierbar.

Hat man ein 3-D-Objekt als
Drahtgitter erzeugt, werden ihm
zur Berechnung Eigenschaften
zugewiesen. Aladdin 4D Dbietet
Facet, Gouraud und Phong als
Shader an. Es kénnen die Farben,
Transparenz, Reflektion, Harte,
GroBe des Glanzlichts, und mehr
eingestellt werden.

Ein weiterer Bestandteil sind
die Attributlisten. Will man einem
Korper ein Attribut zuweisen, mul3
man eine Liste erstellen. Den Na-
men wahlt man nach dem Objekt
aus, das gerade bearbeitet wird.
Es kann ein vorhandenes Materi-
al geladen, oder ein neues durch
Eingabe von Attributen erzeugt
werden. Anfangs- und Endattribu-
te konnen verschieden sein, so
daB ein Korper wahrend einer
Animation etwa in der Farbe ver-
andert wird.

Texturen werden den Objekten
wie Attribute in Listenform zuge-
wiesen. Angefangen von norma-
len Bitmaps mit verschiedenen
Projektionen, (ber Bumpmaps,

fur reliefartiges Aussehen, bis zu
mathematischen Texturen, ist al-
les drin. Es kénnen beliebig viele
Texturen einem Objekt zugewie-
sen und animiert werden. Textu-
ren kénnen auch auf Teilflachen
angewendet werden.

Fazit: Wer auf Spiegelungen
verzichten kann, dem sei Aladdin
4D fur die Erstellung von Anima-
tionen gerade auf kleineren Ami-
gas empfohlen. w

AMIGA-TEST

Aladdin 4D

9 6 GESAMT-
’ URTEIL
von 12 SONDERHEFT 2

Preis/Leistung |H|H “|HJ“|
Dokumentation IHIH HIHI“
]
Erlernbarkeit |H|H|HIH

Leistung HIH Hfﬂlﬂ
FAZIT: Aladdin 4D ist ein schnelles,
vielseitiges  3-D-Programm, das
zeigt, daB Raytracing nicht unbe-
dingt notwendig ist, um tolle Bilder
und Effekte zu erzielen. Verbesse-
rungswiirdig ist der Objekteditor und
notwendig eine Anpassung an den
Styleguide, um die Vorteile des Ami-
ga voll auszunutzen.

POSITIV: Schnelle Bildberechnung;
lauft auch auf kleineren Rechnern;
Oberflachenfunktionen sehr umfang-
reich; deutsches Handbuch.
NEGATIV: Komplizierte Objektkon-
struktion; wenig Importfilter; Pro-
grammbildschirm nur in Hires-Inter-
lace; Installation nicht mehr zeitge-
méaB,; keine Verwendung des Style-
Guides.

Bedienung

Preis: 698 Mark

Hardware: Amiga ab 1 MByte
Speicher, Festplatte, Turbokarte
und Antiflickerkarte empfohlen.
Betriebssystem: ab OS 1.3
deutsches Handbuch

Anbieter: Amiga Forum,
Badanstr. 136, 42281 Wuppertal,
Tel. (02 02) 2 50 50 50,

Fax (02 02) 2 50 50 55
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SOFTWARE

GRAFIK

Mit »ClariSSA professional
V3.0« beweist der Amiga
aufs neue seine Vorreiter-
rolle als Grafikcomputer.
Das Kombinieren, Bear-
beiten und ruckfreie Pra-
sentieren von Animationen
ist nun auch auf Standard-
Amigas maoglich.

von Ralph Conway

it ClariSSA von proDAD
Meréﬁnen sich dem Amiga-

Anwender véllig neue Mog-
lichkeiten in der nachtraglichen
Manipulation von Animationen.
Das ClariSSA-eigene SSA-Format
(Super Smooth Animation)
ermoglicht héhere Qualitdt und
flussigeren ~ Ablauf  bei  der
Wiedergabe auch auf langsamen
Amigas. Mit ClariSSA 3.0 wurde
die Leistungsfahigkeit des
Programms erweitert und durch
Player und ARexx-Fahigkeit auch
Nichtvideoanwendern  zugéanglich
gemacht.

ClariSSA professional wird mit
deutschem Handbuch in der be-
kannten Qualitat und drei Disket-
ten geliefert. Die Installation auf
Festplatte ist vorbildlich.

Animationssoftware: ClariSSA professional V3.0

Digitales Schneidewerkzeug

das das Arbeiten gerade fiir neue
Anwender vereinfacht.

ClariSSA professional ist nicht
mehr »nur« ein Werkzeug zur Op-
timierung von Animationen. Eine
der wichtigsten Neuerungen ist
der Begriff »Multi-Anim-Play«. Da-
hinter verbirgt sich die Fahigkeit,
mehrere Animationen gleichzeitig
auf einem Screen abzuspielen,
unabhéngig von Farbpalette, Farb-
zahl und BildschirmgréBe.

Die nachste Innovation wvon
ClariSSA professional, die »Anim
Tools«, ermoglichen erstmals die
Manipulation von Animationen
und Einzelbildern. Die Tools er-
mdglichen dabei nicht nur das
Scrollen ObergroBer Grafiken. Ob
Bewegung,  Uberblendeffekte,
Farbanderung oder Key-Effekte,
zeitgleich zum Ablauf der Anima-
tion — ClariSSA professional er-
mdoglicht es in Echtzeit.

Die Handhabung ist durch-
dacht und per Symbolsteuerung
flexibel und verstandlich. Will man
die Viertelscreen-Animation ins
Bild »fliegen« lassen, definiert

man mit den Anim-Tools eine
Zwei-Punkibewegung von rechts

[ REEESE

Schnittpult: Die totale Kontrolle und alle Bearbeitungsmé-

lichkeiten fir Animationen und Einzelbilder

Nach dem Programmstart fin-
det sich der Anwender, der be-
reits mit ClariSSA gearbeitet hat,
in seiner gewohnten Umgebung
wieder. Die Durchsicht der Me-
nis und des Multifunktionsfeldes
(MFG) zeigt jedoch, daB3 einiges
verdndert wurde. Im MFG-Feld
findet sich etwa das Gadget
»Dialogorientierte Bearbeitung«,
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nach links. Die Information wird
dann als lcon dargestellt. Zieht
man dieses mit der Maus zur Ani-
mation, wird ihr die Aktion als Ei-
genschaft zugewiesen. Fertig.
Auch die Kombination mehre-
rer Anim-Tools, nacheinander
oder gleichzeitig, bezogen auf ei-
ne oder mehrere Animationen ist
problemlos. Es lassen sich kom-

plette Bewegungspfade editieren.
Das Ganze geschieht ohne Be-
rechnungszeit. Beim Editieren der
Anim-Tools kénnen mit Bézier-
Kurven natirliche Bewegungsab-
laufe schnell aufgebaut werden.

Mit  «Highend-SSA«  und
»SSAd« bietet ClariSSA weitere
Features. Highend-SSA ermdg-
licht erneut eine Steigerung im
Abspielen von Animationen um
bis zu 80 Prozent (gegeniber
ClariSSA 2.0). SSAd steht fir
»Super Smooth Animation from
disk«. Es ist nun mdglich, Anima-
tionen direkt von der Festplatte
abzuspielen. SSAd bietet alle
Vorteile von SSA und ist somit in-
teressant fir Animationen, die
mehr als den zur Verfigung ste-
henden Arbeitsspeicher bendti-
gen. Schon ClariSSA war in der
Lage, den Ablauf einer Animation
zu bearbeiten, die groBer war als
das vorhandene RAM. Zum Ab-
spielen mufBte die Animation je-
doch in den Arbeitsspeicher pas-
sen. Mit SSAd gehort dieses Pro-
blem der Vergangenheit an. Die
Wiedergabegeschwindigkeit von
Festplatte hangt von der Leistung
der Festplatte ab. SSAd 143t sich
auch fir Multi-Anim-Play einset-
zen: Eine SSAd-Animation wird
bei Multi-Anim-Play behandelt wie
eine SSA-Animation.

Alle SSA-Formate (SSA, High-
endSSA, SSAd) kénnen in das
IFF-Format zuriickkonvertiert wer-
den. AuBerdem ist die Animati-
ons-Editierung erweitert worden.
95 Prozent der Editiermdglichkei-
ten sind jetzt Uber ARexx steuer-
bar. Die Animationsbearbeitung
ist symbol-orientiert und alle Ar-
beitsschritte der Bearbeitung las-
sen sich als Protokoll aufzeich-
nen, speichern und wieder laden.

Weiterhin verfligt ClariSSA pro-
fessional Uber eine Vielzahl von
Anwenderhilfen. Eine Depotver-
waltung erméglicht den direkten
Zugriff auf vorgefertigte Effekte.
Dariber hinaus lassen sich mit
dem Effects-Modul schnell und
einfach neue Effekte generieren.

Bei Problemen steht dem An-
wender die Online-Hilfe zur Seite.
Die Benutzerfilhrung ist durch die
dialogorientierte Bearbeitung mit-
tels MFG ausgezeichnet. Dialog-
makros dienen als Hilfe bei Pro-
grammoptionen und Alternativen.

In der Benutzerfreundlichkeit
setzt ClariSSA professional er-
neut Zeichen. Neben der Maglich-

keit per Mausklick SSA-Animatio-
nen von der Workbench aus zu
starten, gibt es zwei weitere
Tools: »SSA View« 6ffnet ein klei-
nes Fenster, in das man das Ani-
mations-lcon zum Abspielen ein-
fach fallen 1aBt. Mit »SSA Script«
lassen sich in einem Filereque-
ster schnell umfangreiche Ani-
mationen zusammenstellen.
ClariSSA professional sprengt
die Funktion als Werkzeug zur
Animationsnachbearbeitung und
Optimierung. Vielmehr ist es als
das Animationsbetriebssystem flr
den Amiga zu verstehen. w

AMIGA-TEST

ClariSSA prof. V3.0
11,5 | Sl
von 12 SONDERHEFT 2

preis/Leistung |l | Rl sl H|

Dokumentation H H|H|HIH{H|
Bedienung I,
Erlernbarkeit H H|H|H]“|H|
Leistung H|“]H|HI“E!I

FAZIT: ClariSSA professional er-
offnet auf dem Amiga ungeahnte
Méoglichkeiten im Anwendungsbe-
reich Animation. Mit dem Zusatz
»professional« hat sich ClariSSA
vom reinen Werkzeug zum »Au-
torensystem« flir Amiga-Animatio-
nen gemausert.

POSITIV: Beherrscht alle Amiga-
Auflésungen und Farbtiefen; kon-
vertiert jetzt auch »riickwarts« ins
ILBM-Format; Multi-Anim-Play mit
Farb-, Key-, Fade-, Bewegungs- und
Blendeneffekten auf laufende Ani-
mationen in Echtzeit und in unter-
schiedlicher Aufidsung; Farbtiefe
und Abspielgeschwindigkeit; SSAd
ermoglicht nun auch die Wiedergabe
von Festplattenanimationen in SSA-
Qualitat.

NEGATIV: Multi-Anim-Play
mitunter das Chip-Mem.

nutzt

Preis: 549 Mark

Upgrade von ClariSSA 1.x: 339 Mark
Upgrade von ClariSSA 2.0: 279 Mark
Betriebssystem: ab OS 2.0
deutsches Handbuch

Anbieter: proDAD, Feldelestr. 24,
78194 Immendingen,

Tel. (0 74 62) 69 03,

Fax (0 74 62) 74 35
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Im Markt der 3-D-Grafik-
programme gibt es »Ca-
ligari« in  verschiedenen
Versionen. Wir stellen |-
nen »Caligari24« vor, das
sich als direkter Konkur-
renz zu »Imagine 2.0« und
»Real 3D 2.0« einordnet.

von Robert Wager

ctree Software versuchte vor
0 einiger Zeit neben Ihrem

professionellen  3-D-Paket
»Caligari Broadcast« einen Kklei-
nen Bruder auf den Markt zu
bringen. Leider erwies sich dieses
Programm als nur eingeschrankt
nutzbar. Dies hat sich geandert.
Erfahrene 3-D-Anwender wissen,
daB Caligari nicht mit dem Ray-
tracing-Verfahren arbeitet, son-
dern auf modifiziertes »Phong-
Shading« zurtickgreift. Der Vorteil
liegt in der kurzen Berechnungs-
zeit eines Bildes, sein Nachteil
dagegen in der geringeren Rea-
litatstreue.

Was bietet nun Caligari24 neu-
es? Wie der Name andeutet, un-
terstltzt diese Version nun auch
die Berechnung von 24-Bit-Bil-
dern. Caligari24 geht sogar noch
weiter und bietet einen 8-Bit-Al-
pha-Kanal, der fir korrekte Be-
rechnung der Objekitransparenz
wichtig ist. Die Programmierer ha-
ben den richtigen Schritt getan,
rechnen intern mit 24 Bit und wan-
deln dann das Bild ins gewtinsch-
te Ausgabeformat um. Als Aus-
gabemodi kommen neben den
HAM-Modi gangige Framebuffer
in Frage. Die Ausgabemodule un-
terstitzen zwar nur Grafikkarten
der oberen Preisklasse, aber
manche Hersteller preiswerter
Karten liefern selbst Treiber mit.
Notfalls bleibt dann noch der Weg
Gber »Art Department Professio-

Gelenkig: Die Figur besitzt
bewegliche Elemente, die
hierarchisch verbunden sind

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

3-D-Grafiksoftware: Caligari24

Fortschritt

i T

nal« oder »Rasterlink«, denn lei-
der speichert Caligari24 Echtfarb-
Bilder nur im Rendition-Format.

Caligari24 lauft prinzipiell auf
allen Amiga-Modellen. Unbedingt
notwendig sind jedoch eine Fest-
platte, 1 MByte Chip- und minde-
stens 2 MByte Fast-RAM.

In der Verpackung finden sich
ein englisches und ein deutsches
Handbuch. Das vom AEON-Verlag
beigesteuerte deutsche Exemplar
ist aber mehr als eine einfache
Ubersetzung. AuBerdem muB man
auf das mitgelieferte Video verwei-
sen: Auf ihm sind die wichtigsten
Beispiele gut nachvoliziehbar dar-
gestellt. Der Kommentar ist zwar in
Englisch, doch zusammen mit dem
deutschen Handbuch stellt dies ei-
ne der besten Einarbeitungen dar.

Schneller Shader
mit guten
Ergebnissen

Die Installation von Caligari24
erfolgt mit Hilfe des Commodore-
Installers. Auf Wunsch werden Ein-
tragungen in die »User-Startup«
vorgenommen. Vor den Pro-
grammestart hat Octree noch die In-
stallation des Dongles gesetzt. Da-
mit erst gar keine Kompatibilitats-
probleme auftauchen, wurde er
nicht durchgefiihrt. Nachdem diese
Hirde gemeistert ist, erfolgt der
Programmstart. Dabei féllt unange-
nehm auf, daf3 sich der Bildschirm
nicht nach hinten klicken laBt.

Der Object Designer zeigt sich
im von der Vorversion gewohnten
Outfit. Er bietet ein perspektivi-
sches Arbeitsfeld und am unteren
Bildrand die Befehlsleiste. Bei der
Objektkonstruktion macht es Cali-
gari24 ahnlich wie andere Pro-
gramme und arbeitet mit Solid-Mo-
dellen. Caligari24 erweist sich als
sehr komfortabel, sofern es sich
um Objekte handelt, die aus einfa-
chen Grundkérpern zusammenge-
stellt sind. Schwieriger wird es bei
komplexen Objekten. Caligari24
kann eine Reihe von Fremd-
formaten laden, verarbeitet diese
jedoch dann nur als Polygon-Ob-
jekte und nicht als solide Korper.

Gespeichert werden Objekte
neben dem firmeneigenen Format
auch als »Videoscape«- oder
»Lightwave«-Objekte. Eine deutli-
che Verbesserung hat der Punkt-
editor erfahren. Mit dessen Hilfe
ist es nun einfach méglich, Objek-
te zu verandern. Allerdings ver-
miBt man boolesche Operationen.

Wichtig und positiv anzumer-
ken ist die hierarchische Verwal-
tung von Objekten. Unerl&dBlich ist
sie besonders bei komplexeren
Animationen. Ein weiteres kleines
Manko: Wenn ein Objekt mit ver-
schiedenen Materialien eingefarbt
werden soll, so muf3 der Anwen-
der dies bereits im Objektdesi-
gner vordefinieren.

Nach der Obijektkonstruktion
kommt die Szenengestaltung.
Hier zeigt sich Caligari24 von sei-
ner besten Seite. Es besteht die
Méglichkeit, eine Szene sowohl
interaktiv am Bildschirm, als auch
manuell mit einem Texteditor zu
kreieren. Auch der Wechsel zwi-
schen beiden bereitet keine Pro-
bleme. Die Arbeitsweise ist dabei
denkbar einfach. Man o6ffnet ein
Animationsskript und definiert die
Ausgangsstellung. Dann verén-
dert man alle beteiligten Objekte,
Kameras und Lichter und be-
statigt wieder. Neben Bewegung
und Richtungsanderung erlaubt
Caligari24 auch die Skalierung
von Objekten. Das Animations-
skript wird als ASCll-Datei ge-
speichert, was eine nachtragliche
Editierung sowie ein Ubernehmen
in andere Animationen verein-
facht. Um die Arbeit zu kontrollie-
ren, besitzt Caligari24 die Mog-
lichkeit, Animationen als Drahtgit-
termodelle direkt berechnen zu
lassen und mittels einer Fernbe-
dienung ablaufen zu lassen. Cali-
gari24 arbeitet dabei mit linearen
Bewegungsablaufen oder benutzt
Splines. Auch eine dynamische
Bewegung ist realisierbar. Meta-
morphosen beherrscht Caligari24
noch nicht. Beleuchtet werden die
Szenen von beliebig vielen Lam-
pen. Dabei kann fur jede Lampe
explizit festgelegt werden, ob
Schatten erzeugt werden, oder
nicht. Auch die Lichtfarbe ist frei
definierbar. Positiv ist anzumer-

ken, daf3 Caligari24 von sich aus
ein sehr gutes Umgebungslicht
beisteuert.

Neu und richtungsweisend auf
dem Amiga ist der Time-Editor.
Einzelne Teile einer Animation
werden hier als Linie dargestellt,
auf der einfach der jeweilige Ef-
fekt nachzuvollziehen und auch
zu andern ist. Nicht vergessen
werden darf auch die Mdglichkeit,
die Oberfliche im Laufe einer
Animation zu verandern. Ein
groBes Manko der bisherigen
»Light«-Versionen von Caligari
war die Oberflichengestaltung.
Hier wurde gute Arbeit geleistet.
Da Caligari24 intern immer mit 24
Bit Farbtiefe rechnet, hat der An-
wender hier die Moglichkeit, dem
Objekt Farben aus der gesamten
Palette zuzuweisen. Jetzt kann
Caligari24 auch mit Texturen und
Realbildern arbeiten. Ein Unter-
schied zwischen dem Render-
Verfahren, das Caligari24 ver-
wendet, und dem Raytracing-Ver-
fahren von Imagine oder Real 3D
ist bei 24-Bit-Grafiken kaum mehr
festzustellen. Anders bei der Ar-
beitszeit. So dauerte die Bere-
chung eines einzelnen Bildes
trotz der Auflésung von 740 x 576
Punkten auf einem Amiga
4000/40 im HAMB8-Format nur ca.
eine Minute. ]

AMIGA-TEST

Sehr qut

Caligari24
10 5 GESAMT-
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Preis/Leistung ‘HIHIHT“'HIH

Dokumentation |H'H|H‘H|HH

Bedienung JH‘HIHIH H
Erlernbarkeit |HIH|HIH H H
Leistung IH|H]HIH H

FAZIT: Caligari24 ist ein 3-D-Pro-
gramm, das sowohl fiir Einsteiger
wie auch fir Profis die meisten Win-
sche abdeckt.

POSITIV: Dokumentation; AA-Unter-
stlitzung; Arbeitsgeschwindigkeit.
NEGATIV: Keine Metamorphosen;
keine Boolschen Operationen.

Preis: 299 Mark
Hersteller: Caligari Corp.
Anbieter: AmigaOberland,
In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus
Tel. (061 73) 6 50 01

Fax (0 61 73) 6 33 85
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»Reflections« ist seit Er-
scheinen eines der meist-
genutzten Rendering-Pro-
gramme in Deutschland.
Lange warteten die Reflec-
tions-User auf das Update
mit AA-Unterstitzung.

von Tobias Richter

N eben AA-Support bietet die

Version 2.5 auch neue Funk-

tionen, wie Bézierkurven und
ARexx. Die Anleitung liegt als
AmigaGuide-Datei vor und kann so
einfach gelesen und auf dem
Drucker ausgegeben werden. Das
mag es ermdglichen, das Paket
preiswerter anzubieten, aber eine
gedruckte Anleitung zum Update
ware in jedem Falle besser.

Am Aufbau von Reflections hat
sich nichts geandert. Der »Mana-
ger« kontrolliert die einzelnen Pro-
gramme: Den Editor »Constructe,
die Berechnungsprogramme
»Scan« und »Beams«, das Bild-
Umwandlungsprogramm  »Show«
und den »Animator« (falls vorhan-
den). Fur den Animator existiert
keine neue Version, lediglich »Ma-
ke_Anim« ist angepaB3t, da das
AA-Chipset unterstitzt wird. Far
das alte Show hingegen gibt es
ein zusatzliches Programm -
»Show_2.5«. Mit ihm kdnnen die
24-Bit-Ergebnisse der Berechnung
in HAM8 oder andere Farbauflé-
sungen heruntergerechnet wer-
den. Die meisten Neuerungen sind
in Construct zu finden. Besitzer
von Grafikkarten mit Workbench-
Emulation werden erfreut feststel-
len, daB sich der Editor jetzt auf
dem Workbench-Screen 6ffnen
last. So kann man u.a. auf AA-
Rechnern in den Genul3 des Mul-
tiscan-Modes kommen.

Mit ARexx
in neue
Dimensionen

Im Editor ist etliches neu. Uber
neue Grundkérper hat man jetzt et-
wa die Moglichkeit, IFF-Brushes in
Polygone umzuwandeln. Auch die
komplexeren Funktionen zum Ver-
andem von Korpern haben Zu-
wachs bekommen. Wer schon das
Problem hatte, einen Kérper an ei-
ne Form anzupassen — etwa ein
Etikett an ein Glas — wird die vielen
Wickel-Funktionen schatzen.

Eine Vielzahl der Grundelemen-
te wird bei Reflections mit Hilfe
von Polygonen kreiert. Die Nut-
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zung der Polygone wird jetzt noch
vielfaltiger. So ist es etwa méglich,
ein Polygon um ein anderes Poly-
gon zu wickeln. Diese méchtigen
Funktionen haben leider einen
Nachteil — es muf3 relativ viel pro-
biert werden, bis man das ge-
wiinschte Ergebnis hat. Die Benut-
zerfihrung ist etwas komplexer

geworden und an einigen Stellen
noch verbesserungswiirdig. Viele
Parameter werden textuell abge-
fragt, wo man sich eine grafische
Interaktion wiinschen wiirde.

Optimal geldst dagegen ist der
neue Editor »3D-Gitter«. Dahinter
verbirgt sich ein komfortables
Werkzeug, um Korper zu verzer-
ren. Zuerst wird ein Gitternetz um
den Kérper gelegt. Nun kann man
einzelne Punkte oder Punktgrup-
pen verschieben. Der Teil des Kor-
pers, der in dem Sektor liegt, folgt
den Bewegungen der Stiitzpunkte.

Eine komplett neue Klasse von
Grundkérpern sind die Bézier-
flachen. Der Benutzer kann zwi-
schen flachen, zylindrischen und
offenen  zylindrischen  Flachen
wahlen. Der Unterschied liegt in
der Anordnung und Anzahl der
Stiitzpunkte. Nach der Erstellung
lassen sich die Flachen in einem
speziellen Editor bearbeiten und
so sehr weiche Formen entwerfen.
Zur spateren Berechnung mussen
diese Bézierflachen dann wieder
in Polygone gewandelt werden.

Mit dem ARexx-Port erdffnen
sich neue Dimensionen. Von An-
fang an stehen im Editor einige
neue Funktionen und Grundkérper
zur Verfugung, die durch ARexx
realisiert werden. Wer fit ist in dem
Umgang mit ARexx, der wird keine
gro3en Probleme haben, sich ei-
gene Funktionen und Grundkérper

Explo-
dieren, ARexx-Korper, 24 Bit Texturen und AA-Berechnung

zu programmieren. Besonders in-
teressant wird diese Maoglichkeit
dann, wenn man Spezialeffekte flr
Animationen haben mdchte. Im
Animator 2.0 wurde bereits die
Madglichkeit vorgesehen, Skripts
zwischen den einzelnen Program-
men aufzurufen. Nahezu alle
Menlpunkte von Construct sind
auch als ARexx-Befehl vorhanden.
Da aber recht komplizierte Pro-
gramme entstehen kénnen, ist die-
se Funktionalitat wohl eher etwas
fir den erfahrenen Anwender.

Wer einen schnellen Uberblick
uber die Wirkung seines Modells
haben mochte, kann sich eine
einfarbige, vollflichige Ansicht
berechnen lassen. Ein Gimmick
ist die Funktion mit dem Namen
»Helikopter«: Der Benutzer kann
mit ihr per Maus in der Szene um-
fahren. Dazu ist allerdings bei
gréBeren Szenarien ordentliche
Rechenpower notig. Neben die-
sen Neuerungen ist der Editor ge-
nerell etwas handlicher geworden.

Uber eine eigene Konfigurati-
onsdatei werden die Parameter

fur Beams und Scan eingestellt.
Wichtig dabei ist die Mdglichkeit,
jetzt auch direkt IFF-Dateien in
24-Bit zu schreiben und zu lesen
(als Texturen). Beide Programme
sind erfreulicherweise  etwas
schneller geworden.

Reflections 2.5 kommt zu spat,
um einen Aha-Effekt beim An-
wender hervorzurufen. Zwar sind
viele machtige Funktionen hinzu-
gekommen, diese sind aber nicht
alle so einfach zu bedienen wie
man sich das winscht. Fur alle
die einen AA-Rechner oder eine
Grafikkarte ihr eigen nennen,
lohnt sich der Erwerb. Das glei-
che gilt fir alle, die gerne an-
spruchsvolle und technisch bis
jetzt unmdégliche Animationen er-
stellen mochten, da die Einbin-
dung von ARexx diese jetzt er-
moglicht. Die dritte Gruppe sind
schlieBlich diejenigen, die flr lhre
Konstruktionen u.a. Bézierflachen
bendtigen. Fir alle anderen ist
Reflections 2.5 sicher eine Uber-
legung wert, aber kein MuB.  rw

Literatur:

[1] J. Encarnacao / W. Strasser, Oldenbourg
Verlag, Computer Graphics, S. 249ff

[2] Tobias Richter, Reflections 2.0 Workshop
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von Axel Mertes

as Update auf die Version
D2.47 besteht aus vier Dis-

ketten und 58 Seiten Zusatz
zum Handbuch. Eines vorweg: die
Zahl der Neuerungen und Ande-
rungen ist so grof3, daB wir sie nur
ansatzweise darstellen kdnnen.

Bei der Installation (mit dem
Commodore Installer) kann man
auch die alte Version Uberschrei-
ben. Alle Programm-icons wur-
den neu gestaltet. AuBerdem fin-
den sich neue Verzeichnisse, in
denen die Startup-Dateien und Li-
braries gespeichert sind. Dadurch
wird das Programm portabel.

Real 3D unterscheidet automa-
tisch zwischen 68020-, 030- und
040-Prozessor und liegt daher
nur noch als eine Programmdatei
mit knapp 1,25 MByte GroBe vor.
Das Programm bendétigt unbe-
dingt einen Mathematik-Copro-
zessor. Die Utilities wurden zum
Teil ebenfalls Gberarbeitet.

Nach dem Start prasentiert
sich Real 3D fast unverandert.
Bei genauerer Betrachtung fallt
zuerst das Tool-Fenster auf, in
dem jetzt eine Reihe von Funkti-
onsgruppen in Icons zusammen-
gefaBBt wurde. Die Gruppen wer-
den durch Anklicken des entspre-
chenden Icons ein- und ausge-
blendet. AuBerdem haben viele
Funktionen, die bisher nur (ber
das Menu zu erreichen waren,
ebenfalls ein Ilcon bekommen.

Die nachste Neuerung betrifft
die Kamerakontrolle. Das »Came-
ra Control«-Fenster stellt alle wich-
tigen Bewegungen der Kamera
per Schieberegler zur Verfligung:
Distanz, Offnungswinkel usw. sind
komfortabel zu regulieren. Leider
nimmt dieses Fenster bei PAL-Hi-
res-Auflésung fast ein Viertel des
Bildschirms ein. AuBerdem ist
»Panning«, also das parallele Ver-
schieben von Kamera und Ziel-
punkt dort nicht méglich.

Ein weiteres Fenster enthalt vie-
le beim Modellieren von Objekten
oft gebrauchte Funktionen wie Git-
ter ein- und ausschalten, sichtbar
machen etc. Beim weiteren Probie-
ren finden sich dann neue Fenster.
So muB man nicht mehr den
»TAG«-Editor benutzen, da diese
Werte jetzt (ber spezielle Fenster
eingestellt werden. Im »Physical
Attributes«-Fenster werden leicht
verstandlich z.B. die Masse, Elasti-
zitat, Reibung usw. verandert. Das
Menl »Animate/ Create« wurde
erweitert und zeigt dem Anwender
Fenster, in denen man u.a. fest-
legt, ob eine Pfadanimation zy-
klisch oder nicht zyklisch interpo-
liert werden soll und éhnliches.

AMIGA-MAGAZIN Sonderhett 2

Mit »Real 3D V2.0« hat der Amiga endgiltig den An-
schiuB an professionelle 3-D-Software auf anderen
Plattformen geschafft. Die Version 2.47 bietet, neben
der Beseitigung einiger Fehler, viele neue Funktionen.
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Versteinert: Diese eindrucksvolle Anwendung von Ober-
flichen beweist die Leistungsfahigkeit von Real 3D V2.47

Auch beim Andem einer Ani-
mationsmethode 6ffnen sich diese
Fenster. Neben diesen Variatio-
nen der Animationsmethoden gibt
es auch ein paar neue: So die
fraktale »Noise Force«, die Objek-
te abhangig von ihrer Position im
Raum in verschiedene Richtun-
gen bewegt. Weiterhin ermdglicht
es die »Attribute Methode«, alle
Objektattribute zu animieren.

Raytracing in
Workstation-
Qualitat

Das Morphing wurde stark ver-
einfacht. Uber ein »Timeline«-Fen-
ster kann man Anfang und Ende
exakt einstellen. In einem dem
Timeline-Fenster ahnlichen »Key
Editor« wird der Zeitpunkt festge-
legt, wann eine bestimmte Schits-
selposition durchlaufen wird. Das
alles interaktiv per Mausklick: Ti-

mingprobleme gehoren der Ver-
gangenheit an. Weitere wichtige
Neuerungen fiir Charakteranima-
tionen sind die Skelette, die Uber
Friktion in jedem Gelenk verfiigen.
AuBerdem kann jetzt die »Inverse
Kinematik« auf jedes der Gelenke
angewendet und animiert werden.

Positiv auch die Bendfunktionen
fur spiral- und kreisférmiges Ver-
biegen von »Meshes«, was bei
der Freiformmodellierung eine
groBe Hilfe ist. Eine wichtige neue
Baufunktion ist das Extrude Tool,
mit dem man aus B-Splines Kor-
per extrudieren kann, die mit drei
»Bevel«-Arten abgephast werden
kénnen. Dabei sind die erzeugten
Objekte wieder Meshes. Allerdings
sind die Front- und Riickseiten
Teilsticke von Polygonen, deren
Umri3 von B-Splines kontrolliert
wird (ebenfalls neu). Daher lassen
sich diese Objekte lediglich paral-
lel zu ihrer Frontseite verbiegen,
sonst stimmt die Form nicht ganz.
Um Freiformobjekte zu kreiern

gibt's eine Funktion, die einen
Torus aus einem B-Spline-Mesh
generiert. Ein echter Grundkérper
»Torus« ware besser gewesen.

Ebenfalls neu sind die Licht-
quellen »Spot« und »Beam«. Er-
sterer verfligt wahlweise lber ei-
nen sauberen Lichtverlauf zum
Rand hin. Das Beam-Licht ent-
spricht parallelem Sonnenlicht
oder auch Laserlicht, je nach Aus-
dehnung. Uber ein neues »Light-
ning Attributes«-Fenster lassen
sich Verlauf, Radius, Reichweite
und andere Lichtparameter kom-
fortabel kontrollieren. AuBerdem
steht neben der reinen Farbe des
Lichts eine separate Helligkeitsre-
gelung zur Verfigung, die feinflih-
lige Ausleuchtung ermaglicht.

Der Materialeditor ist um zwei
Bereiche erweitert worden. So ste-
hen einige fraktale, auf Noise-Fel-
dern basierende Handler zur Ver-
fugung, mit denen man z.B. echte
Volumentexturen erzeugt. Granit-
und marmorartige Texturen sind
dabei bereits fest programmiert.
Weiterhin wurde die Mdoglichkeit
fir externe Materialhandler ge-
schaffen, so daB Drittanbieter Ma-
terialien programmieren kénnen.

Keine wesentliche Neuerung,
aber eine deutliche Verbesserung
hat der Renderer erfahren. So be-
rechnet er B-Spline-Meshes bis zu
viermal schneller. Auch das Ren-
dern von Reflektionen und Refrak-
tionen wurde stark beschleunigt,
ebenso wie die Projektion von Tex-
turen. Der Delta Converter, zur Er-
zeugung von Animationen, be-
herrscht leider weder ANIM-7 bzw.
ANIM-8 beherrscht. w
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Wieder lieferbarl
Neuauflage

‘GVP A2000 68EC030 Turboboard
mit 4MB + SCSI-Adapter

Primera

COLOR PRINTER

Farbsublimation lautet das Zau-

berwort fiir bestechend brilliante

Farbausdrucke. Mittels einer wachs-

artigen Beschichtung werden die Farben im Ther-
motransferverfahren auf das Papier geschmolzen
und erreichen damit eine sehr hohe Deckungskraft
und Farbdichte. 1

Wer bisher glaubte, diese Technik ist mit cincm\
hohen Preis verbunden, wird durch eine Neuent-
wicklung aus den USA iiberrascht sein. Nicht nur
der unverbindlich empfohlene Verkaufspreis von
1898.- DM, sondern auch die niedrigen Ver-
brauchskosten gegeniiber Tintenstrahl-

druckern liberzeugen.

Der

Primera

Machen Sie
den Primera Test!

Senden Sie uns eine Diskette mit einer
freien Grafik Threr Wahl. die wir Thnen
dann ausdrucken und zuschicken werden.
(24-Bit-Bilder bis max. 1624 x 1990)

Vollflichige Farbdeckung durch Thermosublima-
tionsverfahren.

Fast geriiuschloser Druck.

Schneller als Farbtintenstrahldrucker.

Niedrige Kosten pro Seite (unter 1.- DM).
Niedrige Anschaffungskosten.

Optionaler Dye-Sub-Kit

(Fotorealistic-Kit) erhiiltlich.

Reichhaltiges Zubehor im Programm z.B. Folien,
Textildruck (T-Shirt-Transfer).
Amiga-Druckertreiber (Auch Mac- und

Windows 3.1-Treiber verfiighar).

ImageFX ist das richtige Produkt. um Bilder auf dem Amiga digital zu

bearbeiten. Egal ob Fotoretusche, Videobearbeitung, Desktop Publishing, |

Animation - ImageFX ist der ideale Partner.

ImageFX ist strikt nach Amiga OS/2 Standard programmiert

und durch das modulare Konzept beliebig ausbaufiihig.

Endlich gibt es das bekannte
Bildbearbeitungsprogramm
ImageEX fiir EGS. ImageFX-EGS
liduft komplett unter EGS. Dadurch
fillt das listige Screenumschalten
weg. Die Bildmanipulationen sind
sofort in 24 Bit sichtbar. Das Bild
kann "online” bearbeitet werden.
Die Geschwindigkeit von
ImageFX wigkdurch-die EGS-
Software erh@#ich gesteigert.

Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringen

Tel. 06127 40064, Fax 06127 66276
Neue DTM -Support Hotline-Nr.: 06127 66636

Direktes Scannen oder Di-
gitalisieren von nahezu
jedem Scanner/Digitalisie-
rer moglich.
Bildbearbeitung und Sepa-
ration nach CMYK, RGB.
HSV oder YUV,

Digitale Bildretusche mit
einer Vielzahl von Filtern,
Effekten. Maskier- und
Zeichenwerkzeugen.
Konvertiert in zahlreiche
Bildformate z.B. 1FF,
ANIM. TARGA. TIFF.
IMPULSE, RENDITION,
SCULPT. GIF und viele
mehr.

Komplettes Morphing-Pa-
ket fiir Metamorphose von
stehenden oder bewegten
Bildern.
ARexx-Schnittstelle und C-
Anbindung.

COMPUTERSYSTEME




fur Farbe ohn+ {{ompromisse

Automatische Zorro I/111 Umschaltung.
Superschneller Blitter unterstiitzt schnellen
Grafikaufbau.

I MB Grafikspeicher vorhanden. einfaches
Aufriisten auf 2 MB durch Einsetzen von
RAM-Bausteinen.

Ein-Monitor-Lésung dank automatischer s
Umschaltung mit breitbandigen Analog 1C*s 7500 L b (e e MIGA

(keine fehleranfiilligen Relais). — = ) Au’m

Umfangreiche EGS-Bibliotheken mit Workbench-

Emulation.

Bewiihrte GVP-Qualitit in Multilayertechnik + I

SMD-Design.  Und wieder in Gewinner
Programmierbare Auflésungen von 320 x 200 bis einer Spectrum EGS-28/24
1600 x 1280 Pixel. 50

Double-Bufter und Multiple- EGS-Ideen-WettbewerD
Screens Unterstiitzung. AMIGA-TEST [ cewonnen

Fiir A2000, A3000(T) und A4000(T). sdu-w Michael Koditz
2 22529 Hamburg

EGS 28/24 Spectrum
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Eine grafische Benutzeroberfliiche wie EGS gehort heute
«um Standard jedes Amigas, Sie vereinfacht einerseits den
Umgang mit dem Rechner so weit, daly praktisch keine
Vorkenntnisse fiir dessen Gebrauch nétig sind. stellt ande-
rerseils aber sehr hohe Anforderungen an die Schniustelle.
die das wichtigste Kommunikationsmedium zwischen
Mensch und Computer bildet, den Monitor.

Die EGS-Monitore von IDEK werden hichsten
Anspriichen im DTP und CAD- Einsatz gerecht und setzen
Malbistiibe tiir Flexibilitit und Abbildungstreue.

Dﬂ[]j)l”ﬂl\ll\
Getrennte Fokussierung im Zentrum und in den Randbereichen
intiert hervorr: l_mmlu Bildschiirfe auch in den Ecken.
I l'-'l'ulmik

eine ny IIIL/U |ﬂ ne ()hufl n!n uml ist (Iu (:mmlam;k fiir die
gleichbleibende Abbildungsqualitiit bis hin zu den Randbereichen.
Blendfreie Bildschirmoberfliche

Die Ermiidung der Augen ist auf ein Minimum reduziert. Die
Oberflichenbehandlung unserer Monitore reduziert die
Raumlichtreflektion auf ein Minimum und verhindert statische
Aufladungen.

Punkt- Band- Venikal- Horzontal-  unverb,
Gribe grilie breite frequenz frequenz  VK-Preis
inem (mm) (MHz) (Hz) (kHz) (DM)

50-40) 060 TUS.

Beim Erwerb einer 5315 3 w7 5000 68 98

EGS-Spectrum-Grafikkarte SOI7% 43 7031 0 82 5090 15540 1998

in Verbindung mit einem t T': i : 065 “4“"‘

A _ 1 ¢ SO-900) 5.5-38.5 3408,

tl)E-_I\'\I“””"' 8421 53 %' SO-1200 24885 098
gewihren wir 3% Preisnachlaf!

2000

Dreiherrenstein 6a
65207 Wiesbaden-Auringen
Tel. 06127 4064, Fax 06127 66276

: : UTERSYSTEME
Neue DTM-Support Hotline-Nr.: 06127 66636
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VIDEO

von Tobias Richter

ontage 24 ist auf den se-
M miprofessionellen und
professionellen  Bereich
ausgerichtet. Das &auBert sich
nicht nur im Preis (ca. 750 Mark),
sondern auch in der bendtigten
Hardware. So wird ein Amiga
1200, 2000, 3000 oder 4000 mit
mindestens 1 MByte Chip-RAM, 8
MByte Fast-RAM und 10 MByte
freiem Platz auf der Festplatte
vorausgesetzt. Als kleinster Pro-
zessor wird ein 68020 empfohlen.
Da sich aber das Arbeiten selbst
mit einem 68040 sehr in die Lan-
ge zieht, sollte es mindestens ein
68030 sein. Ebenso sollten 2
MByte Chip-RAM und OS 2.0
oder 3.0 verfigbar sein. Zwar
lauft die Software auch mit 1.3,
aber flr reibungslose Arbeit wird
ausdriicklich nicht garantiert.
Montage 24 benétigt entweder
den AA-Chipsatz oder eine Opal-
Vision- bzw. ImpactVision24-Gra-
fikkarte fir die Ausgabe der hoch-
wertigen Titel. Wir haben die AA-
Version auf einem Amiga 1200 mit
GVP-1230-Turbokarte und 8
MByte RAM getestet und die
OpalVision-Version auf einem
Amiga 3000 mit 12 MByte RAM
sowie einem Amiga 4000 mit 16
MByte RAM. Beide Versionen
lieBen sich problemilos installieren.
Montage 24 arbeitet wie der
Vorgénger Broadcast Titler seiten-
orientiert. Die Editierung erfolgt
im HAM8-Modus, so daB man ei-
nen groben Uberblick hat. Sind
alle Bildelemente angeordnet,
wird die Seite in 24 Bit umgerech-
net. Im AA-Modus erfolgt die Aus-
gabe nun in Super-Hires mit 1502
x 576 Punkten, in der 24-Bit-Ver-
sion mit 752 x 576 Pixeln. Das
entspricht der PAL-Auflésung.

Videotitler: Montage 24

Titel in 24 Bit

Mit »Montage 24« kommt eine brandneue Titelsoftware

auf den Markt. Nach »Broadcast Titler« bleibt die Firma

InnoVision mit dem Programm ihrem Ruf treu, gute
Videotitler auf dem Amiga zu produzieren.
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Flexibel: »Montage 24« erlaubt beliebige Hintergrundbilder
und rechteckige Boxen fiir die Priasentation des Textes

Acht beliebig skalierbare Fonts
in ausgezeichneter Qualitat wer-
den bereits mitgeliefert. Das noch
nicht aktivierte Gadget »Post-
Script« 148t fur die Zukunft hoffen,
daB im nachsten Update auch
PostScript-Zeichensétze geladen
werden koénnen. Die Texte kon-
nen beliebig plaziert, hochge-
stellt, mit Farbibergdngen, wei-
chen und harten Schatten sowie
Outlines (UmriBlinien) versehen

AGA/Opalvision/IV24
OO SNAGOWS

Variabel: Acht Fonts und unzéihlge Attributeinstellungen

wie Schatten fir den individuellen Titel in 24-Bit-Farbtiefe

28

werden. Langere Textpassagen
kann man auch als ASCII-Text
einflieBen lassen.

Wer hinter den Text eine Grafik
setzen mochte, bekommt mehre-
re Mdglichkeiten geboten. So
kann ein bereits existierendes
IFF-Bild (vorzugsweise in 24 Bit)
geladen, oder auch ein kleineres
Bild als Kachel verwendet wer-
den. Aber auch Einfacheres wie
Verldufe sind kein Problem. Zu
guter Letzt lassen sich Boxen er-
zeugen, die beliebig plaziert und
gestaltet werden kénnen.

Sind die einzelnen Textseiten
fertig gestaltet, miissen sie in 24
Bit berechnet werden. Die Qua-
litdt der Bilder ist in 24 Bit sehr
gut, in AA nur noch gut. Hier fal-
len Fehler an den Kanten auf, wo
das Anti-Aliasing nicht mehr so
gut funktioniert wie in 24 Bit.

Die fertigen Bilder kénnen ge-
speichert und mit einer Anzahl
von Ubergéngen verbunden wer-
den. Die Ubergénge sind zwar
ziemlich sauber ausgefiihrt, aber
nicht besonders spektakular. Da
bei der OpalVision auf Lores um-
geschaltet wird, sind sie sowieso
nicht professionell einsetzbar. Sie
beschranken sich in der Regel
auf das Verschieben, Ein-/Aus-
blenden oder teilweise Einblen-

den der Bilder. Ein weiterer Nach-
teil ist, daB sich mit keiner der
Versionen ein normaler Rolltitel
erzeugen laBt. Allerdings kann
man dies nicht dem Programm
anlasten, da macht die Hardware
einen Strich durch die Rechnung.
Die OpalVision-Version auf dem
Amiga 4000 produzierte beim
Versuch, die Bilder mit Ubergan-
gen abzuspielen, leider nur Gra-
fikmull. Die Bilder lie3en sich je-
doch einwandfrei speichern und
so weiterverwenden (etwa mit
»QOpalPresents«).

Die Benutzerfihrung ist, wie
beim Vorganger, etwas unkon-
ventionell — aber deshalb keines-
wegs schlecht. Das Handbuch
muB nur selten aushelfen.

Obwohl die Qualitat der Bilder
deutlich lber dem restlichen Ni-
veau liegt, ist das Programm noch
verbesserungswiirdig. Das gilt vor
allem fir die sehr langen Warte-
zeiten, die flissiges und schnelles
Arbeiten verhindern. rb
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FAZIT: Mit »Montage 24« lassen
sich sehr gute 24-Bit-Titel aufbauen,
die HAM-Darstellung weist noch klei-
nere Schwachen auf. Auf Grund der
hohen Hardware-Anforderungen ist
das Programm eher fur den profes-
sionellen Markt interessant.
POSITIV: Sehr gute Ergebnisse im
24-Bit-Modus;  Hintergrinde frei
wahlbar; acht skalierbare Fonts lie-
gen bei.

NEGATIV: Lange Wartezeiten beim
Aufbau der 24-Bit-Grafik; schwaches
Anti-Aliasing im HAMB8-Modus; Pro-
bleme beim Seitenwechsel auf der
OpalVision-Grafikkarte; keine Rollti-
tel moglich.

Preis: ca. 750 Mark

Anbieter: HS&Y, Classen-Kappel-
mann-Str. 24, 50931 Kéln,

Tel. (02 21) 40 40 78,

Fax (02 21) 40 23 65

Hersteller: InnoVision Technology,
1933 Davis Street, Suite 238,

San Leandro; CA 94577,

Tel. (0 01/5 10) 6 38-08 00
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Multi-Video

Schone 2-D-Grafiken ge-
konnt und einfach zu ani-
mieren, wunschen sich
sehr viele Amiga-Anwen-
der. Mit »Adorage« 2.0
hat man ein Werkzeug an
der Hand, das diese An-
sprlche erflllt.

von Robert Wager

ideonachbearbeitung, das ist
Veines der groBen Themen

auf dem Amiga. Auch flr
Adorage 2.0. Mit diversen
Zeichenprogrammen, allen voran
»DPaint«, hat der Anwender die
Méglichkeit, Grafiken zu zaubern.
Um dann beim Betrachten des
fertigen Produkts keine Lange-
weile aufkommen zu lassen, soll-
ten die Grafiken entsprechend
animiert werden. Adorage 2.0 ist
dafir das geeignete Werkzeug,
Grafiken auf einfache Art und
Weise in vielen verschiedenen
Effekten zu animieren.

Die Palette reicht dabei von
einfachen Ein- und Ausblendun-
gen, Uber Blattertricks bis hin zu
Wellenbewegungen und Explo-
sionen. Dabei ist es kinderleicht
in der Handhabung.

Geliefert wird das Programm in
einem stabilen Schubordner, mit
einem deutschen, aber etwas
knappen Handbuch und einer
Programmdiskette. Die Installati-
on auf der Festplatte geschieht
durch Verschieben und Starten
eines Installations-Icons.

Nach dem Programmstart mel-
det sich Adorage mit dem Haupt-
menil. Wenn sich die Workbench
des verwendeten Amigas nicht in
einer PAL- oder NTSC-Auflésung
befindet, meldet sich das Be-
triebssystem mit einem Fehler.
Zuerst mu3 die Workbench mit
dem Screenmode-Befehl der Vor-
einstellungen auf eine GréBe ge-
bracht werden, die einer Video-
norm entspricht.

In bezug auf die Hardware
zeigt sich Adorage bescheiden.
Es reicht prinzipiell schon ein
Amiga mit 1 MByte Speicher, da-
von nur 0,5 MByte als Chip-Mem.
Empfohlen wird allerdings ein
Speicher von 4 MByte, mit 1
MByte Chip-Mem. Prinzipiell lauft
Adorage auch ohne Festplatte,
aber zur Aufzeichnung von Ani-
mationen ist sie sinnvoll. Als Be-
triebssystem lassen sich alle Ver-
sionen ab OS 1.2 verwenden.
Adorage unterstitzt auch ECS-
und AA-Modi. Nicht verwendet
werden konnen die HAM-Auflé-
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Adorage 2.0: Blattern, Mosaik oder Wellenbewegungen.
Grafiken richtig in Szene gesetzt und ruckfrei animiert.

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

sungen, da sie bei den Effekten
unschéne AusreiBer erzeugen
wirden. Damit sind wir bei einer
Besonderheit von Adorage. Das
Programm unterstitzt den
»SSA«-Animationsstandard.

Sehr viele
fantastische
Effekte

Die Abklrzung »SSA« steht
hierbei flr Super Smooth Animati-
on und erlaubt es, durch die Ver-
wendung von 50 Halbbildern pro
Sekunde, auch komplexe Anima-
tionen auf allen Amigas meist
ruckfrei ablaufen zu lassen. Ador-
age verfigt allerdings nicht Uber
alle Maglichkeiten von SSA, die
bietet nur »ClariSSA« komplett.

Das Arbeiten mit Adorage ist
denkbar einfach. Sie klicken den
gewlnschten Effekt im Haupt-
menul an, daraufhin meldet sich
ein Untermenl, das z.B. Rich-
tungsangaben oder Mosaikauflo-
sungen erlaubt. Es folgt die Gra-
fikauswahl, wobei auf bereits ge-
ladene Grafiken zuriickgegriffen
werden kann, oder neue hinzuge-
laden werden konnen. Hierbei
kam es zu einigen Uberraschen-
den Aktionen, da Adorage
manchmal stur auf das Laufwerk
»df0:« zugreifen wollte, ein ander-
mal allerdings anstandslos auf die
Festplatte.

Nachdem die Grafik ausge-
wahlt und angezeigt ist, besteht
die Méglichkeit, eine zweite Gra-
fik als Hintergrund zu laden. Auch
hier trat im Test wieder das Pro-
blem der Verzeichniswahl auf. Es
ware sinnvoll, wenn das Pro-
gramm automatisch immer auf
das selbe Verzeichnis zugreifen
wirde. Beide Grafiken missen in
der selben Auflésung und Farb-
palette vorliegen.

Je nach Effekt werden als
nachstes verschiedene Parame-
ter definiert. So der Bildaus-
schnitt, der animiert werden soll.
Hier muB das Programm ein kréaf-
tiges Minus hinnehmen, da dieser
Bildausschnitt nur rechteckig sein
darf. Adorage blendet bei Anima-
tionen auf dem Computer auch

nicht die Farbe Null aus. Das stort
bei der Aufzeichnung auf Video
nicht weiter, da die Ausblendung
hier vom Genlock Ubernommen
wird, aber bei Animationen mit
Grafiken als Hintergrund kommt
es zu unschénen Uberlappungen,
die gute Effekte teilweise un-
brauchbar machen.

Die fertigberechneten Animatio-
nen kénnen entweder im SSA-For-
mat oder als IFF-Einzelbild-Anima-
tion gespeichert werden. Dadurch
ist es moglich, daB die Bilder z. B.
in DPaint nachbearbeitet werden.
Um jetzt allerdings wieder eine
ruckfreie SSA-Animation zu be-
kommen, benétigt der Anwender
dann clariSSA, da Adorage keine
Einzelbilder zu einer SSA-Animati-
on zusammenflgen kann. |
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FAZIT: Adorage 2.0 ist ein Video-
effektprogramm, das durch seine
Méglichkeiten und die einfache Be-
dienung glanzt.

POSITIV: AA-Unterstitzung; SSA-
Standard; viele Effekte; deutsche
Dokumentation; auch mit langsamen
Amigas schnell.

NEGATIV: Arbeitsverzeichnis nicht
einstellbar; nur rechteckige Bildaus-
schnitte; Farbe 0 wird am Computer
nicht unterstitzt.

Bedienung

Preis: ca. 250 Mark

Handbuch: 46 Seiten, deutsch
Betriebssystem: ab OS 1.2
Hersteller: proDAD

Anbieter: proDAD, Feldelestr. 24,
78194 Immendingen,

Tel. (0 74 62) 69 03,

Fax (0 74 62) 74 35
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SOFTWARE

GRAFIK

Mit dem Vektor-Programm
»Art Expression« versucht
die Firma »SoftLogic« fiir
das mit grafischen Funktio-
nen nicht Uppig ausgestat-
tete  DTP-Produkt »Page
Stream« die kCnstlerische
Erganzung zu schaffen.

von Clemens Marschner

er Markt der Zeichenpro-
Dgramme fur den Amiga war
bisher vor allem von »Pro-
fessional Draw« von »Gold Disk«
beherrscht. Art Expression tritt
an, diese Bastion zu stirmen
Uns lag die Version 1.04 von
Art Expression vor, die mit 35
PostScript-Schriften im Adobe-Ty-
pel-Format und etlichen Drucker-
treibern fur PostScript-Drucker ins
Haus kommt. Zudem liegt noch
das Programm »BME« bei, mit
dem man Bitmap- in Vektor-Grafi-
ken umwandeln kann. Leider war
die Ausgabe auf einem Preferen-
ces-Drucker, zumindest in der uns
vorliegenden Version, unbrauch-
bar. Da wenige Anwender Post-
Script auch an ihrem Amiga nut-
zen kénnen, bleibt nur der Umweg
Uber einen PostScript-Emulator.
Page Stream-Anwender werden
sich in Art Expression anfangs hei-
misch fihlen. Spater stellt sich
dann aber heraus, daB ahnliche
Funktionen auf ganz andere Weise
geldst wurden — manchmal besser,
manchmal schlechter. Wen wun-
dert's, Soft Logic beauftragte eine
andere Programmierergruppe. So
entstanden z.B. unterschiedliche
Dateiformate, die Datenaustausch
mit dem eigenen Produkt Page

Zeichenprogramm: Art Expression

Aufholjagd

Stream erschweren. Exportmog-
lichkeiten bestehen durch Treiber
zur Mac-Software »lllustrator« (bis
Version 88) und zum Amiga-Vek-
torformat IFF-DR2D [1].

Art Expression laBt sich in die
Gattung »lllustrationssoftware«
einordnen. Das bedeutet, jede Zei-
chenoperation wird als Objekt bzw.
Linien- und Kurvenpfad festgehal-
ten, um dann z. B. mit anderen
verbunden, gruppiert, gestaucht
oder gedreht zu werden, ohne dai
es, wie bei Malprogrammen a la
»DPaint«, zu einer Verschmelzung
mit dem Hintergrund kommt.

Postscript +
Vektoren =
Art Expression

Dies alles geschieht auf Basis
der Seitenbeschreibungssprache
PostScript, mit deren Hilfe die Eck-
punkte der Objekte sowie Zusatz-
informationen (Farben, Linienstar-
ke usw.) festgehalten und spater
zum Drucker gesendet werden.

Art Expression kann jeweils nur
eine Seite bearbeiten. Diese 148t
sich in ihrer GroBe frei bestim-
men. Auch bei den Textfunktio-
nen, bei Profisoftware oft fast wie
im DTP integriert, herrscht Man-
gel: nur jeweils eine Zeile I&Bt
sich im Dialogfenster eingeben.
Formatierungsfunktionen  gibt's

prachschwéche: Viele PostScript-Schriften, aber in jeder
Textzeile 1aBt sich nur eine der Schriftarten verwenden
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nicht und Anderungen des Stils in
einer Zeile sind nicht méglich. Der
Text laBt sich dann in ein Grafik-
objekt umwandeln, z. B. an Lini-
enzigen ausrichten und auch
sonst genauso verandern wie an-
dere Objekte.

Uber die Symbol-Leiste erstellt
man u.a. Linienzlge, Ellipsen, (ab-
gerundete) Rechtecke, n-Ecke.
Diese kénnen viele Formen haben.
Komplexere Objekte wie Torten-
grafiken kénnen aber nicht Uber
die sonst fehlenden Automatisie-
rungsfunktionen hinwegtrésten.

Von Page Stream (bernom-
men ist die schnelle Behandiung
der Objekte am Bildschirm. Uber
<Shift>- und <Alt>-Klicks lassen
sich auch Ubereinandergelegte
Objekte aktivieren oder Gruppen
bilden. Pfade konnen verkntipft,
Objekte festgesetzt oder transfor-
miert werden. Vielfaltige Punkt-
funktionen erlauben das Editieren
an Objekten in Form der Eck- und
Stltzpunkte der Bézierkurven.

Bei den Attributen eines Objekts
sieht es nicht so gut aus. Allein Li-
nienstarke, -art und Fllfarbe kén-
nen gewahlt werden. Komplexe
Fulloperationen erreicht man nur
Uber Metamorphosen von Objek-
ten in verschiedenen Farben.

Einen Pluspunkt verdient das
Programm in der Bildschirmanzei-
ge. Nicht nur, daf3 der Bildschirm-
Refresh meistens sauber durch-
gefihrt wird, Auflésung und Far-
ben lassen sich, bis auf die neu-
en AA-Modi, frei bestimmen.

Gearbeitet werden kann in drei
Entwurfsebenen: Endmodus, mit
voller Darstellung, dem Outline-
Modus, der nur Objektlinien dar-
stellt und dem Genlock-Modus,
bei dem ein Bild unterlegt werden
kann, um dies abzuzeichnen.
Umfangreich zeigt sich die Lu-
penfunktion: Von 25 Prozent bis
1500 Prozent 1Bt sich die Anzei-
ge stufenlos verstellen.

Das 500 Seiten starke Hand-
buch von Art Expression wurde
mit Page Stream erstelit und flhrt
durch lllustrationen, Beispiele, ei-
nen guten Index und ein Ubungs-
teil den Anwender ins Programm
ein. Dem Ausdruck per Post-
Script-Drucker widmet es ein
ganzes Kapitel. In einer Dialog-
box lassen sich relevante Werte,
ob z. B. negativ oder spiegelver-

kehrt gedruckt werden soll, ge-
nauso einstellen wie Belichterop-
tionen, die Rasterdichte, -winkel
und Mehrfarbseparation.

Art Expression bietet fur den
relativ geringen Preis von 300
Mark ausgewogene Ergebnisse.
Dringend zu verbessern ist die
Druckausgabe mit Standard-
druckern. Makros und ARexx
wirden die Bedienung entschei-
dend verbessern. Die Betriebssi-
cherheit: Uns ist in ausreichender
Konfiguration kein Absturz vorge-
kommen. Und so erfillt das Pro-
gramm wichtige Standardanforde-
rungen. Fir private Gestaltungen
reicht das Programm aus, doch
sollte man es vor dem Kauf ei-
nem Vergleich mit Professional
Draw unterziehen. w
Literatur:

(1] Rainer Zeitler: Alles reine Formsache; AMI-
GA-Magazin 6/92, Seite 116 [2] Dusan Zivadi-

novic: Ausgezeichnet (Professional Draw 3.0);
AMIGA-Magazin 10/92, Seite 118
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FAZIT: Art Expression erflllt die
meisten Anforderungen, wenn es um
llustrationen und grafische Seiten-
gestaltung geht. Profis und ambi-
tionierte Anwender werden sich aber
mehr Funktionen und eine Auto-
matisierungsoption wiinschen.
POSITIV:  Online-Hilfe;
stitzung von |IFF-DR2D;
Punkteditor; Bitmap-Tracer BME,
ProDraw-Konvertierer und  viele
Schriften im Lieferumfang; schnelle
Entwurfsmodi; Metamorphosen; gute
PostScript-Unterstiitzung.
NEGATIV: Preferences-Drucker-Aus-
gabe ungeniigend; keine Makros;
kein ARexx; unbefriedigende Text-
funktion; komplexe Flloperationen
nur Uber Metamorphosen méglich;
keine AA-Unterstiitzung.

Unter-
guter

Preis: ca.400 Mark

Handbuch: 500 Seiten, deutsch
Betriebssystem: ab OS 1.3
Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6 a,

65207 Wiesbaden-Auringen

Tel. (0 61 27) 40 64

Fax (0 61 27) 6 62 76
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Der Disk Expénder iduft auf allen Commodore Amiga 500, 600, 1000, 1200, 2000, 2500, 3000 (T) und 4000 (T) unter Kickstart 1.2, 1.3, 2.0 und 3.0 mit oder ohne installierter Festplatte.

OISK EXPANDER

"iskExpander ist die Top-Neuheit fiir alle Amiga-User. Mit
DiskExpander konnen Sie die Kapazitat Ihrer Festplatte und
Inrer Diskettenlaufwerke etwa verdoppeln. Die Installation
erfolgt in Sekundenschnelle und anschlieBend arbeitet der
DiskExpander unsichtbar im Hintergrund.

Die Daten werden auf ca. 30 bis 70% der urspriinglichen
GroBe reduziert und verschiedene Kompressionsalgorithmen
stehen zurWahl.
Das geniale Programmkonzept sorgt dafiir, daB auch
"Einsteiger den DiskExpander auf Anhieb optimal einsetzen
konnen. Zur Installation, die weitgehend automatisiert erfolgt,
bendtigen Sie keinerlei Spezialkenntnisse. Der DiskExpand
erhdht nicht nur die Kapazitdt Ihrer Festplatte. Auch a
normalen Disketten konnen Sie im Durchschnitt ab sofort ca.
1,5MB Software unterbringen, und selbst die RAD-Disk
konnen Sie problemlos verdoppeln.
Kennen Sie eine bessiile Maglichkeit, Ihren Amiga fiir wenig °
Geld sinnvoll zu erweitern? o

Es wird dringend davor gewarnt,
illegale Kopfen von DiskExpander zu benut-

' zen, da diese in der Regel modifiziert wur-
den und die Sicherheit Ihrer Daten in keiner
Weise gewahrleisten! it

DiskExpander SV ist ein zielle Unpack-Only-Version, W wir |ede,
Softwareproduzenten in einem preiswerten Lizensierungsverfahren anbieten. So
konnen Sie und Ihre Kunden von der innovativen DiskExpander-Technologie
profitieren. Erfragen Sie gleichzeitig unsere vorteilhaften Bundling-Preise.

The international version of DiskExpander will be available soon and we are
. looking for additional distributors. Please send your requests by FAX and we will
reply immediatly including further details. ¢

ei der Entwicklung von DiskExpander wurde groBtmég-
licher Wert auf Datensicherheit, variable Kompression und
gute Geschwindigkeit gelegt. Sie kénnen selbst bestimmen,
ob Sie Ihre Daten hochgradig verdichten wollen, oder ob
Ihnen mittlere Kompressionsraten ausreichen und haben
somit direkten EinfluB auf die Geschwindigkeit. Selbst-
versténdlich konnen Sie auch Ihren bevorzugten xpk-Packer

einsetzen.

Insgesamt sieben Programmierer aus fiinf verschiedenen
Nationen haben entscheidend dazu beigetragen, diese

technische Meisterleistung zu entwickeln.

DiskExpander wurde iiber einen Zeitraum von mehreren
»  Monaten-weltweit von mehr als 100 Benutzern getestet und

fur gut befunden! ® s

® DiskExpander wird mit deutscher Benutzeroberflache aug-
geliefert, kann auf drei verschiiedene Arten installiert werden

und wird auch in Zukunft standig weiterentwickéIt.
.
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VIDEO

Will man Amiga- und Vi-
deografik mischen, be-
notigt man ein Genlock.
PBC Biet bietet mit »Digi-
Gen ll« ein Genlock an,
das sehr viele Funktionen
bietet.

von Johann Schirren

as »Digi-Gen Il« von PBC

Biet verwirrt zunachst ein

wenig. In einem flachen

Pultgehduse befindet sich
ein Genlock, Effektgenerator,
Farbsplitter, Videogenerator und
Audiomischpult. Die Front pra-
sentiert 14  Schalter, neun
Schiebe- und acht Drehregler, die
die integrierten Gerate steuern.
Das Handbuch beschreibt leicht
verstandlich alle Funktionen des
Genlocks.

Entsprechend  seiner  Lei-
stungsbandbreite verfligt das Ge-
rat an der Rickseite Uber diverse
AnschluBmaoglichkeiten.  FBAS-
und Y/C-Video-Eingange sind mit
einer  Bypass-Schaltung  zur
Sichtkontrolle versehen. Zwei
Amigas kénnen gleichzeitig ange-
schlossen und fur Spezialeffekte
benutzt werden. Ein RGB-By-
pass-Ausgang zur Darstellung
des reinen Amigasignals von
Computer 1 oder 2 steht zur Ver-
fiugung. Das Mischsignal kann
auf einem RGB-Bildschirm aus-
gegeben werden. Fir die Digiti-
zer-Steuerung gibt's eine Joy-
stick-Port-Buchse, fiir das Signal
eine FBAS-Buchse. Zwei Ste-
reoeingange, ein Mikrofonein-
gang und ein Stereoausgang run-
den die hohe Nutzbarkeit ab.

Eingehende Videosignale wer-
den grundsatzlich in alle mogli-
chen Ausgangssignale gewan-
delt, die parallel zur Verfigung
stehen. Ein FBAS-Eingangssi-
gnal kann somit am S-VHS-Aus-
gang abgegriffen und auf einen
entsprechenden Recorder aufge-
zeichnet werden.

Mit den Schaltern auf der Vor-
derseite werden die verschiede-
nen Betriebszustande gesteuert.

Genlocks: Digi-Gen Il

Funktionen
en masse

Digi-Gen II: Das Genlock ist mit einem Effektgenerator,
Farbsplitter, Audiomischpult und Videogenerator ausgestattet

Das normale Genlocking funktio-
niert wie bei anderen Geraten
auch. Ein weicher Wechsel vom
Video- zum Amiga-Bild, die Ami-
ga-Stanze ins Video — auch in-
vers — ist bereits Standard, sowie
die Ausgabe des puren Amiga-
oder Videosignals. Doch das Digi-
Gen Il kann mehr. Ein Luminanz-
Keying, bei dem das Video-Bild je
nach Helligkeit durch die Amiga-
Grafik ersetzt wird, ist mit einigen
Handgriffen vollbracht. Bekannt
ist diese Technik aus dem Fern-
sehen (blue boxing), wobei das
Digi-Gen Il nicht eine Farbe, son-
dern eine Helligkeitsstufe im ei-
nen Signal durch das andere er-
setzt. Sehen wir uns die Funkti-
onsvielfalt naher an:

< Wipes — horizontal, vertikal und
kombiniert. Diese Effekte laufen
sehr sauber in allen Modi des
Genlocks manuell oder auch au-
tomatisch Uber einen Timer ge-
steuert ab.

Black-Burst-Generator: Der Amiga |aBt sich damit ohne zugespieltes Videobild
betreiben. Eine Méglichkeit, die nahezu jedes Genlock aufweist.

Jitter: Es handelt sich hierbei um einen Faktor, der fir die Qualitat einer Kopie
von groBer Bedeutung ist. Jitter, eine horizontal, wellenférmig verlaufende Sto-
rung an vertikalen Bildkanten, tritt meistens dann auf, wenn der benutzte Camcor-
der lediglich Uber eine kleine Kopftrommel verflgt.

Modulator: Damit wandelt man ein Amiga-RGB-Signal in ein FBAS-Signal um.
Der gangigste Modulator ist der A 520 von Commodore. Somit lassen sich Ami-
ga-Grafiken und-Animationen auf Videoband aufzeichnen. Eine externe Video-

quelle laBt sich jedoch nicht hinzumischen.
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= Farbprozessor: Ein Farbbalken
sowie die Einzelfarben konnen
zu Abgleichzwecken ausgegeben
werden.

= Videoprozessor: Er beeinfluBt
das anliegende Videosignal in
den Farbkomponenten und in der
Gesamtfarbgebung. Die Regler
Helligkeit und Kontrast bewirken
auch eine Veranderung des Ami-
ga-Signals.

L i B e R 3

AA-Chipsatz, eine Computergra-
fik mit wesentlich mehr Farben,
als sie mit einem Amiga machbar
ware. Ein anderer mit zwei Com-
putern erreichbarer Effekt nutzt
die zwei beiliegenden Effektdis-
ketten. Der eine Rechner dient
hierbei als Zuspieler eines Bildes
(oder einer Animation, wahrend
der andere eine Schwarz-wei3-
Animation abspielt, die mit DPaint
leicht zu erstellen ist. Der
schwarze Anteil 1aBt dann das
Amiga-Bild durchscheinen, der
weiB3e das laufende Videosignal.
< Das integrierte Audio-Mischpult
erlaubt die Mischung von Origi-
nalton vom Zuspieler, Musik von
CD oder Cassette und Kommen-
tar Uber ein Mikrofon. Die einzel-
nen Tonguellen kénnen (ber
Regler in ihrer Lautstarke beein-
fluBt werden, ein Mix-Regler blen-
det alle gemeinsam ein oder aus.
MeBtechnisch gesehen ist das
Digi-Gen-Il gegeniiber dem Digi-
Gen verbessert worden. Die
FBAS-Bandbreite liegt bei etwa 4
MHz, im Y/C-Bereich sind es ca.
5 MHz. Nach korrekter Einstel-
lung des Balkendiagramms liegen
die Farbvektoren um einiges ne-
ben den Sollwerten. Optisch laBt
sich aber eine Ubereinstimmung
zwischen Ausgangs- und Endbild
einstellen. sq
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Steuerung der Digitizer kann uber
den Steuersignalausgang des Di-
gi-Gen erfolgen.

< Zwei Amigas kénnen gleichzei-
tig vom Genlock getaktet werden.
Damit lassen sich Spezialeffekte
verwirklichen, die sonst nur mit
zwei Genlocks zu haben sind. Da
kénnen beispielsweise die Amiga-
signale Ubereinandergelegt wer-
den. Der eine Computer liefert
dann etwa ein Hintergrundbild in
HAM, der andere spielt eine Ani-
mation ein. Auf diese Weise ent-
steht, gerade mit Amigas ohne

FAZIT: Das FBAS- und Y/C-taugli-
che Genlock bietet eine Vielfalt an
Funktionen. Neben einem Effekt-
und Videogenerator ist ein Audio-
mischpult (Stereo) integriert.
POSITIV: Viele Blendmodi; automa-
tische Wipes; Luminanz-Keying;
zwei Computer anschlief3bar.
NEGATIV: Langere Einarbeitungs-
zeit erforderlich; Oszillator-Interface
etwas sperrig.

Preis: ca. 1600 Mark

Hersteller: PBC

Anbieter: PBC Biet, Letterhausstr.5,
36037 Fulda, Tel. (06 61) 60 11 30
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von Johann Schirren

as G-Lock, ein Kkleiner

schwarzer Kasten mit zehn

Ein- und Ausgéangen, der

ein wenig an die Video-
adapter der 1V-24 erinnert, bietet
viele Funktionen. Zwei schaltbare
FBAS-Eingange, ein S-VHS-
Eingang und 2zwei Audio-Ein-
gange nehmen die Signale ent-
gegen, je ein FBAS-, S-VHS- und
Audioausgang leiten die bear-
beiteten Signale zu den Aufnah-
memedien weiter. An den 23-
poligen Videoausgang des Amiga
wird das G-Lock Uber ein etwa
nur 30 cm langes Kabel an-
geschlossen, was den Aufstel-
lungsort auf »unmittelbar hinter,
auf oder neben dem Amiga«
begrenzt. Dafir ist das Kabel
solide geschirmt und dirfte keine
Beeintrachtigung des Signales
zulassen. Mit einem zweiten

Kabel wird eine Verbindung
zwischen Genlock und dem
Joystick-Port des Amiga her-
gestellt.

Nach dieser einfachen Proze-
dur kann der Computer gestartet
und die Software installiert wer-
den. Die Festplatteninstallation
erfolgt mit dem »Commodore-In-
staller«, die Programme auf der
Diskette kénnen aber ebenso oh-
ne Festplatte benutzt werden.
Der Aufruf des Programmes »G-
Lock« bringt ein Steuerpanel auf
den Bildschirm, gleichzeitig wird
auf das vordefinierte »Setup 1«
geschaltet und das anliegende
Videobild liegt hinter dem Compu-
terbild.

Das Panel ist tibersichtlich auf-
gebaut: In der obersten Zeile
steht vorerst »Video-Panel« und
das Video-Symbol ist aktiviert.
Nach einem Klick auf das neben-
stehende Audio-Symbol wird aufs
Audio-Panel gewechselt. In der
zweiten Zeile erscheint die vom
Genlock entdeckte Signalart, bei-
spielsweise »PAL-Color«. In der

CVBS OUT :{

=
2
=)
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=
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T0 RGB MONITOR

GVP, groBter Hersteller von Peripherie fiir den Amiga,
bringt Neues auf den Low-cost-Genlock-Markt. Das
G-Lock verspricht Funktionsvielfalt ohne auch nur ei-
nen einzigen Schalter — komplett softwaregesteuert.

Etage darunter befinden sich vier
Schieberegler fir Helligkeit, Kon-
trast, Farbton und Sattigung, von
denen sich die beiden letzten nur
aufs Videobild, die ersteren aufs
Gesamtbild auswirken. Die aktu-
elle Schalterstellung in Dezimal-
bzw. Gradangaben wird in der
oberen Zeile angezeigt.

Mit G-Lock
Audio und
Video mischen

Unter diesen Reglern befinden
sich die Schalter fir die Ein-
gangssignalwahl. Einer der bei-
den FBAS-Eingange oder der
Y/C-Eingang werden per Schalter
selektiert, als Folge schaltet das
Genlock um und das gewinschte
Signal erscheint.

GREAT VALLEY PRODUCTS

Genlocking per Software: Mit G-Lock werden alle Funktio-

nen (Video und Audio) komplett iiber den Amiga gesteuert

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

Unter der Eingangswahl kann
man zwischen vier Key-Modi
wahlen: Extern, Amiga, Overlay
und Inverse. Die Bedeutungen
dirften klar sein, ebenso wie die
Bilder, die bei Anwahl auf dem
Monitor erscheinen.

Das G-Lock produziert ein mit
dem Ausgangssignal meBtech-
nisch fast identisches Videobild,
mit dem Auge sind keine Unter-
schiede auszumachen. Die Farb-
treppe wird mit kleinen Einschran-
kungen eingehalten, die Vektoren
treffen ihre Felder recht gut. Von
der Bandbreite her liegt das
FBAS-Signal bei ca. 4 MHz, das
Y/C-Signal bei 5,5 bis 6 MHz.
Das ist fir den Heim- und semi-
professionellen Bereich sehr gut.
Das Amiga-Signal steht ruhig und
klar, die Farben werden eingehal-
ten und laufen nicht aus. Insge-
samt bietet das G-Lock schon
fast professionelle Bildqualitat.

Den AbschluB3 des Kontroll-Pa-
nels bilden die »Setup«-Schalter,
mit denen drei verschiedene
Genlock-Einstellungen auf Platte
oder Disk gespeichert und bei Be-
darf wieder geladen werden.

Das »Audio-Panel« bietet die
Wahl zwischen der ersten und
der zweiten sowie einem Mix bei-
der Quellen (Monosignale). Die
Einsteller lassen eine Regelung
von Lautstarke, Hohen und Tie-
fen (in dB) fir die angewénhlte
Quelle zu. Eine Rauschunter-
driickung wird per Schalter akti-
viert, wie im Videobereich lassen
sich drei Setups speichern.

Negativ fallt die Softwaresteue-
rung auf. Die Bedienung Uber
Hotkeys funktioniert, ist aber um-
standlich. Trotzdem hat die Sa-
che einen Haken: Das Einblen-
den des Amiga-Bildes ist nicht so
einfach moglich. Erst nach Aufruf
eines ARexx-Befehls, den man in
Prasentationsprogramme einbau-
en kann, wird die Amiga-Grafik
von Farbe 0 ausgehend einge-
blendet. Im Overlay-Modus ist
das Einblenden nicht méglich.
Auch einen 12C-Bus, der bei der
IV-24 den Bastlern die Mdglich-
keit des »Selbstbau-Schiebereg-
lers« er-6ffnete, sucht man am G-
Lock vergebens. So ist der An-
wender bei der Betitelung von Vi-
deos auf Titler-Programme und
deren Effekte  angewiesen.
»Scala Multimedia« muB dabei
bis zur eventuellen Anderung der
Dongle-Abfrage ausscheiden.

Das G-Lock bietet eine sehr
gute Umsetzung der Videosignale
und eine klare Amiga-Stanze. Die
etwas umstandliche Hotkey-Be-
dienung und die fehlende Fade-
Méglichkeit des Amiga-Bildes ins
Video-Signal machen sich bei
langerer Benutzung negativ be-
merkbar. 5q
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FAZIT: Das FBAS- und Y/C-taugli-
che Genlock 4Bt sich extern an alle
Amiga-Modelle anschlieBen. Da alle
Funktionen per Software gesteuert
werden, behélt man beim Uberspie-
len leicht den Uberblick.

POSITIV: Exzellentes Video- und
Amiga-Bild; groBe Funktionsvielfalt;
Audioteil integriert.

NEGATIV: Kein Fading der Amiga-
Grafik ins Videobild; inkompatibel zu
ScalaMM; nur Mono-Audioausgabe.

Leistung

Preis: ca. 750 Mark

Hersteller: GVP

Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (0 61 27) 40 64
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CD-ROM NEUHEITEN S et
Pandora CD 19.-

ie Einsti -Preis!
GIGAPD V2.2 - der Kiassiker Ve Emiagee iz g

NEUESTE VERSION ! Fred Fish PD bis 950, M&T PD komplett (bis R Moy o
2/94), Kickstart PD komplett (1-550), 10.000 neue Cliparts im Final Copy II 169.- Nﬁtzlighes_
IFF-Format, neue 24 BIT Pictures, hunderte QOutline und Final Writer 299.- Astro Vision 69.-
Amiga-Fonts, Utilitys, Druckertreiber und Spiele. Jetzt auch Maxon Twist 259.- Aufschwung Ost 79.-
von der Workbench aus benutzbar. PARNET installiert. Bis auf Haushaltsbuch 3.0 59.- Diavolo Backup 89.-
Serien UNGEPACKT | mit Updateservice. Auf die Dauer schiauer | Haushaltsbuch Deluxe  89.-  Directory Opus 129.-
Steuer Fuchs 93 49.- Disk Expander 49.-
Steuer Fuchs 93 Prof. 79.- Drachensteine 35.-
PREISSENKUNG | Unverbindliche Preisempfehiung %ﬁu:g%lfllc"‘l’czfo 1;3:: ls’gg'f f?felfi\éigg gg -
Vereinsmanager 69.- Workbench 2.1 P 89.-
) Grafik-Software -Romware
UPDATE 1 - Neu + HeiB Adorage V2.0 199- 17 Bit Collection 99.-
Fred Fish PD 861-950, SAAR PD 631-670, AMOK PD 91-97, M&T PD e S5 Lk Continoaig 8
7/93-2/94, Imagine-Objects, Texturen, 10.000 neue Cliparts, Caligari 24 Pal V3.1 280.- CDPD 1-3 jeweils 55.-
Utilitys, fehlende FISH PD der GigaPD uvm. Die Serien sind Clarissa V2.0 199.- Demo Collection 1-2 jeweils 55.-
jeweis ungepackt und als LHA, DMS und ZOOM-Archive Clarissa V3.0 Prof. 499.- Fresh Fish Vol. 2 December 93 55.-
vorhanden (BBS). GigaPD Besitzer zahlen 25 DM + yﬁéﬂf\?gﬁt 133: g’:;s;';ssg Y"'- 3 February 94 gg'
Versandkosten (Wer nicht registriert ist, schickt seine Reflections 2.5 aA. GIE-Galore 39..
Registrierungskarte zusammen mit Scheck / Bargeld). Wer Scala 300 MM 699.- Imagine PD 85.-
sonst noch will zahit weitere Scala-Produkte  a.A. Pandora 19.-

_ ) Photoworx Photo CD + Treiber 175.-
Unverbindiiche Preisempfehlung 49

— Programmiersprachen
Amos Creator + Compiler 99.- Saar + Amok

Blitzbasic 2 209.- Ultimate Mod Collection 65.-

CanDo2.5 249.- CD-32 Software und Videos aA.

GRAFIK CD - AMIGA Format Lattice C 6.5 inkl. C++  599.-  Samliche Amiga-Software und CD-Roms

. . ) Maxon C++ light 139~ Jieferbar! Fragen Sie doch einfach mal bei
Die Erste CD einer neuen Grafik-Sammilung, die im laufe Oberon 3.0 299.-  uns an. Wir freuen uns auf Thren Anruf !

dieses Jahres bis auf insgesamt 4 CDs ausgeweitet wird. Die
Grafiken liegen im Standard Grafikformat des AMIGA vor Bestelltelefon: O 42 1 / 8 3 1 6 8 2
(IFF) , daher gibt es keine Probleme bei der Verwendung in von Mo-Fr 9-18 + Sa 9-13 Uhr

AMIGA-GRAFIKPROGRAMMEN. Das lastige Umrechnen Telefax: 0421/831682 - Mailbox: 0421/6367544 C.0.C. 24h 2400-19200 Zyxel

von GIF-Grafik-CDs ist nicht mehr notwendig. Je 500 MB Versandkosten: 5.- Vorkasse o. 10.- Nachnahme - Héindleranfragen erwiinscht!
Grafiken von 2 bis 256 Farben. Dazu die besten Anwender-Softwarevertrieb Kanzmeier Senator-Balcke-Str. 85 28279 Bremen

AMIGA-PD-Grafik-Utilitys

EXCLUSIV nur hier erhéltlich... 3 5 D M
DEUTSCHE EDITION - Good Stuff

Die Kultserie TIME 1-100, BAVARIAN 1-200, AMOK 1-90,

100 Amiga-Fonts (nicht identisch mit GigaPD-Fonts), 100
Colorfonts, 40 HAM8/24BIT Pics, 100 Gruppenintros (auch
AGA!), und 300 Programme nach Themen sortiert (z.B. Spiele,
DiskTools, Grafik, Musik, AGA Utilitys uvm.) BBS Betrieb ist
vorbereitet. PARNET installiert. Daten auch UNGEPACKT !

Unverbindliche Preisempfehiung 80 DM
CD-PAKETE

GigaPD V2.2 & DEUTSCHE EDITION 165 DM = Die Akfion Junae Fahrer der
GigaPD V2.2 & UPDATE 1 & DEUTSCHE EDITION 185 DM Markus B. 21 Johre g de
Aufpreis AMIGA GRAFIK CD 1 nur 30 DM Deutschen Verkehrswacht befaft

: sich mit der iberdurchschnitt-
S C H R I F T E N kh bm lichen Unfallgefhrdung junger
Kein Henker Autofahrer und hilt interessantes
-[0waByNGa o Informationsmateria

Dieses Paket beinhaltet 110 PD/SW Compugraphic Outline-Schriften um I_enker” fiir Sie bereit.

sowie mehrere Symbolschiften. Sie sind ohne weiteres in den
Standard-DTP-Programmen zu verwenden

(z.B. Professional Page, Pro Draw, Pagesetter, AmiWrite, PPrint, T T T e e e
WB ab 2.04,). Inclusive gedrucktem Schriftmusterheft aller enthaltenen n: . o .
Schriften (30 A4-Seiten) und deutscher Installationsanleitung. = r:'ft:r:rtl:;::::n?l::e:; Misondor

Wahlweise auf DD oder HD-Disketten DM

Weitere Pakete folgen ...
WICHTIG ! Die hier angeboltenen Produkte sind keine Fiklion. sondern REAL und LIEFERBAR Aktion Jﬂl'lg& Fahrer

Mitko Geuther Schwendanerstr.46 14195 Berlin Tel.030/83 15537 Fax 030/8315495 Am Pannacker 2
5309 Meckenheim

,Mit Raserei und Prahlerei
hinterm Steuer hab' ich nichts am
Hut. Ich will ankommen und zwar
- sicher, ohne
Stref und
Nerverei.
Davon loB' ich rntch mcht
abbringen.”

Interessiert?

Versandkostenanteil 10 DM, auf Wunsch ohne Aufpreis UPS-Lieferung ! Sonderheft M&T




TIPS & TRICKS

Welche Version?

Mit dem Shell-Kommando »Version« lassen
sich die Versionsnummern von Libraries und
Programmen feststellen, indem diese einfach
nach dem Kommando angegeben wird:

version dhO:utilities/more

In Wirklichkeit tut dieser Befehl nicht ande-
res, als in der Binardatei nach der Zeichenket-
te »$VER« zu suchen und das dahinterste-
hende auszugeben. Deshalb kann man nicht
nur Programme, sondermn auch Texte mit Ver-
sionsnummern versehen.

Wozu aber Texte mit Versionsnummern?
Ganz einfach: Bei gréBeren Programmierpro-
jekten ist es Gblich, das Programm in Module
aufzuteilen. An den Anfang jedes Moduls
schreibt man in C z.B.:

/* SVER: SuperTool, Grafikmodul\
* 0.9, noch nicht lauff&hig! \
* (27.09.93) */

Andert man das Modul, modifiziet man
auch gleich das Datum und eventuell die Ver-
sionsnummer. So kann der Programmierer oh-
ne interne Uhr jederzeit mit

version FULL

nachschauen, wann das Modul das letzte Mal
geandert wurde. Daniel Naber/rz

08 1.3 oder 2.0?

Immer mehr steigen auf neue Betriebssyste-
me um, mdchten aber gleichzeitig die gewohn-
ten Einstellungen und Programme unter dem
alten Betriebssystem nutzen. Diese lassen sich
bequem per Schalter an der Kickstart-Um-
schaltplatine auswahlen. Doch wie schafft man
es, abhangig vom eingestellten OS mit der
richtigen Workbench-Version zu starten?

Um dies zu bewerkstelligen, greifen wir auf
altbewahrte, haufig jedoch vernachlassigte
Shell-Features zurlick: die der Stapelverarbei-
tung. Das »Version«-Kommando ist fir unsere
Aufgabe geradezu pradestiniert. Es ermég-
licht, Versionsnummern sowohl von Program-
men als auch von Betriebssystemteilen in Er-
fahrung zu bringen.

Die Vorgehensweise: Zunachst sollte man
die am haufigsten bendtigte Workbench-Versi-
on normal installieren, sprich ins Hauptver-
zeichnis.

Die seltener genutzte legt man am giinstig-
sten komplett in einem separaten Unterver-
zeichnis ab, also inklusive aller Libraries, Devi-
ces efc.
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Exerzieren wir das an einem Beispiel durch.
Die Festplatte »DHO:« wird mit der Workbench
2.0 installiert. Nun richtet man ein Verzeichnis
»WB1.3« ein, in das der Inhalt der Workbench-
1.3-Originaldiskette kopiert wird.

Die Versionsuberpriifung erfolgt nun in der
Startup-Sequence. Hierzu muB3 sie mit dem
Editor modifiziert werden. Rufen Sie den Edi-
tor »Ed« im Shell so auf:

ed s:startup-seguence

Figen Sie am Anfang der Startup-Sequen-
ce diese Zeilen ein:

dh0:wbl.3/c/version: graphics.library 37
dh0:wbl.3/c/if warn
;Mit 1.3 gestartet
dh0:wbl.3/c/assign c¢: dh0:wbl.3/c
assign sys: dh0:wbl.3
assign libs: sys:libs
assign l: sys:1
assign s: sys:s
assign fonts: sys:fonts
assign devs: sys:devs
;Original-Startup-Sequence von
;08 1.3 ausfihren
execute s:startup-sequence
endcli >nil:
dh0:wbl.3/c/endif

;Hier folgt die Startup-Sequence vom 0S 2.0

Wichtig ist die erste Zeile. Hier wird die im
ROM vorhandene Graphics-Library auf die
Version 37 (bzw. 36 bei alteren Amiga-3000-
Modellen) geprift, also OS 2.0. Die Versions-
nummer vom OS 1.3 ist 33. Wurde unter OS
1.3 gestartet, schlagt dieser Vergleich fehl und
das Versionskommando liefert einen Rickga-
bewert ungleich Null, der sich mit der Anwei-
sung »IF WARN« abfragen |aBt. Dann werden
die erforderlichen Assign-Anweisungen aus-
gefuhrt, die das Betriebssystem veranlassen,
alle Libraries, Kommandos etc. im Workbench-
1.3-Ordner zu suchen. Ist das getan, wird die
eigentliche Startup-Sequence vom OS 1.3
aufgerufen.

Auf eines ist noch hinzuweisen. Verwenden
Sie fur die Versionslberprifung sowie die
»|F«- und »ENDIF«-Anweisungen die Kom-
mandos von OS 1.3. Tun Sie das nicht, bricht
die Startup-Sequence ab, wenn Sie unter OS
1.3 starten, da auf die Kommandos vom OS
2.0 zurickgegriffen wird und diese OS 2.0
oder héher verlangen. rz

Neuer Prompt

Wer eine Festplatte oder einen anderen Da-
tentréager mit tief verschachtelter Verzeichnis-
struktur hat und oft von einem Verzeichnis ins
andere wechselt, verliert leicht den Uberblick,
wo er sich eigentlich befindet. Eine populére
Lésung dafur ist die Eingabeaufforderung
(prompt) mit dem Namen des aktuellen Ver-
zeichnisses darin. Mit
prompt " %S5 > "
stellen Sie so etwas z.B. ein. Bei tief verwur-
zelten Verzeichnissen ist die Angabe entspre-
chend lang, und deshalb passen die nachfol-
genden Shell-Anweisungen nicht mehr in eine
Zeile — was die Ubersicht natiirlich wieder min-
dert.

Vielleicht benutzen Sie deshalb eine etwas
andere Eingabeaufforderung:

prompt " *E[Om*E[J*E[1E[*E[33mr*E[0m] *E [
32mPFAD: *E[31m$s *E[2E *E[Om> "

»*E[1E« sorgt flr eine Leerzeile zwischen
der letzten Ausgabe und dem Prompt. Dann
wird in eckigen Klammern der Rickgabewert
des zuletzt ausgefiihrten Programms ange-
zeigt (Platzhalter %r). Dahinter geben wir
»PFAD:« aus, und danach den Pfad zum ak-
tuellen Verzeichnis. Zwei Zeilen tiefer am lin-
ken Rand erscheint die spitze Klammer, der
eigentliche Prompt der Shell. Helge Stadler/rz

lcon-Infiation

Ein Piktogramm auf der Workbench kann
verschiedene Objekte reprasentieren: Eine
Diskette (Disk), eine Schublade (Drawer), ei-
nen Milleimer (Garbage), ein Werkzeug bzw.
Programm (Tool) oder ein davon gespeicher-
tes Projekt (Project). Die meisten sind am Bild
erkennbar. Wissen Sie nicht, ob ein Pikto-
gramm ein Werkzeug oder Projekt ist, brau-
chen Sie es nur einmal anzuklicken und die
Workbench-Menifunktion »Piktogramm/Infor-
mationen« aufzurufen.

Dateien, zu denen es keine Info-Datei gibt,
erscheinen normalerweise nicht auf der Work-
bench. Ab OS 2.0 gibt es allerdings die Mog-
lichkeit, statt dessen ein Standard-Piktogramm
(default icon) anzuzeigen. Dies geschieht,
wenn Sie die Menifunktion »Fenster/Inhalt
anzeigen/alle Dateien« (»Window/Show/All fi-
les«) aufgerufen haben. Wenn lhnen die Stan-
dard-Piktogramme zu langweilig aussehen,
sollten Sie die Bilder verandern:

Nehmen wir an, Sie besitzen eine Diskette
mit einem so schonen Piktogramm, daB Sie
es zum Standard erheben wollen. Starten Sie
den IconEd und laden Sie die Datei »disk.in-
fo« der betreffenden Diskette. Speichern Sie
sie gleich wieder uber die Menlfunktion »Pro-
jekt/speichern als Vorgabepiktogramme« (»Pro-
ject/Save As Default Icon«) Der Piktogramm-
Editor legt die Daten dann automatisch im
Verzeichnis sys auf dem logischen Datentra-
ger ENVARC ab. Sie sind leicht am Prafix
»def_« erkennbar. |hre frisch gespeicherte
Datei wird »def_disk.info« heiBen.

Dies ist (brigens eine gute Moglichkeit, der
RAM-Disk ein anderes Outfit zu verpassen.

Leser fiir Leser

Kennen auch Sie einen tollen Tip fir die Leser des
- AMIGA-Magazins? Dann schicken Sie ihn uns:

- AMIGA-Magazin
‘Kennwort: Tips & Tricks
MagnaMedia Verlag AG
- 85531 Haar bei Miinchen :
Jeder abgedruckte Tip wird honoriert. Bitte geben
Sie auf dem Schreiben Ihre Bankverbindung, Kon-
tonummer sowie den -inhaber an. Das erspart uns
und Ihnen viel Zeit. Und geben Sie uns ein Stich-
wort, wozu der Tip gehort: »Hardware«, »Shell bzw.
Workbenche,  »Anwendungsprogrammes«  oder
- »Programmierenc. 4
Wichtig: Programmierlistings miissen auf Diskette
beigefiigt werden (wenn es der Tip erlaubt, auch als
‘austlihrbares Programm).
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RAM und RAD enthalten beide kein »disk.in-
fo«. Die Workbench nimmt deshalb das Stan-
dard-Piktogramm in ENVARC oder, wenn sich
dort keins befindet, das im ROM gespeicherte
Bild mit dem Amiga-Haken.  Helge Stadtler/rz

Auswidrls drucken

Sie besitzen einen Matrixdrucker, brauchen
aber ein besonderes Dokument in einer bes-
seren Qualitat? Und Sie kennen jemand, der
jemand kennt, der einen Laserdrucker hat,
aber leider nicht Ihr Programm? Kein Problem.
Sie kénnen die Druckausgabe in eine Datei
umleiten. Das zustandige Programm lauert im
Hintergrund, bis irgendwer Druckdaten an ir-
gendeine Schnittstelle schickt, schnappt sich
die Daten und speichert sie in einer Datei.

Aktivieren Sie den Laserdruckertreiber an
lhrem Computer. Danach rufen Sie CMD im
Verzeichnis Tools (der Extras-Diskette) auf.
Dies geschieht tber die Shell mit:

cmd printer ram:druckdatei

Oder Sie klicken in der Schublade das ent-
sprechende Piktogramm an. StandardméBig
leitet das Programm die Druckausgabe in eine
Datei, die mit »cmd_file.« beginnt. Dahinter
kommt eine Nummer, die bei jeder Umleitung
um eins erhéht wird. Sie kdnnen CMD néamlich
anweisen, nicht nur die néchste Ausgabe um-
zuleiten, sondern alle weiteren. Erganzen Sie
die Option »m« in der Shell-Anweisung oder
das Merkmal »MULTIPLE=true« im Info-Fen-
ster (Dialogtafel (ber die Mentfunktion »Pikto-
gramm/Information« aufrufen).

BREAK oder <Ctrl C> beendet den Ablauf
des von der Shell gestarteten Programms, ein
Doppelklick auf das Piktogramm von CMD
tut's allerdings auch. Der nachste Druckbefehl
weckt Ihren Matrixdrucker. Mit »Copy <datei>
to par:« 1aBt sich die Datei schlieBlich auf dem
Laserdrucker Ihres Bekannten ausgeben.

Klaus Westerwalbesloh/rz

DOS-Befehle

Programme, die von der Workbench aufge-
rufen werden sollen, miissen darauf vorberei-
tet werden. Manchmal sparen sich die Pro-
grammierer jedoch die Arbeit und verwenden
einen Trick, damit man ihre »Shell-Program-
me« auch von der Workbench aufrufen kann:
ICONX.

Als erstes brauchen Sie eine Textdatei mit
den Anweisungen, die fir den Aufruf des Pro-
gramms in einem Shell-Fenster erforderlich
waren. Nehmen wir das Systemprogramm DIR
als Beispiel. Sie starten den Editor Memacs
(Schublade Tools auf der Extras-Diskette),
schreiben dort in das Arbeitsfenster

dir dfo:

und speichern das Ganze unter DIR_DF0 —
zun&chst mal in der RAM-Disk. Jetzt fehlt uns
nur noch das Piktogramm dafiir. Lesen Sie im
Kasten auf dieser Seite, wie man sich eins be-
sorgt, und speichern Sie es auch dort.

Offnen Sie danach die RAM-Disk, klicken
Sie das neue Piktogramm DIR_DFO0 einmal an
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und rufen Sie die Menifunktion
»Piktogramm/Information auf«. Tragen Sie als
Standardprogramm (default tool) ICONX ein
sowie das Merkmal (tool type):

WINDOW=0/0/200/640/Inhalt DFO

Damit wird Position, GroBe und Titel des
Ausgabefensters festgelegt. Unser Fenster
beginnt links oben in der Ecke an der Koordi-
nate (0,0), ist 200 Pixel breit und 640 hoch.

Verlassen Sie mit OK das Dialogfenster.
Wenn Sie jetzt das Piktogramm doppelt
anklicken, 6ffnet ICONX ein Shell-Fenster und
zeigt den Inhalt der Diskette im internen Lauf-
werk. ICONX hat praktisch dieselbe Funktion
wie der Shell-Befehl EXECUTE.

Wenn |hnen diese Methode, ein Inhaltsver-
zeichnis  abzurufen gefallt, sollten Sie
DIR_DFO0 dauerhaft in ein Verzeichnis auf Dis-
kette oder Festplatte sichern. Wir empfehlen
SYS:S, weil es sich um eine (wenn auch kur-
ze) Kommandofolge handelt. Fiir die anderen
Laufwerke lhres Systems konnen Sie weitere
Piktogramme anlegen. Lesen Sie den Tip
»Ask mit mehr Komfort« auf dieser Seite, falls
dafir der Platz auf der Workbench zu knapp
ist.

Danach lagern Sie die Piktogramme am be-
sten uber die Men(funktion »Piktogramm/aus-
lagern« auf die Workbench aus. Dort soliten
sie dann mit »Piktogramm/fixieren« an expo-
nierter Stelle festgenagelt werden.

Norbert Spittenarndt/rz

Dos to Miill

OK, ab OS 2.0 kann der Amiga von MS-
DOS formatierte Disketten lesen und beschrei-
ben, ohne daB man ein Programm dazukaufen
muB. Aber irgendwie sehen Texte nach der
Ubernahme vom jeweils anderen System selt-
sam aus, lassen sich Bilder nicht mehr laden.
Ein paar Mausklicks beheben den Mangel.

DOS to Miill: Prifen Sie die Einstellun-
gen von CrossDOS, wenn die Daten-
ubertragung nicht funktioniert

Starten Sie CROSSDOS im Verzeichnis
»Tools/Commodities«. Flr die Textiibertra-
gung sollten der Textfilter und INTL einge-
schaltet werden. Das Betriebssystem wandelt
dann die beim Amiga Ubliche Zeilenschaltung
(Linefeed, ASCII 10) in die bei MS-DOS (ibli-
che Kombination Wagenriicklauf/Zeilenschal-
tung (13, 10) um und versucht, die
Codes internationaler Sonderzeichen (z.B.

Umlaute) anzupassen. Bei der Ubernahme
von Bildern darf das natdrlich nicht passieren
— schalten Sie die Konvertierung dafiir wieder
aus. rz

Weitere Tips zum Thema »Arbeiten mit dem Betriebssystem« im
AMIGA-Magazin: Ausgabe 4/93, Seite 122; Ausgabe 7/93, Seite
136

Dateien verschieben

Sicher haben Sie das eine oder andere Mal
vergeblich nach einem MOVE-Befehl der Shell
gesucht, der Dateien verschiebt, also kopiert
und anschlieBend die Quelldateien Idscht.

Die Shell verfigt zwar Gber das Kommando
»Rename«, mit dem das Verschieben mach-
bar ist — der Nachteil: Er funktioniert nur dann,
wenn das Quell- und Zielverzeichnis auf dem-
selben Datentrdger bzw. derselben Partition
liegen.

Mit dem Shell-Kommando

rename dh0:grafik/cat.jpeg
dh0:grafik/true_color/

I&Bt sich das Bild »Cat.jpeg« blitzschnell in
das Unterverzeichnis »True_Color« verschie-

: .key file,new_dir

: failat 25

[ P

: rename >NIL: <file>
<new_dir>
6

7: if FAIL

8: copy <file> <new dirs
QUIET

9: endif

Verschieben auf Umwegen: Dieses
Skript 1aBt sich als Ersatz fiirs
MOVE-Kommando einsetzen

ben. Blitzschnell, weil es sich hier um ein
»echtes« Verschieben handelt, die Datei wird
also nicht kopiert und die alte geléscht. Man
kann beim RENAME-Befehl natlrlich auch ein
Namensmuster (»#?«) angeben, und sei es
nur, um den Dateinamen abzukirzen.

Die Skriptdatei »Move« umgeht die Be-
schrankung auf die Laufwerksgrenzen und
versucht zundchst, die Datei per RENAME-
Befehl zu verschieben. Schlug das fehl, wird
die Datei zundchst kopiert und anschlie3end
aus dem Quellverzeichnis geldscht.

Tippen Sie die Zeilen mit einem ASCII-Edi-
tor ohne die Zeilennummern ab (z.B. mit dem
Editor der Workbench »Ed«) und speichern
Sie die Datei im Verzeichnis »S:« unter »mo-
ve«. Danach setzen Sie in der Shell noch das
Skript-Flag, indem Sie

protect s:move +s

eingeben. Rufen Sie das Skript nun mit zwei
Argumenten auf: Der Datei und dem Zielver-
zeichnis. Daniel Naber/rz

Wo war's noch?

Festplatten werden auch bei Amiga-Anwen-
dern immer beliebter. Der Vorteil der groBen

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2
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VideoScan-Genlock
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palette. Ein absolutes Profigerat,
das studiotaktfahig ist und zu den
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80935 Minchen Tel. (089) 3515018 Fax 3543597
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Speicherkapazitat und des schnellen Zugriffs
fuhrt allerdings oft dazu, daB man die Uber-
sicht aufgrund der immensen Datenmengen
verliert. Da kann es schon mal passieren, dafi
man nicht mehr weif3, in welchem Verzeichnis
ein Programm liegt.

Aber auch hier hilft eine kleine Skriptdatei
weiter: Tippen Sie das Listing mit einem Editor
ab, speichern Sie es unter »s:start« und set-
zen Sie das Skript-Flag (»protect s:start +s«).

Dabei greift das Skript aufs WHICH-Kom-
mando der Shell zuriick, das alle Verzeichnis-

TIPS & TRICKS

1: .key prog

2:

3: which >NIL: <prog>

4:

5: if NOT WARN

6: set command which
<prog>"

: else
list >ram:inhalt
P=~(#?.info) NOHEAD ALL
LFORMAT="%P%N"

9: set command ‘search

NONUM ram: 1t <progs’
1 delete ram:inhalt QUIET
: endif

Ll el
[ Ny

: run >NIL: ‘get command’

Gesucht und gefunden: Mit diesem
Skript starten Sie auch verscholle-
ne Programme

se, die mit dem PATH-Befehl in der Startup-
Sequence bzw. User-Startup angemeldet wur-
den, nach dem angegebenen Programm
durchsucht. Ist der WHICH-Befehl flindig ge-
worden, wird das Programm sofort ausgefiinhrt.
Ansonsten liest das Skript die Inhalte aller Un-
terverzeichnisse ein und vergleicht diese mit
dem Programmnamen. Der SEARCH-Befehl
weist nun der »command«-Variablen den Pfad
und Programmnamen zu und startet das Pro-
gramm.

Wichtig: Diese Batch-Datei durchsucht alle
Unterverzeichnisse des Ordners, in dem Sie
sich in der Shell gerade befinden. Diese Zeit
last sich verkirzen, wenn man in Unterver-
zeichnisse wechselt. Daniel Naber/rz

ARexx-Automatisierung

Die meisten Amiga-Benutzer standen sicher
schon vor dem Problem, eine Reihe von Da-
teien mit identischer Endung von einem be-
stimmten Programm ausfiihren zu lassen. Ver-
steht das Programm sogenannte Wildcards
(Suchmuster, die einem beliebigen Ausdruck
genugen, z.B. »#7«), ist das kein Problem.
Wehe jedoch, das ist nicht der Fall. Dann gilt
es, das Programm Datei fir Datei aufzurufen:
eine enorme Arbeit. Doch unser ARexx-Pro-
gramm ALL.rexx schafft Abhilfe und automati-
siert diesen Ablauf. Rufen Sie es einfach in
der Shell so auf:

rx all.rexx <Pattern> <Befehl>

Beim Pattern-Argument geben Sie das
Wildcard-Muster an (ohne spitze Klammern),
beim Befehls-Parameter das Programm, das
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/* Rusfihrung eines CLI-Befehls auf
eine Gruppe von Dateien
Y

address command
parse arg Pattern Befehl

Dir = "#?"

Laenge = LENGTH(Pattern)

RevPattern = REVERSE(Pattern)
Index=VERIFY (RevPattern, ":/*, "Match"

if Index ~= 0 then
do
Dir = REVERSE(RIGHT (RevPattern,
Laenge-Index+1) )
Files = REVERSE(LEFT(RevPattern,
Index-1))
end
else
Files = Pattern
"search from" Dir "file" Files
">RAM:all.tmp"

ok=Cpen (Namen, "ram:all.tmp", "read")
if ok then
do
Name = READLN (Namen)
do while - (EOF (Namen) )
say Befehl Name
Befehl Name
Name = READLN (Namen)
end
ok=CLOSE (Namen)
if ok then
"delete RAM:all.tmp"”
else
say "Fehler: Konnte Datei
erzeugen”
end

ALL.rexx: Dieses ARexx-Skript ge-

stattet das Abarbeiten mehrerer Da-
teien mit nur einem Aufruf

ausgefuhrt werden soll. Méchten Sie bei-
spielsweise alle Dateien mit der Endung
».rexx« mit dem System-Editor »Ed« begut-
achten, reicht dieses Kommando:

rx all.rexx #7.rexx c:ed

Voraussetzung ist in jedem Fall, daB ARexx
aktiv ist. In der Regel wird ARexx in der Start
up-Sequence via RexxMast-Kommando ge-
startet. Tippen Sie das Listing mit einem Edi-
tor ab und speichern Sie es z.B. im »S:«-Ord-
ner ab. Dort ist es stets griffbereit.

Glnther Hutzl/rz

Katalogisieren

Damit man bei der Suche nach einem spezi-
ellen PD-Programm nicht in langen Listen blat-
tern muf3, gibt's inzwischen Hilfsmittel, die das
Durchwiihlen der Datenmassen (bernehmen
und melden, auf welcher Diskette welches Pro-
gramm zu finden ist. Oft weiB man allerdings
selbst ganz genau, daB man das Programm
»XYZ« schon auf einer PD-Disk hat, nur auf
welcher? Hatte man jetzt nur eine Liste!

Eine erstaunlich einfache und doch komfor-
table Losung bietet eine Skriptdatei (Listing
»LesePD«). Tippen Sie die Zeilen mit einem
Editor ab (ohne die Zeilennummern) und spei-
chern Sie die Datei im »S:«-Verzeichnis als

»LesePD«. Setzen Sie anschlieend noch das
Skript-Bit per CLI-Kommando

protect s:lLesePD +s

Somit 146t sich das Skript auch ohne Voran-
stellen des Execute-Befehls aufrufen.

Wie arbeitet nun die Batch-Datei? Das Pro-
gramm erwartet zundchst die Bestatigung,
daB3 eine Diskette im internen Laufwerk liegt.
Abhéngig vom vorhandenen Betriebssystem
(OS 2.0 oder 3.0) geschieht dies durch
Anklicken des Schalters »OK« im erscheinen-
den Requester oder durch Eintippen von <ys.
Im Skript machen wir uns den Umstand zunut-
ze, daB sich bei den meisten PD-Disketten je-
des Programm in einem eigenen Verzeichnis
befindet. Der DIR-Befehl leitet nun die Ausga-
be samtlicher Verzeichnisse (bis auf die Ami-
ga-DOS-typischen) in die beim Start als Para-
meter der Skriptdatei angegebene Datei. Vor
dem Namen des Programms findet man in der
Datei zusatzlich den Namen der Diskette, bei
Fish-PDs also auch deren Nummer. Durch die
Angabe der Zieldatei kann man fir jede PD-
Serie eine eigene Datei generieren lassen. Ein
Aufruf vom CLI/Shell kénnte so aussehen:

LesePD dh0:pd/Fish-Liste

Wird die Prozedur des Einlesens abgebro-
chen (entweder durch Anklicken von »Ende«
bzw. Eingabe von <n>), bewirkt das SORT-
Kommando, daB der Dateiinhalt sortiert wird,
und zwar nach den Diskettennamen.

Sie halten dieses Vorgehen sicher fiir un-
praktisch, da man nun keine Maoglichkeit hat,
bestimmte Eintrdge in der Datei zu finden?
Keine Bange, denn hierfir stellt das Betriebs-
system den SEARCH-Befehl zur Verfligung.
Méchten Sie z.B. die Liste nach dem Pro-
gramm »Terme« durchsuchen, reicht dieser
Aufruf:

search dh0:pd/Fish-Liste "Term"

Achtung: Wenn Sie in der Datei nach ei-
nem Programm suchen (sei es via SEARCH-
Kommando oder im Editor), das ofter auf-
taucht — dann ist der letzte Eintrag relevant.

Daniel Naber/rz

TeX und Epson LQ850

Seit Ausgabe 12/92 lauft ein Workshop (ber
das Satzprogramm »PasTeX«. Leider ist in
diesem Paket flir den Druckertreiber »DVI-
print« lediglich eine Anpassung fiir den NEC-
P6-Drucker beschrieben (Aufldsung: 360 x
360 dpi). Diese eignet sich allerdings nicht fiir
den Epson-Drucker LQ850, der als 24-Nadler
im Prinzip &hnlich wie der NEC P6 in der Lage
ist, 360 x 360 dpi in zwei Druckdurchgangen
pro Zeile aufs Papier zu bringen. Die notwen-
digen Anderungen sind aber problemlios selbst
vorzunehmen. Laden Sie die Datei »TeX:
Config/DVlprint.printers« mit einem Editor und
duplizieren Sie zunachst aus dem Abschnitt
»True 360x360 dpi 24 pin printers« die Konfi-
gurationsbeschreibung des NEC P6, der an-
schlieBend mit den Epson-Steuercodes zu
modifizieren ist.

Wie beim NEC P86 1aBt sich auch auf dem
Epson-LQ850-Drucker ein 360 x 360 dpi-Aus-
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printer LOB50

draft off

resolution 360

ID str Epson LQ850 360dpi (POINT)

description
Dies ist die optimale Einstellung fir einen
306x360 dpi-Ausdruck auf dem Epson LQ850 mit

Verwendung des »MoveToPoint«-Kommandos.
end_desc

‘*' 40 LOW HIGH

ESC

#

ESC '+' LOW 10

147

48

POINT

3 Druckeranpassung:

S ESC 'P' 13 ESC '0' ESC 'l' ESC 'Q' LOW So laBt sich Pas-

exit_str L3 BSC 48 TeX auch mit einem
paper_width 8.0in

Epson LQ850 be-
treiben

druck Uber einen 1/3sostel Inch-Vorschub bei
einer Grafikaufldsung von eigentlich nur 360 x
180 dpi erreichen, indem in zwei Durchgangen
mit jeweils 360 x 180 dpi gedruckt wird. Die
korrekten Einstellungen finden Sie im Listing
»Druckeranpassunge«.

Mit »gfx_str« wird der 360 x 180 dpi-Modus
aktiviert, »skip_ ptr« enthalt die Kommandos,
einen Zeilenvorschub von »(LOW)/ 360«
durchzuftihren.

»skips 1 47« sorgt fir den zweifachen
Druckvorgang pro Grafikzeile, wobei nach

Speichermangel

Es kommt leider immer wieder vor, daiB der
Speicher fir manche Programme nicht aus-
reicht. Um das letzte aus den RAMs rauszuho-
len, bieten sich diverse Tricks an:

% Geben Sie das Kommando »avail flush« im
CLI/Shell an. Dieser Befehl I6scht alle im Spei-
cher befindlichen Libraries, die nicht mehr
bendtigt werden.

<& Wibhlen Sie weniger Farben bei der Work-
bench. Laden Sie hierfiir das Voreinstellungs-

: Jkey dest
: .bra {
: ket }

:+ if warn
: echo "Benétige OS 2.0 oder héher"
: quit 5
8: endif
9: LAB NochmalLesen
10: if val Skickstart GT 38 ;0S 3.0?
11: set choice "requestchoice "Batch Req" "Nachste Disk
einlegen" "Ok|Ende"®
12: if EQ “get choice’ 1
133 dir >>{dest} df0:-(c|libsldevs|l|fonts|s|system) DIRS
14: skip NechmalLesen BACK
15; endif
16: else ;0S 2.0
17:  ask "Nachste Disk einlegen (y/n)*
18: if warn
19: dir >>{dest} df0:~(c|libs|devs|]l|fonts|s|system) DIRS
20: skip Nochmallesen BACK
LesePD: | 21: endif

endif

Diese Batch-Datei | “%:

liest alle Verzeich- | ° " """ |
nisse einer Diskette |~ ~

ein und sortiert sie

1
2
3
4: version »>nil: exec.library 37 ;0S2.0 vorhanden?
5
6
7

23: sort {dest} {dest}

dem ersten Druckdurchgang in 360 x 180 dpi
zunachst ein Vorschub von '/asostel Inch vor-
genommen wird, um dann im zweiten Druck-
ablauf die zweite Halfte der Grafikzeile auszu-
geben (wiederum 360 x 180 dpi). SchlieBlich
erfolgt der zweite Vorschub mit 47/3sostel Inch,
so daB insgesamt ein Vorschub von 48/3s0 =
24/1g0 Inch = 1 Grafikzeile durchgefihrt wor-
den ist und der Druckkopf am Beginn der
nachsten Grafikzeile positioniert ist.

Mit den entsprechenden 360 x 360-dpi-Zei-
chensatzen lassen sich mit dieser Anpassung
des NEC-P6-Druckertreibers auf einem Epson
LQ850 und kompatiblen Druckern hervorra-
gende Ergebnisse erzielen. Gero Schmidt/rz
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programm »Prefs/Screenmode« und verschie-
ben Sie den Schalter »Farben« (»Colors«).
Vier Farben reichen fiir die Workbench allemal
aus, zwei sind in drastischen Fallen ebenfalls
akzeptabel.

& Auch eine geringere Auflésung kann Er-
staunliches bewirken. Ein Non-Interlace-Bild-
schirm belegt nur die Halfte der Ressourcen
wie ein Interlace-Bildschirm. Diese Modifikati-
on ist im Screenmode-Programm einstellbar.
<~ Bei absoluten Notfdllen kann man auch
durch die »Early-Startup«-Einstellungen (sofort
nach dem Reset beide Maustasten gedriickt
halten) mehrere KByte gewinnen. Wer z.B. mit
einer Festplatte arbeitet und genau weif3, dai3

er nicht auf sein Diskettenlaufwerk zugreifen
muB, kann dies ausschalten. Der Vorteil:
26 KByte zusatzlicher Arbeitsspeicher.

< SchlieBen Sie alle nicht bendtigten Fenster,
Bildschirme und Programme.  Daniel Naber/rz

Piktogramm-Info

Wenig beachtet und oft unterschatzt wird
der Workbench-Meniipunkt »Piktogramm/In-
formationen...« bzw. »lcon/Information...«.
Klicken Sie ein Datei- oder Programmsymbol
einmal an und wahlen Sie anschlieBend den
Menupunkt aus.

Nun lassen sich Dateien vor unbeabsichtig-
tem Ldschen oder Uberschreiben schiitzen.
Soll eine Datei nicht I6schbar sein, klickt man
das »Léschbar«-Feld (»Deletable«) einmal an,
so daB der Haken verschwindet. Darf die Da-
tei nicht verandert bzw. (berschrieben wer-
den, reicht es, das »Schreibbar«-Feld (»Writa-
ble«) zu deaktivieren.

Wichtig: Diese Angaben schiitzen die Datei-
en nicht vor fremdem Zugriff, da sie sich ja
von jedem beliebig &ndern lassen. Sie schiit-
zen lediglich vor eigener Fehlbedienung.

Wer viele Programme und Utilities auf der
Festplatte beherbergt, blickt oft nicht mehr
durch. Auch hier bietet dieser Meniipunkt Hilf-
reiches: Im Feld »Kommentar« (»Comment)
kann eine individuelle Kurzbeschreibung des
Programms angegeben werden. Der Kommen-
tar wird dann z.B. bei der Benutzung des LIST-
Kommandos im CLI/Shell mit ausgegeben.

Skriptdateien lassen sich sogar von der
Workbench starten, indem man ins Feld
»Standardprogramme« (»Default Tool«) das
Programm »lcon X« eintragt. Diese Moglich-
keit stellen allerdings nur Piktogramme des
Typs »Project« zur Verfligung.

Besonders hilfreich ist diese Information bei
ausgelagerten Programmen, die eigentlich in
einem Unterverzeichnis vorhanden sind, das
Symbol aber direkt auf der Workbench liegt
und auch von dort per Doppelklick zu starten
ist. Méchte man nun in Erfahrung bringen, in
welchem Verzeichnis die ausgelagerte Datei
existiert (um sie beispielsweise umzubenen-
nen), selektiert man das Symbol einmal, wahlt
den Menlpunkt aus und kann den Pfad aus
der Titelleiste des Fensters ablesen.

Daniel Naber/rz

AMIGA-Magazin-PD

Das Shell-Skript »LesePD« eignet sich her-
vorragend fir Fred-Fish-Disketten oder sol-
che, deren Diskettennummer Bestandteil des
Diskettennamens ist. Bei den AMIGA-Maga-
zin-PD-Disks sieht das anders aus, da hier je-
de Disk den Namen »AMIGA-Magazin-PD«
tragt. Doch das soll uns nicht hindern, auch
hierfir eine Skriptdatei zu entwerfen, die den
Inhalt automatisch einliest und in einer Datei
ablegt.

Nicht ohne Grund findet man in der Datei
»Inhalt« sowohl die Ausgabe als auch die Dis-
kettennummer. Davon profitiert unser Skript.
Zunachst ermitteln wir mit Hilfe des SEARCH-
Befehls die entsprechenden Zeilen und verglei-
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1: .key dest 46: ECHO >env:ausgabenr 13
2: .bra { 47: ECHO "*NSuche nach Ausgabe " NOLINE
3: ket ) 8:
4: ; Dieses Skript liest die Verzeichnisse der 49: LAB again3
5: ; AMIGA-Magazin-PDs aus und legt sie in der 50:
6: ; angegebenen Datei an (inkl. Diskettennummer, 51: ECHO »env:TestDisk "Ausgabe: * NOLINE
7: ; Ausgabe und Jahrgang). 0S2.0 ist Voraussetzung 52: 1IF VAL Sausgabenr NOT GE 10
8: ; Beispiel: LeseAMIGAPD s:AMIGA-Magazin-Liste 53: ECHO >»env:TestDisk "0" NOLINE
9: FAILAT 20 54: ENDIF
10: 55: ECHO >»env:TestDisk $ausgabenr NOLINE
11: LAB Naechste_Disk 56: ECHO >»env:TestDisk "/" NOLINE
122 57: ECHO >»env:TestDisk $jahrnr
13: ASK "Nachste AMIGA-Magazin-PD-Disk einlegen (y/n)" 58: ECHO "Sausgabenr " NOLINE
14: IF WARN 59: IF "STestDisk" EQ "$Disk"
15: SEARCH >env:Disk dfQ:inhalt Disk: NONUM 60: ;Ausgabe gefunden
16: ECHO =env:disknr 10 Bz ECHO "*N*
17: ECHO "Suche nach Diskettennummer " NOLINE 62: SKIP goon
18: 63: ELSE
19: LAB again 64 EVAL Sausgabenr >NIL: TO=T:DD{$$} VALUE2=1 OP=-
20: 65: TYPE >env:ausgabenr T:DD{S55}
21: ECHO »env:TestDisk *Disk: " NOLINE 661 IF VAL $ausgabenr GT 0
22: ECHO >»env:TestDisk Sdisknr 67: SKIP again3 BACK
23: ECHO "Sdisknr " NOLINE 68: ELSE
24: 1IF "STestDisk" EQ "S$Disk" 69: IF VAL $jahrnr GT 92
25: ;Diskettennummer gefunden 70 EVAL S$jahrnr >NIL: to=T:DD{$$} VALUE2=1 QOP=-
26: SKIP WelcheAusgabe 71 TYPE senv:jahrnr T:DD{$S$)
27: ELSE 72 SKIFP ag BACK
28: EVAL Sdisknr >NIL: TO=T:DD{$§} VALUE2=1 OP=- 731 ENDIF
29: TYPE »env:disknr T:DD{S$$} Td: ENDIF
30: IF VAL Sdisknr GT 0 75: ENDIF
31: SKIP again BACK 76: ECHO "ausgabe nicht gefunden®
23 ENDIF 77: SKIP Ende
33: ENDIF 78:
34: ECHO "Diskettennummer nicht gefunden® 79: LAB goon
35: SKIP Ende 80:
36: 8l: LIST >>{dest} df0:~(Fehlerreport |AMIGA-Magazink?)
37: LAB WelcheAusgabe . DIRS LFORMAT "%s (Disk $Sdisknr, Ausgabe Sausgabenr/
38: $jahrnr) " "
39: SEARCH senv:Disk df0:inhalt Ausgabe: NONUM 82: SKIP Naechste_Disk BACK ~LeseAMIGAPD:
40 jDiese Zeile ndchstes Jahr in 95 andern 83: endif Mit dieser Sk"ptdatel
41: ECHO »env:jahrnr 94 B4: ist das Auslesen der
42: ‘ 85: LAB Ende Disketteninhalte der
24 LB pgaind :0 o et e AMIGA-Magazin-PD
3 {2 KT (dest {aest}
45: ECHO "*NSuche nach Jahrgang $jahrnr® NOLINE 88: QUIT 0 machbar

chen diese mit Zeichenketten, die bei jedem
Schleifendurchlauf modifiziert werden, bis man
schlieBlich auf Gleichheit stot. Aus der Varia-
blen »disknr« laB3t sich dann die Diskettennum-
mer auslesen, »ausgabenr« spezifiziert die
Ausgabe und »jahrnr« konsequenterweise den
Jahrgang. z

Programme suchen

»Da war doch dieses PD-Tool, um Piktogram-
me beliebiger Art zu erzeugen. Irgendwo auf der
Platte mul3 es sein. Aber wo?« Festplatten sind
eine feine Sache, aber wer vergiBt, wo sich ein
bestimmtes, selten bendtigtes Programm befin-
det, kénnte leicht die Geduld verlieren.

Lassen Sie den Amiga suchen. Dafiir gibt
es den Shell-Befehl SEARCH. Er bekommt
das zu durchsuchende Verzeichnis und einen
Dateinamen (bergeben. Geben Sie ALL an,
schaut das Systemprogramm auch in die
Unterverzeichnisse. Beispiel:
search from dh0: all file prog

Diese Form ist geeignet, wenn Sie den
kompletten Namen des Programms kennen.
Wer nur noch einen Teil wei3, mufB Platzhalter
einsetzen:
search from dh0: all file #?ic on#?

Wer oft nach Programmen sucht, sollte sich
ein Alias dafur anlegen:
alias Find search dh0: all file []
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Fir die Suche nach einem bestimmten Pro-
gramm gen(gt fortan »find makeicon«.
Helge Stadler/rz

DIR sortiert

Sowohl DIR als auch LIST geben den Inhalt
von Verzeichnissen mehr oder weniger unsor-
tiert aus. Eine Kommandofolge behebt diesen
Mangel:

.key dir/a
list

(dir)* E{Om"
iinhaltl <dir> files nohead lfor-

inhaltl ram:inhalt2
type ram:inhalt2
delete »>nil: ram:inhalt?

Speichern Sie die Kommandofolge unter
dem Namen DIRS im Systemverzeichnis s.
Mit
protect s:dirs +s

setzen Sie das Script-Bit der Datei. Danach
brauchen Sie EXECUTE nicht mehr anzuge-
ben. Mit der Anweisung

dirs dhl:

bekommen Sie z.B. eine sortierte Liste der
Verzeichnisse und Dateien auf der Festplatte
dhO. Oliver Dohmen/rz

Keine Infos

Wenn Sie sich mit DIR ein Verzeichnis an-
schauen, das viele Info-Dateien enthalt, geht
der Uberblick schnell verloren. Mit Namens-
muster 1aBt sich DIR Uberreden, die Info-Da-
teien nicht auszugeben:

dir dh0:~(#?.info)

Am besten erganzen Sie in der User-Star-
tup eine Alias-Definition fur diesen Zweck:

alias dirni dir []~(#?.info)

Aufgerufen werden miite DIRNI (DIR NO
INFO) mit Anweisungen wie:

rni devs:

1 work:
dirni work:bilder/
dirni sys: tools/

Wenn Sie den Schragstrich im zweiten Bei-
spiel nicht angeben, lautet die endgtiltige An-
weisung:

dir work:bilder-(#2.info)

Damit gibt DIR nicht die Namen der Bilder
aus, sondern alle Verzeichnis- und Dateina-
men, die mit der Zeichenfolge »bilder« begin-
nen und kein ».info« am Ende besitzen. In der
Regel ist das nur der Name des Verzeichnis-
ses, dessen Inhalt Sie eigentlich sehen woll-
ten. rz
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Fiir Einsteiger

Immer wieder teilen uns Leser mit, daf3 sie
Schwierigkeiten haben, am Amiga 1200 ohne
Festplatte, die deutsche Tastatur und Bedie-
nerfuhrung einzustellen. Wir beschreiben des-
halb an dieser Stelle alle daflir notwendigen
Schritte.

Als erstes kopieren Sie die Workbench-Dis-
kette. Starten Sie dafir den Computer mit der
Original-Workbench. Dann legen Sie eine un-
formatierte Diskette ins interne oder — falls
vorhanden — externe Laufwerk. Greifen Sie
das Piktogramm Workbench 3.0 mit der Maus
und ziehen Sie es auf das mit der Bezeich-
nung Das System fordert
zunachst die Workbench an, und dann die
»SOURCE disk«, also diejenige, die kopiert
werden soll. Die befindet sich schon im Lauf-
werk und deshalb brauchen Sie nur noch mit
»Continue« zu bestatigen. Nach dem Kopie-
ren starten Sie den Computer ber <Ctrl Ami-
ga_links Amiga_rechts> mit der Workbench-
Kopie. Wenn die Workbench wieder da ist,
klicken Sie das Piktogramm »Copy_of Work-
bench3.0« einmal an, rufen die Menufunktion
»lcons/Rename...« auf und léschen den Vor-
satz »Copy_of _«.

Das Betriebssystem des Amiga nutzt Tasta-
turtabellen, um gedriickten Tasten bestimmte
Zeichen des Zeichensatzes zuzuordnen. Ein
Amiga 1200 mit Original-Workbench verwen-
det eine amerikanische Tastaturtabelle, was
dazu fuhrt, daB beim Driicken z.B. der Umlaut-
Tasten, eckige Klammern erscheinen. Sie soll-
ten deshalb als erstes die deutsche Tastatur-
tabelle einstellen.

Offnen Sie die Workbench-Diskette mit ei-
nem Doppelklick, danach die Schublade Devs
und darin Keymaps. Dann legen Sie die Dis-
kette Storage 3.0 ein, 6ffnen deren Keymaps
und ziehen das Piktogramm mit dem Namen d

in die Schublade Keymaps der Workbench.
Dann legen Sie die Diskette Extras 3.0 ein,
offnen die Schublade Prefs und starten den
Voreinsteller Input. Nun erscheint auch der
Name »Deutsch« unter »Keyboard Type«.
Klicken Sie ihn an und verlassen Sie den Vor-
einsteller mit »Save«. Jetzt kennt der Amiga
zumindest Umlaute.

Fir die deutsche Benutzerflihrung 6ffnen
Sie wieder die Schublade Prefs der Extras und
starten den Voreinsteller »Locale«. Im darauf-
hin erscheinenden Dialog klicken Sie unter
»Verfligbare Sprachen« und »Land« die ent-
sprechenden Bezeichnungen an und dann
»Save«. Ab jetzt verlangt der Amiga beim
Start die Locale-Diskette, um die deutschen
Menutexte zu laden. Diese Verzogerung kann
man vielleicht noch verschmerzen, aber auch
wéhrend des Betriebs wird die Diskette ver-
langt. rz

Mehr Persinlichkeit

Fir alle, die beim Einschalten des Compu-
ters eine personliche Ansprache vermissen,
stellen wir hier eine Alternative zum altbekann-
ten »echo “Hallo Erich”« vor. Unsere ARexx-
Lésung begriBt Sie gemé&nR der Jahres- und
Tageszeit oder besonderer Feste, und noch
dazu auf Deutsch. Und zwar chne die Ver-
wendung der Lokalisierungsfunktionen von
OS 2.1 bzw. 3.0.

Tippen Sie das Programm »Datum.rexx« ab
und speichern Sie es auf dem logischen Da-
tentrager REXX. Dieser wird von der Startup-
Sequence dem Systemverzeichnis s zugeord-
net. Das ist in Ordnung, solange sie nur wenig
ARexx-Programme haben. Sollten es mehr
werden, legen Sie am besten ein separates
Verzeichnis an. Die entsprechenden Anwei-
sungen gehdren in die User-Startup:

-

Datumsausgabe mit Begrifung */
; Tag=date(w) ; Zeit=Time(n)
) ; MNr=substr(Datum,5,2)

2)

= "Januar

"Monday Tue

TageD = "Montag Diel ag Mit
ide <=3 then
<=6 then

Beg

Beg

8 then Beg ten
2 Begr="Guten

Begr="Guten

Stunde >8
if Stunde >
Stunde >18
MNr=12 & T=31

18 then
23 then Begr="Guten
if MNr=0
MNr=12

& T=1 then

& T=24 then

Begr="Frohe Weihnachten

MonatName = word (Monate, MNr)
TNr = find(TageE, Taqg)
TagName = word(TageD, TNr)
say " "; say Begr; say " *

say "Heute ist "TagName" der "T". "MonatName"

exit

beim Einschalten des Computers

; J=left (Datum,4)

Februar Marz April Mai Juni Juli August September Cktober November Dezem-

sday Thursday Fri

voch Donnerstag Freitag

"Hi, so spat noch aktiv 272?"
so frih am Computer? Geh'

then Begr="Ich winsche eine feuchtfréhliche Silvester-Party!"
Begr="Ich winsche ein frches

Datum.rexx: Ein ARexx-Programm sorgt fiir eine »intelligente« BegriiBung

day Satu y Sunday"

tag Sonntag"

eber ins Bett!"

Morgen! Schon so fr
Morgen."
Tag."

Abend. "

neues Jahr."
User!"*

"J". Es ist "left(Zeit,5)" Uhr"
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assign REXX: sys:rexx
rexxmast

Das Verzeichnis sys:rexx wird nur angelegt,
wenn es noch nicht existiert. Danach andern
wir die Zuweisung von REXX. Der Aufruf des
ARexx-Interpreters REXXMAST ist natrlich
nur dann erforderlich, wenn er in der Startup-
Sequence fehit. Danach kénnen Sie gleich mit

rx Datum

den Aufruf des neuen ARexx-Programms in
die User-Startup einbauen. Wenn alles ge-
klappt hat, meldet sich der Amiga entspre-
chend der Tageszeit. Mit »Frohe Weihnach-
ten« werden Sie allerdings nur begriit, wenn
Sie den Computer am Heiligabend einschal-
ten. Helge Stadtler/rz

Kennen Sie »SPat«?

Arbeitet man viel mit dem CLI/Shell, greift
man oft auf sog. Wildcards (Muster) zuriick.
Wildcards bzw. Joker sind Platzhalter und ste-
hen fir ein beliebiges anderes Zeichen. Der
Amiga verwendet fur Wildcards die Zeichen
»#e« und »?« — »#« steht fir einen beliebigen
Ausdruck, »?« fir ein beliebiges Zeichen. Mit

list #2.c

ist es also méglich, sich alle Dateien im aktuel-
len Verzeichnis auflisten zu lassen, die mit
».C« enden.

Nun akzeptiert leider nicht jeder Shell-Be-
fehl Wildcards. Oft steht man auch vor dem
Problem, ein Programm mehrmals mit Dateien
ausfiihren zu missen und das Programm da-
her fir jede Datei einzeln zu starten. Abhilfe
schafft eine Skript-Datei im Workbench-Ver-
zeichnis »s:«. Mochte man sich z.B. die Ver-
sionsnummern aller Libraries ausgeben, tippt
man in der Shell ein:

spat version libs:#? FULL

Die Option »FULL« des CLI-Kommandos
»Version« bewirkt, da3 Version und Datum
ausgegeben werden.

»SPat« ist nun nicht irgendein Shell-Befehl,
sondern eine Batch-Datei im S-Verzeichnis.
Man ruft die Skript-Datei mit den blichen CLI-
Kommandos auf. Das Interessante: Ein Kom-
mando, das normalerweise mehrmals aufgeru-
fen werden muf3, 1aBt sich in einem Befehl mit
Hilfe der Wildcards ausfihren.

SPat geht so vor, daB es alle Befehle, auf
die das Suchmuster paBt, in eine Datei ins
Verzeichnis schreibt und diese an-
schlieBend mit »Execute« wie ein simples
Kommando aufruft.

Die folgende Version ist insofern leicht ver-
bessert, daB der sich immer wiederholende
Befehl resident in den Speicher geladen wird
und nach Abarbeitung aller Kommandos wie-
der entfernt wird (Zeilennummern nicht abtip-
pen):

1: .key com/a,pat/a,optl,opt2,

ntie

opt3,optd
2: Failat 21
3: List >T:q<S$$> <pat> LFORMAT

"ceom> *"%s%s5*" <optl> <optl2>
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<opt3> <optd>"
4: IF NOT FAIL
B resident c:<com>
6: Execute T:qg<$S>
% resident c:<com> REMOVE
8: Else
9: Echo "Fehler: ‘<pat>""
10: EndIF
11: Failat 10

Daniel Naber/rz

Workbench im Hintergrund

Umsteiger vom Betriebssystem 1.3 auf 2.0
oder hdher, sehen sich plétzlich dem Problem
gegeniber, wie der Workbench-Bildschirm,
der sich ab OS 2.0 standardmaBig als Fenster
prasentiert, wieder als Hintergrundfenster dau-
erhaft zu installieren ist — so, wie's unter frihe-
ren Betriebssystemversionen gusto war.

Die Lésung: Wahlen Sie im Workbench-
Meni »Project« den ersten Meniieintrag, der
das Workbench-Fenster zunachst in den Hin-
tergrund legt. Diese Einstellung gilt es, auch
fur zukinftige Starts zu sichern. Es reicht, das
Fenster mit dem Menibefehl »Snapshot« zu
fixieren. Et voila, bei jedem Neustart zeigt sich
die Workbench in gewohnter Manier.

Matthias Schwarz/rz

Besser »Samplen«

Unter Samplen versteht man den Vorgang,
analoge Signale in digitale zu konvertieren
(z.B. Musik). Sehr &rgerlich ist es, wenn das
zu Ubersetzende Instrument sehr leise und
auch ein Aufdrehen der Musikquelle nicht
moglich ist. Je leiser das Musiksignal, um so
schlechter ist ndmlich auch die Sample-Qua-
litat. Bei einem um die Halfte zu leisen Signal

Piktogramme: bauen oder kiauen?

Es gibt immer noch Editoren, die erzeugen kei-
ne Piktogramme, wenn sie einen Text speichemn.
Dazu zéhlen auch der ED und der MEMACS —
beide geh6ren zum Betriebssystem. Wer Kom-
mandofolgen mit ICONX aufrufen méchte oder
einfach nur die Texte samt Editor, braucht aber
Projekt-Piktogramme. Woher nehmen?

© Am schnelisten ist klauen: Sie haben viel-
leicht ein anderes Programm, das solche Pikto-
gramme erzeugt. Jede Textverarbeitung kann
das, zur Not tut's auch das Malprogramm. Neh-
men wir an, Sie brauchen fiir die Datei »text« in
der RAM-Disk ein Piktogramm. Auf der Diskette
»Bild« befindet sich die Grafik »Einstein« mit Pik-
togramm. Dann brauchen Sie nur die Anweisung

copy bild:einstein.info ram:text.info

ausflihren und schon haben Sie ein Projektpikto-
gramm. Noch startet aber das Malprogramm,
wenn Sie es anklicken, und versucht den Text zu
laden, was wahrscheinlich nicht funktionieren
wird. Also rufen Sie die Menifunktion »Pikto-
gramm/Informationen« auf, loschen den Eintrag
im Feld »Standardprogramm« und tragen dort
Namen und Pfad des Editors ein.

© Am schonsten ist bauen. Starten Sie den
»lconEd« im Verzeichnis Tools (der Extras-Disket-
te). Wahlen Sie im Menl »Art« den Punkt »Pro-
jekt«. Dann brauchen Sie nur noch das Bildchen
zu malen und es mit »Project/Speichern als« unter
der entsprechenden Bezeichnung (Name der
Textdatei plus ».info<) speichern.
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sinkt die Bit-Rate bereits von 8 auf 7. Sinkt die
Lautstarke nochmals um die Halfte, besitzt
man ein 6-Bit-Sample. Das Ergebnis ist ein
merklich schlechterer Klang. Wer ein Casset-
tendeck mit Pegelregler besitzt, hat nun
Gliick.

Man verbindet den Ausgang der Musikquel-
le mit dem Aufnahmeeingang des Cassetten-
decks und den Ausgang des Decks mit dem
Sampler. Schaltet man nun den Aufnahmemo-
dus ein (z. B. mit gleichzeitig gedrickter Pau-
se-Taste), so kann man mittels Pegelregler die
Sample-Lautstarke bestimmen. Entsprechend
ist dies auch mit einem Mischpult méglich.

Markus Hammer/rz

CrossDas richtig einsetzen

Eine der relevantesten Neuerungen der
Workbench 2.1 bzw. 3.0 ist der via »Cross
Dos« erméglichte Datenaustausch mit PC-Dis-
ketten. Wer aber nur ab und zu Daten von PC-
Disks lesen muB3, hat einen Nachteil: Bei jeder
eingelegten Diskette prift CrossDos, ob es
sich eventuell um eine PC-Disk handelt, unab-
hangig davon, ob es sich um eine Amiga-Dis-
kette handelt. Wer nebenbei dann noch einen
Virenkiller im Hintergrund gestartet hat, der je-
de eingelegte Diskette uberprift, bendtigt
schon ein wenig Geduld. Bis man auf eine
Diskette zugreifen darf, kbnnen mehrere Se-
kunden vergehen. Dieses Problem ist folgen-
dermaBen zu lésen:

Man erzeugt mit einem Editor (z.B. dem
»Ed« der Workbench) folgende Skript-Datei
und speichert sie z.B. unter »sys:s/pcdrive«
(ohne Zeilennummern):

1: C:Mount >NIL:
DEVS:DOSDrivers/~(#?.info)
2: run >NIL:

sys:commodities/crossdos

Die erste Zeile ist mit der in der Startup-Se-
quence identisch. Deshalb sollte man sie dort
entfernen oder einfach ein Semikolon davor-
setzen (sie wird dann vom Amiga-DOS igno-
riert).

Nun 1aBt sich CrossDos via Shell/CLI so
starten:

execute pcdrive

Um die Datei »pcdrive« auch ohne den Zu-
satz »execute« starten zu kénnen, gibt man in
der Shell ein:

protect sys:s/pcdrive +s

Jetzt spart man Speicher und Zeit. Immer,
wenn man PC-Disks benutzen mdéchte, tippt
man in der Shell einfach

pcdrive

ein, und alles lauft. Daniel Naber/rz

High-Density-RAD

Das virtuelle Laufwerk »RAD:« eignet sich
hervorragend zum erheblichen Beschleunigen
von Double-Density-Amiga-Disketten (880
KByte). Sie erlaubt beispielsweise das Kopie-
ren von Disketten vom Laufwerk zur RAD: und
zuriick, ohne daf3 gréBere Wartezeiten entste-

hen. Der Grund: Die RAD-Disk wird vom Ami-
ga im Speicher eingerichtet, und der ist nun
mal viel schneller als Disketten oder Festplat-
ten. Ein weiterer Vorteil: Die RAD-Disk wird re-
setfest im Speicher angelegt, so daB der In-
halt also auch bei einem Neustart weiterhin
vorhanden ist.

Nun liefert Commodore und verschiedene
Dritt-Anbieter HD-Laufwerke mit der doppelten
Speicherkapazitat aus. Leider gibt's aber kein
Pendant zur RAD. Doch eine HD-RAD laBt
sich ab OS 2.0 schnell selbst einrichten:

1. Duplizieren Sie die Datei »DOS-
Drivers/RAD« (entweder im Devs- oder Stora-
ge-Verzeichnis) Uber das Workbench-Meni
»Kopieren« bzw. »Copy«.

2. Benennen Sie die neu eingerichtete Datei
in »HDRAD« um (via Rename- bzw. Umbe-
nennen-Mentpunkt).

3. Andern Sie diese Eintrage der Datei
»HDRAD« (nicht »HDRAD.info«) mit Hilfe ei-
nes Editors (z.B. dem »Ed« oder »MMe-
macs«):
blockspertrack = 22
unit = 1

Der letzte Eintrag ist wichtig, da Amiga-
DOS die Laufwerke anhand der Unit-Num-
mern identifiziert. Da die Workbench in der
Regel um keine RAD-Disk mit der Unit 1 ver-
fgt, ist der Eintrag sinnvoll. Ansonsten ist hier
eine héhere Zahl einzutragen.

4. Nun laBt sich die HDRAD: genauso an-
sprechen wie die RAD:. Einziges Problem:
Das virtuelle Laufwerk mit doppelter Speicher-
kapazitat belegt etwa 1,8 MByte, die sicher
nicht jeder bereitstellen kann.

Eine einmal installierte RAD-Disk, sei es
nun ein mit einfacher oder doppelter Speicher-
kapazitat, wird man mit dem Kommando

remrad rad:

oder

remrad hdrad:

wieder los. Eine Beispieldatei zeigt das Listing
»HDRad:«.

Befindet sich die Datei im Ordner »Sys:De-
vs/DosDrivers«, generiert der Amiga die resi-
dente RAM-Disk schon beim Start. Haben Sie
sie statt dessen im Verzeichnis »Sys:Stora-
ge/DosDrivers« abgelegt, muB diese manuell
per Doppelklick aufs Symbol aktiviert werden.

Thomas Ansorge/rz

Erseizen mit CEd 3.5

Das CygnusEd-Handbuch der Version 3.5
beschreibt den Aufruf der Funktion »Replace«
sehr genau, aber leider falsch, da sich der ent-
sprechende Requester ndmlich geandert hat.
Durch den zusatzlichen Schalter »Replace
Mode« muB namlich ein weiterer Parameter
eingesetzt werden, um Replace zu iberreden,
den Austausch der Zeichenketten global oder
schnell zu erledigen. Die richtige Syntax lautet
also:

replace strl str2 uw f o r option

Neu ist nur der Parameter <r>, der den Er-
setzen-Modus einschaltet und auf »1« gesetzt
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werden muB. Die Bedeutung der anderen Pa-
rameter ist im Handbuch allerdings richtig be-
schrieben. rb

ARexx und CED

Praktische Anwendungsmoglichkeiten fir
ARexx gibt's genug. Ein besonders sinnvolles
ARexx-Skript zeigt das Listing »Lade-
File.rexx«, das sich mit dem Editor »Cygnus-
ED« aufrufen |4Bt. Markiert man im Text einen
Dateinamen oder positioniert man die Schreib-
marke so, daB3 der Dateiname von Klammern
eingeschlossen ist (»()«, »<>« oder »{}«) und
ruft dann dieses ARexx-Programm auf, Iadt
CygnusEd automatisch die Datei in einem
neuen Fenster. Praktisch, um so z.B. schnell
in Include-Dateien nachschauen zu kénnen.
Tippen Sie das Listing ab und speichern Sie

male Busmaus fiir einen IBM-PC auch am Amiga
anschlieBen kann?

Lediglich der Stecker ist anders, dafiir kann
man sich aber einen Adapter bauen. Dazu brau-
chen Sie nur eine 9polige Sub-D-Buchse mit
Gehéuse, eine 9polige Mini-DIN-Buchse und et-
was 9adriges, abgeschirmtes Kabel (20 cm gen(-
gen vollauf). Ist kein 9adriges Kabel aufzutreiben,
kann man natlirlich z.B. auch 10poliges nehmen.
Die Masseverbindung wird dann mit zwei Adem
(also doppelt) ausgeflihrt. Die Masse (GND) liegt
am Amiga-Mausport an Pin 8.

In »Pinbelegung« ist die Pinnumerierung des
9poligen Maus-Ports am Amiga zu sehen, ebenso
wie der Stecker der Busmaus. Die Abbildung zeigt
jeweils auf die Loétseite der 9poligen Sub-D-Buch-
se bzw. der 9poligen Mini-DIN-Buchse. Die Zuord-
nung der Pins zeigt Tabelle »Verdrahtungsplan:
Amiga- und Busmaus«. Der Adapter wird dann
einfach zwischen Amiga und Maus geschaltet.

/* LadeFile.ced von Timo Westen */

/* Diese Zeile angeben, wenn das Rexx-
Skript vom CLI/Shell ausgefihrt wird
ADDRESS 'rexx_ced'

OPTICNS RESULTS

COPY BLOCK /* Block kopieren */

STATUS 60 /* Block in RESULT */

Datei=RESULT

DMark=Datei /* Alten Block merken, falls
die Datei nicht vorhanden ist */

/* Datel laden */
IF ~EXISTS(Datei) THEN DO
IF EXISTS('include:'Datei) THEN
Datei="'include: 'Datei
ELSE DO /* Keine Datei markiert */
Markl='<'; Mark2='>"';
CALL FindMark;
IF RESULT THEN GoOn
Markl='{'; Mark2='}";
CALL FindMark;
IF RESULT THEN GoOn
Markl='{('; Mark2=")";
CALL FindMark

GoOn:

IF ~EXISTS(Datei) THEN DO
IF EXISTS('include:'Datei} THEN

Datei='include: 'Datei

ELSE Datei=DMark

END

END
END

/* Akt. Dateinamen im Block léschen */
MARK BLOCK; TEXT ""; CUT BLOCK

OPEN NEW /* Neues Fenster 6ffnen */
OPEN Datei

EXIT

/* Diese Funktion ermittelt den in
Klammern stehenden Text */

FindMark:

STATUS 55

newline=RESULT

IF LENGTH(newline)=1 THEN EXIT 0

STATUS 46

/* Positicn der linken Markierung */
1=LASTPOS (Markl, newline, RESULT)

/* Position der rechten Markierung */
r=P0OS (Mark2,newline, RESULT)
x=0

if (0~=1*r) & (l<r) THEN DO
/* Wir haben etwas gefunden */
STATUS 47 /* Y-Postition in RESULT */
y=RESULT
JUMPTO y+1 1+1
MARK BLOCK
JUMPTO y+1 r
COPY BLOCK
STATUS 60
Datei=RESULT
%=1 /* rercig =, LadeFile.rexx: Die-
END ses ARexx-Skript
erlaubt bequemes

Laden von Dateien

/* Markiere Inhalt */

RETURN x

es im Verzeichnis »Rexx:«. Ausflhren 1453t
sich das ARexx-Programm dann via Meni-
punkt »Send Dos/ARexx command«. Selbst-
verstandlich muB ARexx laufen — per »rexx-
mast«-Aufruf im CLI/Shell oder in der Startup-
Sequence. Timo Westen/rz

IBM-PC-Busmaus am Amiga

Ein sehr wichtiges Eingabegerdt beim Amiga
ist die Maus. Leider ist das Original von Commo-
dore weder besonders langlebig, und noch be-
sonders ergonomisch. Der Handel bietet deshalb
spezielle Amiga-Méuse an, doch meist zu recht
hohen Preisen und auch nicht immer in der Viel-
falt, wie man sich das wiinschen wiirde. Aber ha-
ben Sie schon gewuBt, daB man eine ganz nor-
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Sie konnen auf ihn auch ganz verzichten, wenn
Sie den vorhandenen Mini-DIN-Stecker an der
Busmaus abzwicken und stattdessen gleich eine
9polige Sub-D-Buchse anléten. Dazu ist die Maus
aber vorher zu 6ffnen und mit einem Durchgangs-
priifer festzustellen, welches Kabel in der Maus
zu welchem Pin am Stecker fiihrt. AuBerdem ver-
lieren Sie durch diese Aktion eventuell vorhande-
ne Gewahrleistungsanspriiche fir die Busmaus.

Da bei diesem Adapter auch die Verbindung fir
die dritte Maustaste durchgefihrt ist, konnen Sie
auch eine Dreitastenmaus einsetzen. Das Be-
triebssystem des Amiga verwendet diese dritte
Taste jedoch nicht, aber es gibt PD-Programme
(z.B. MMBShift von Fish-Disk 547), die die dritte
Taste mit einer sinnvollen Funktion belegen.
Standardmé&Big werden Dreitastenmause von Di-
rectory Opus und Turbotext unterstitzt.

Busmaus Amiga-Maus Bedeutung

Pin Pin
1 7 +5V :
2 2 horiz. Puls

) 4 horiz. Qualifier
4 1 vert. Puls
5 a4 vert. Qualifier
6 6 linke Taste
7 5 - mittlere Taste
8 9 rechte Taste

i B GND (Masse)

Die Abschirmung wird jeweils am Steckerkragen angelétet.

Pinbelegung: Die Lotseite der 9poligen
Sub-D-Buchse (links) bzw. der 9poli-
gen Mini-DIN-Buchse (rechts)

Bitte beachten Sie folgendes: Unser Tip be-
zieht sich nur auf Busmause, nicht jedoch auf se-
rielle PC-Méause. Diesen Typ erkennen Sie an der
9poligen Sub-D-Buchse (wie bei der Amiga-
Maus). Sie kénnen eine serielle PC-Maus nicht
am Amiga (auch nicht direkt ohne unseren Adap-
ter) betreiben. Ein Versuch kann zu einem Defekt
der Maus und/oder des Amiga flhren.

Peter WeiB/rz

NEC-Pinwriter mit Color-Farbband

Bei manchen Vierfarbbandern fiir den NEC-
Pinwriter kann es vorkommen, daf3 beim Aus-
druck von Farbgrafiken stellenweise helle Streifen
auftauchen. Ursache: Durch die Auf- und Abbe-
wegung des Farbbandes rutscht das Metallkreuz
aus der Kralle unterm Farbband. Es wird dann
nicht weitertransportiert.

Dieses Problem ist nicht unbedingt auf einen
Herstellungsfehler beim Farbband zuriickzu-
fihren, sondern es kann auch am Drucker liegen.
Farbbander, die auf einem NEC P90 diesen Feh-
ler hervorriefen, funktionieren evtl. auf einem NEC
P6+ einwandfrei.

Bei Vierfarbbandern der Firma Compedo a6t
sich die Angelegenheit mit einem Trick aus der
Welt schaffen: Die Kunststoffkralle in der runden
Offnung an der Unterseite des Farbbandes ist
hier nur eingerastet. Sie kann mit einer spitzen
Kombizange herausgezogen werden. Unter der
Kralle sind zwei sich kreuzende Schlitze — ein
schmaler und ein etwas breiterer.

Nun schneidet man von einer Sprungfeder aus
einem einfachen Kugelschreiber zweimal je 5 mm
ab und setzt sie nebeneinander in den breiteren
Schiitz. Dricken Sie die Kralle jetzt wieder mit
ihren zwei Stiften in den schméleren Schlitz, bis
sie einrastet.

Nun wird die Kralle durch die Federn immer un-
ten gehalten und der Fehler mit den hellen Strei-
fen im Ausdruck ist behoben. Diese Aktion sollten
Sie jedoch nur dann durchfiihren, wenn der be-
schriebene Fehler bei lhrem Drucker auch wirklich
aufritt. VorsorgemaBnahmen sind hierbei nicht
angesagt und machen nur unndtige Arbeit.

Dirk Busse/me/rz
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TIPS & TRICKS

Wir haben in der letzten
Ausgabe unseres Maga-
zins auf die neue Sy-
Quest 31/2-Zoll-Wechsel-
platte hingewiesen. Auch
die 5'/s-Zoll-Wechselplat-

besorgen. Dieses entfallt, wenn
Sie z.B. einen »Fastlane Z3«
SCSI-Host-Adapter besitzen.
AuBerdem missen bei den
SCSI-Geraten die auf der Platine
befindlichen AbschluBwiderstan-
de abgezogen werden. Diese be-
finden sich in der Nahe der SCSI-

, Buchse und sind als zwei oder .
ten haben sehr viele An-  drei Widerstands-Arrays aufge- Parity immer gesetzt
A i baut.
hanger unte,r Amlga An Einige der neuesten SCSI-Gera- Blau M
wendern. Wir Zeigen In-  te haben keine AbschiuBwider- SN T glg oo asse,
nen, wie Sie diese beiden  stande. dee abgezogen werden Rot Gelb schwarz
oA kénnen, sondemn werden (ber 1 Ig gl o
Gerate in ein externes Ge-  einen Jumper de- bzw. aktiviert.
héuse einbauen konnen,  Leider sind die Gehéuse fr diese I M [55
Gerate noch nicht vorbereitet.
von Achim Berndt Christian Karpf ~ Wenn Sie die Widerstande von 3 II ™ lg ooe
aufen an- und ausschalten wollen,
iese Einbauanleitung gilt na- missen Sie einen zusatzlichen e ©° oll cooo
D tirlich nicht nur fir die er-  Schalter einbauen. Dazu muB ein coggeococo
wahnten Gerédte, sondern 5 mm groBes Loch in die Riicksei- o cooo
kann auf die meisten SCSI-Me- te des Geh&uses gebohrt und ein 5 I°I'° occo
dien Ubertragen werden. Kippschalter eingesetzt werden. o 0000
Vorbereitung: Die derzeit han-  Der mittlere und einer der duBeren 6 o III cocoo SyQuest 3105S:
delslblichen Gehause sind in der  Pins muf mit dem entsprechenden 6000 Jumpereinstellung
Jumper auf der Platine des Medi- 7 IIII° 000 fur die SCSI-
ums verbunden werden. Adressen und der
Zum Einbau benétigen Sie zu- 12345678  parity-Wahl
sétzlich nur noch einen Kreuz-

Ansicht des leeren 31/2-Zoll-
Gehéduses: Alle wichtigen
Anschlisse sind vorhanden

Eingebaut: Alle Kabel sind
angeschlossen und das Me-
dium ist montiert

Regel vorbereitet und haben die
notigen Anschlisse schon bereit-
gestellt. Das sind die SCSI-
Stecker intern und durchgefihrte
Buchsen extern. Dabei handelt
es sich um die 50poligen Centro-
nics-Stecker.

Die Kabel zwischen Computer
und externem Gehause gehoren
nicht zum Lieferumfang und mis-
sen zugekauft werden. AuBer-
dem unterscheidet sich der 25po-
lige Amiga-SCSI-Verbinder vom
50poligen an der Box. Sie mis-
sen sich dann ein Adapter-Kabel

<o

Schlitz-Schraubenzieher (Philips)
und eine kleine Zange.

SyQuest 3105S

Einbau: Als erstes missen Sie
das externe Gehause offnen. Es
sind ein Netzteil mit den entspre-
chenden Steckern fir das Lauf-
werk und ein Ventilator integriert.
Ein  Netz-Kabel und einige
Schrauben werden auch mitgelie-
fert. Die Schrauben, in verschie-
denen GrdBen, sind fiir die gan-
gigsten Medien einsetzbar. Das
obligatorische 50polige SCSI-Ka-
bel ist natirlich auch vorhanden
und ist durchgefiihrt, so daf3 Sie
mehrere SCSI-Gerate anschlie-
Ben konnen.

Die im Gehause beigegebenen
Winkel miissen an der Seite der
Wechselplatte so montiert wer-
den, daf3 der abgewinkelte Schen-
kel unter das Laufwerk zeigt.

Wie Sie schon gesehen haben,
gibt's an der Ruckseite des
Gehauses zwei Druckschalter
zum Einstellen der SCSI-Adresse.
Diese miissen Sie mit dem Geréat
verbinden, so dafB3 Sie die Adres-
se von auBen einstellen kdnnen.

zum Einbau geeignet:
Medium\Format
Wechselplatten
Magneto-optisch
Streamer
DAT-Streamer
CD-ROM

CD-RAM

3172 Zoll

SCSI-Gerite

Hierbei taucht eine kleine
Schwierigkeit auf, da die Stecker
des Schalters nicht fir die Sy-
Quest-3105S-Wechselplatte ange-
paBt sind. Wenn Sie die Platte von
hinten betrachten, sehen Sie in
der unteren Hélfte rechts eine Rei-
he von Jumpern (Bild: Ubersicht
und Jumperfeld). Von links begin-
nend, sind die ersten drei Jumper
fur die Adressen zustandig. Ein

Pin der obersten Reihe muf3 mit
dem schwarzen Kabel (Masse)
verbunden werden. Sie miissen
hierzu den Stecker am schwarzen
Kabel etwas zusammenpressen
und nach 5 mm in rechtem Winkel
knicken. Vorsicht: Der Stecker
kann leicht abbrechen.

Die anderen Kabel missen Sie
in gleicher Weise an die untere
Reihe von Pins stecken. Beginnen

SCSI-Stecker

Strom-
Versorgung

SyQuest 3105S: An diese
Jumper missen Sie die
SCSI-Adresse einstellen

Adress-
Jumper

Abschlul-
Widerstand

514 Zoll Beispiel

SyQuest 31055

Wangtek 6105
HP-Dat
Toshiba 3401

Sie mit dem roten Kabel am er-
sten Pin, dann blau und schlieB3-
lich gelb. Nun konnen Sie die
Adressen von auBen umschalten.

Im néachsten Schritt missen
Sie das SCSI-Kabel mit der
Wechselplatte verbinden. Achten
Sie auf die exakte Ausrichtung
des Steckers. Der Ausschnitt an
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mach' Extern

der Buchse der Platte muB mit

bindungs-Kabel entweder an der

Kette. Hierzu gibt es einen spezi-
ellen  50poligen  Centronics-
Stecker mit integriertem Wider-
stand. Dieser muB am letzten ex-
ternen Gerét eingesteckt sein.

SyQuest 5110

Der Einbau der SyQuest 5110
in ein externes Gehause geht

Die Box ist mit einem Netzteil,
Ventilator und allen zum Einbau
notwendigen Kabeln und Schrau-
ben versehen.

Einige Dinge sind jedoch zu
beachten: Bei der Verbindung
zwischen Adressenwahischalter
und Laufwerk muB man nur die
Stecker direkt verbinden. Dabei

der Fihrung des Steckers (ber-

oberen oder unteren Buchse des

einstimmen.

Sie mussen jetzt nur noch die
Stromversorgung an das Lauf-
werk anschlieBen.

Die néachsten Vorgange befas-
sen sich mit dem mechanischen
Einbau ins Gehause. Auf der Un-
terseite befinden sich vier langli-
che Schlitze, durch die das Lauf-
werk mit dem Gehause verbun-
den wird. Schrauben Sie das
Laufwerk leicht an und passen
Sie die Frontblende ins Gehause
ein. Nun kénnen Sie die SyQuest
noch in die richtige Position brin-
gen und endagliltig festschrauben.

Der Einbau ist jetzt beendet
und Sie kénnen nun das externe
SCSI-Gerat an den Computer
anschlieBen. Sie kénnen das Ver-

Gehauses anbringen.

Vergessen Sie nicht, das letzte
Gerat einer SCSI-Kette mit einem
AbschluBwiderstand abzuschlie-
Ben. Dies gilt auch fiir die externe

51/s-Zoll-Geh&use: Auch hier
sind alle Kabel fir den Ein-
bau vorhanden

prinzipiell so vor sich, wie bei der
31/2-Zoll-Version.

sind das schwarze Kabel (Masse)
oben mit der Jumperreihe und die
weiteren drei Kabel mit der unte-
ren Reihe zu verbinden (Bild: Sy-
Quest 5110).

Die Stromversorgung und der
SCSI-AnschluB wird direkt ans
Gerat angeschlossen. Auf die
richtige Ausrichtung der Stecker
muf3 natrlich geachtet werden.

Beim mechanischen Einbau
wird die SyQuest direkt von
auBen an das Gehauseunterteil
geschraubt. Auch hier haben die
Montagelécher eine ldngliche
Form, um eine Justierung des
Gerats zu erlauben. ]
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TIPS&TRICKS

Multivision 500 abgleichen

Der Abgleich der Anti-Flicker-Karte »Multivi-
sion 500« bis zu einem stabilen Bild kann zu
einer schwierigen Prozedur werden - unter
Umstéanden ist es je nach Hardwarekonfigura-
tion sogar unmdglich. Geringe Betriebsspan-
nungsschwankungen (z.B. bei Laufwerkszu-
griffen) und Temperaturdnderungen (Erwar-
mung wahrend des Betriebs) fihren zu
Stérungen im Bild. Selbst bei sorgféltiger Ju-
stierung und anfangs reibungslosem Betrieb
kénnen die Probleme nach langerer Zeit auf-
tauchen.

Ursache dafir ist der zu kleine Fangbereich
des ICs NE 564, der die Zugriffe auf das
VRAM mit den Bildsignalen des Amiga syn-
chronisiert. Mit einigen Anderungen an Multivi-
sion 500 laBt sich dieses Manko beseitigen,
»Korrektur« zeigt wie's geht:

execute ram:test

Speichern Sie die Datei und geben Sie im
CLI/Shell execute ram:test ein. Unsere Batch-
Datei listet nun den gesamten Inhalt der Fest-
platte DHO: im CLI-Fenster auf. Durch den
dauernden Festplattenzugriff entstehen die im
Test beschriebenen Storeffekte. Gleichen Sie
die Anti-Flicker-Karte ab, bis alle Storstreifen
und Grieseleftekte verschwunden sind. Vari-
ieren Sie dabei auch die GroBe des CLI-Fen-
sters und beobachten Sie die Icons auf der
Workbench-Oberflache und in gedffneten Fen-
stern.

Ist das Bild stabil, kénnen Sie die Batch-
Datei durch gleichzeitiges Drlcken von
<Ctrl_C> unterbrechen (bitte dazu nie einen
Reset benutzen).

Nach erfolgreichem Abgleich sollten Sie
das Gehause noch nicht schlieBen. Schalten
Sie den Amiga aus und warten Sie, bis alle

evtl.gegen
Typ mit
Keramik-
gehause
tauschen

Korrektur: Die Ab-
gleichprobleme bei
Multivision 500
(vor allem bei alte-
ren Geréten) las-
sen sich einfach
beheben. Als er-
stes entfernen Sie
die beiden Kon-

il

densatoren, dann
den Jumper. Soll-
ten immer noch
Stérungen auftau-
chen, kénnen Sie
den Trimm-Kon-
densator gegen ei-
ne Ausfilhrung mit
Keramikgehéuse
tauschen.

# Kondensatoren entfernen

Jumper ziehen T

1. Bauen Sie die Anti-Flicker-Karte aus.

2. Ziehen Sie den Jumper, er wird nicht
mehr bendtigt.

3. Entfernen Sie C2 (39 pF) und C3 (102
pF), die beiden mittleren Kondensatoren in der
Reihe. Profis I6ten die beiden Bauteile aus,
Anwender ohne Elektronikerfahrung und Lét-
kolben schneiden sie einfach einseitig ab.

4. Setzen Sie Multivision 500 nun wieder in
den Computer.

5. Bei offenem (laufenden) Amiga beginnen
wir nun mit dem Abgleich.

Die Justage gelingt am besten, wenn Sie
die rechte Seite der Karte mit einem Fén ab-
wechselnd erwdrmen (Vorsicht, nicht zu heiB)
und kahlen.

Alternative: Beginnen Sie mit dem Abgleich
erst, wenn der Amiga warmgelaufen ist (ca. 15
Minuten nach dem Einschalten). Beziehen Sie
beim Abgleich den Betrieb mit Diskettenlauf-
werk und/oder Festplatte ein. Dazu eignet sich
eine Batch-Datei, die sich selbst wiederholt
aufruft. Erzeugen Sie mit einem Editor die Da-
tei in der RAM-Disk, z.B. mit dem Namen
»Test«. Geben Sie dazu ein:

dir dh0: all
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Bauteile wieder abgekiihlt sind. Schalten Sie
wieder ein und beobachten Sie das Bild. Evtl.
ist eine Nachjustierung notwendig.

Wenn Sie lhren Amiga 500 spéater um zu-
sétzliche Hardware erweitern, kann es vor-
kommen, daB3 die beschriebenen Stérungen
wieder auftreten. Das liegt an der nun starke-
ren Belastung des Netzteils. Gleichen Sie die
Antiflickerkarte einfach neu ab.

Bei allen Antiflickerkarten empfiehlt es sich,
mit dem Abgleich in der héchstmdéglichen Auf-
I6sung zu beginnen.

Falls die Stérungen nach langerem Betrieb
wieder auftauchen, kénnen Sie durch Tausch
des Trimmkondensators (zwischen 5 bis 15
pF) gegen eine Ausflhrung im Keramikgehau-
se Ruhe schaffen. Bei neueren Erweiterungen
hat der Hersteller diese Anderung bereits vor-
genommen, hier missen Sie also nicht aus-
wechseln.

Bitte beachten Sie, daf3 Sie alle beschriebe-
nen Anderungen nur durchfilhren sollten,
wenn |hr Multivision 500 die aufgezeigten
Stéreffekte verursacht. Bei einwandfreiem Be-
trieb bringt unser Tip nichts oder bewirkt sogar
das Gegenteil. Lutz Loose/abc

Komfort fiir Emulatoren

Um auch Programme nutzen zu kénnen, die
es fur das eigene System nicht oder nicht in
der gewiinschten Qualitat gibt, wurden Mittel
und Wege gesucht, andere Computerumge-
bungen auf dem Amiga nachzubilden — zu
emulieren. So kdénnen Sie Programme von
PCs, Apple Macintosh und Atari ST auf dem
Amiga laufen lassen. Mit ein paar Tips geht
die Arbeit noch flotter.

Backup einer Emulatorpartition

Was fur die »Original-Computer« gilt, ist
auch fiir Besitzer eines Emulators Pflicht: re-
gelmaBige Sicherheitskopien (Backups) des
Festplatteninhalts  (Emulatorpartition  oder
DOS-Datei) sind eine Riickversicherung bei
Hardwaredefekten oder groBeren  Soft-
wareproblemen. Im Fehlerfall kann man so zur
Not auf die letzte Kopie der wertvollen Daten
zuriickgreifen.

Bei Emulatoren stellt sich allerdings die Fra-
ge, wie oder womit man eine Sicherheitskopie
anfertigen soll. Sie kénnen z.B. das Backup
mit dem Emulator selbst und einem entspre-
chenden Programm durchfilhren. Das hat
aber den Nachteil, daB Sie sich auBer dem
Backup-Programm fiir den Amiga auch noch
eines fur den jeweiligen Emulator zulegen
missen. Das bedeutet nicht nur doppelte Ko-
sten, sondern auch doppelten Aufwand, denn
Sie missen sich in die Bedienung zweier
Backup-Programme einarbeiten. AufBerdem
kénnen Schwierigkeiten auftreten, so funktio-
niert z.B. das MS-DOS-Programm »FastBack«
im DMA-Modus nicht richtig bei allen PC-Emu-
latoren. Bei falscher Konfiguration sind die ge-
sicherten Daten also evtl. fehlerhaft.

Einfacher und sicherer geht es in den mei-
sten Féllen mit einem Amiga-Backup-Pro-
gramm wie »Ami-Back« oder »Quarterback«.
Wenn Sie mit einer Festplattenemulation in ei-
ner Amiga-DOS-Datei arbeiten, kénnen Sie
die Daten lhres Emulators ohne besondere
Umstande zusammen mit den Amiga-Daten
sichern.

Verwenden Sie eine eigene Festplattenpar-
tition und |hr Emulator 1&Bt den gleichzeitigen
Betrieb einer Amiga-DOS-Datei-Emulation
(z.B. ATonce) zu, kénnen Sie sich das eben-
falls fir ein Backup zunutze machen: Legen
Sie eine Amiga-DOS-Datei in der GroBe der
Partition an und kopieren Sie die Daten.
AnschlieBend kénnen Sie die Datei wie be-
schrieben mit den Amiga-Daten sichern. Be-
dingung fiir diesen Trick ist allerdings, daB auf
der Amiga-Partition noch genug Platz fir die
Backup-Datei ist.

Wenn man mit dem freien Platz auf der
Amiga-Partition nicht mehr zurechtkommt oder
der Emulator keine Amiga-DOS-Datei zulaBt
(z.B. Power-PC-Board, AMax), kann man den-
noch auf ein spezielles Backup-Programm f(r
den emulierten Computer verzichten. Die mei-
sten Amiga-Backup-Programme (z.B. Quarter-
back, Ami-Back, TH-Backup) kénnen nicht nur
auf Dateiebene arbeiten, sondern auch Blocke
von der Festplatte unter Umgehung des File-
systems direkt sichern. Genau das brauchen
wir bei einer Sicherheitskopie einer Emulator-
Partition. Dieser Modus wird bei den meisten
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Programmen als Image-Backup bezeichnet.
Die Sache hat nur einen Haken: Bei dieser
Methode miissen bei einem Restore (zuriick-
spielen der gesicherten Daten) die physikali-
schen Parameter (GroBe, Zylinder-, Blockzahl
usw.) der gesicherten Partition mit denen der
Zielpartition exakt Gbereinstimmen. Wenn lhre
Emulatorpartition zu klein geworden ist und
Sie deshalb das Backup auf eine gréBere Par-
tition Giberspielen wollen, haben Sie mit dieser
Methode keine Chance. Auch wenn Sie den
Festplatten-Controller wechseln und eine Plat-
te komplett neu einrichten, kann es zu
Schwierigkeiten kommen, da die jeweilige In-
stallationssoftware evtl. nicht die genaue Ein-
gabe der Parameter erlaubt.

Beschleunigung von
Festplattenzugriffen

Die Festplattenemulation in einer DOS-Da-
tei bei den Commodore-Briickenkarten, den
ATonce-Emulatoren sowie »Emplant« |43t
sich durch den Amiga-DOS-Befehl »addbuf-
fers« erheblich beschleunigen. Geben Sie (auf
der Amiga-Seite) im Shell/CLI folgene Zeile
ein: addbuffers dhx: wert. Dabei steht dhx: fir
die Amiga-Partition, auf der sich die DOS-Da-
tei befindet (z.B. dh1:), wert gibt den ge-
winschten Pufferwert an. Faustregel: Pro 1
MByte DOS-Datei ist ein Puffer von 30 bis 50
sinnvoll. Bei einer DOS-Datei von 10 MByte
waren das also 500. Doch Vorsicht, irgendwo-
her muf3 der verwendete Pufferspeicher kom-
men: Der Amiga-Seite wird fir je zwei Puffer
ein KByte abgezwackt (in unserem Beispiel
sind das 500 = 256 KByte). Beachten Sie bei
den ATonce-Emulatoren, daB das Extended-
und das Expanded- sowie das Base-Memory
lber 512 KByte auch vom Amiga-Speicher ab-
gezogen werden. Auch Emplant benutzt den
Amiga-Speicher, jedoch hat der Hersteller das
Tuning per Addbuffers schon in der Emulator-
software vorgesehen. Stellen Sie bei Emplant
deshalb den Puffer im Emplant-Startprogramm
ein.

Wenn Sie eine DOS-Datei nachtréaglich auf
einer teilweise gefiillten Festplatte installieren,
solliten Sie anschlieBend ein Optimierungspro-
gramm (z.B. Quarterback-Tools, ReOrg) ein-
setzen. Es versucht dann, die evtl. fragmen-
tierte DOS-Datei an einem Stiick auf der Plat-
te unterzubringen. Ihr Emulator findet so opti-
male Voraussetzungen vor, und der Festplat-
tenzugriff wird nicht unnétig durch das (die
einzelnen Blocke suchende) Amiga-Filesy-
stem gebremst. Diesen Effekt erzielen Sie
auch, wenn Sie die DOS-Datei auf einer lee-
ren Partition anlegen, denn das Filesystem hat
dann genug Platz, alles an einem Stiick zu
speichern.

Systemoptimierung bei MS-DOS-
Emulatoren

Die Betriebssystem-Version MS-DOS 5.0
von Microsoft ist generell auf allen Briicken-
karten, den ATonce-Emulatoren und dem Po-
wer-PC-Board lauffahig. Vorteile: effiziente
Speicherverwaltung, komfortabler Editor, lei-
stungsfahigere Befehle, Task-Umschaltung
mit der DOS-Shell usw.

Mit Software wie »DoubleDisk» oder
»SpeedStore« (im Lieferumfang von DR-DOS
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6.0), die beim Schreiben und Lesen von Fest-
platte die Daten automatisch packen bzw. ent-
packen, kénnen Sie fast die Speicherkapazitat
Ihrer PC-Partition verdoppeln, ohne daRB dies
bei der Amiga-Seite abgezwackt werden muf3.
Bei MS-DOS 6.0 ist ein Festplatten-Kompri-
mierprogramm schon im Lieferumfang.

Wenn Sie MS-DOS 5.0 auf den ATonce-
Emulatoren installieren, sollten Sie vorher im
Konfigurationsprogramm nicht den VGA-Mo-
dus wéhlen. Das »Setup«-Programm von MS-
DOS 5.0 installiert den Editor und die Shell mit
den entsprechenden Treibern fir den einge-
stellten Grafikmodus. Mit den VGA-Treibern
laufen aber einige Programme nicht korrekt
(u.a. die DOS-Shell). Wahlen Sie z.B. den
CGA-Modus, um den Editor und die Shell nut-
zen zu koénnen. Der Trick 1aBt sich auch bei
anderer Software (z.B. Word 5.5) anwenden,
die mit der VGA-Emulation von ATonce nicht
zurechtkommt. Christian Seiler/abc

CLI-Tips fiir Einsteiger _

Fur Einsteiger ist die effiziente Anwendung
der CLI-Befehle ein Buch mit sieben Siegeln,
zumal Commodore zeitweise bei einigen Ami-
ga-Modellen das entsprechende Handbuch
nicht beilegte. Wir haben einige der weniger
bekannten Amiga-DOS-Befehle ausgewanhit
und stellen Sie Ihnen in teilweise ungewshnli-
chen Praxisbeispielen vor:

In Reih und Glied

Oft vermiBt der Anwender eine einfache
Médglichkeit, Tabellen, die als Textdatei vorlie-
gen, lexikographisch zu sortieren. Diese von
Hand recht beschwerliche Arbeit Gbernimmt
auf Wunsch der CLI-Befehl »Sort«. Als Para-
meter mussen dabei eine Quell- und eine Ziel-
datei angegeben werden. Sort liest dann die
Quelldatei Zeile fir Zeile ein, sortiert sie dann
in alphabetischer Reihenfolge und schreibt die
solchermaBen geordneten Zeilen in die Ziel-
datei. Enthalt die Datei »Unsortiert.txt« etwa

Peter M.

Alfred H.

Michael E.
so wird daraus durch den Befehl Sort Unsor-
tiert.txt Sortiert.txt die sortierte Textdatei »Sor-
tiert.txt« mit den Zeilen

Alfred H.

Michael E.

Peter M.

Der »Sort«-Befehl geht also stets vom An-
fang der Zeile aus. Soll hingegen mit dem lexi-
kographischen Vergleich an einer anderen
Stelle der Zeile begonnen werden, so ist dies
durch Angabe der Option »COLSTART« mdg-
lich. Die Initialen der Nachnamen in der Datei
»Unsortiert.txt« stehen in jeder Zeile an unter-
schiedlicher Stelle. Wir setzen nun zwischen
Vor- und Nachnamen so viele Leerzeichen,
daB die Initialen der Nachnamen immer an
neunter Stelle stehen. Mit dem Kommando
Sort Unsortiert.txt Sortiert2.txt COLSTART 9
lieBe sich damit eine Sortierung nach den
Nachnamen realisieren, die zu folgender Datei
»Sortiert2.txt« flhrte:

Michael E.
Alfred H.
Peter M.

Um aus einer in einer Textdatei gespeicher-
ten Tabelle bestimmte Zeilen anzuzeigen
kann der »Search«-Befehl verwendet werden.
So  fihrt  beispielsweise ein  Search
Unsortiert.txt "Alfred"« zur Ausgabe

2 Alfred H.

Die Zahl vor der Zeile ist dabei die Nummer
der Zeile in der Textdatei, in unserem Fall
»Unsortiert.txt«. Alternativ kann statt eines
festen Dateinamens analog zum »List«-Befehl
ein Namensmuster angegeben werden, etwa
»#7« (als Platzhalter) fir alle Dateien im aktu-
ellen Verzeichnis. Search durchsucht dann al-
le Dateien, auf deren Namen das Muster paft.
Sollen zudem auch alle Dateien in den Unter-
verzeichnissen durchsucht werden, ist zusétz-
lich die Option »ALL« anzugeben, also etwa
»Search ram: "Alfred" ALL«.

Hochste Prioritat

In einem Multitasking-Betriebssystem wie
dem des Amiga laufen stets mehrere Pro-
gramme gleichzeitig ab. Da jedoch nur ein Mi-
kroprozessor vorhanden ist, miissen sich alle
diesen Prozessor teilen. Das Betriebssystem
verwaltet zu diesem Zweck eine Liste mit allen
gerade laufenden Programmen, die ProzeB-
Liste.

Der Amiga geht die einzelnen Listeneintra-
ge nacheinander durch und |43t alle Program-
me in der Liste jeweils fir den Bruchteil einer
Sekunde laufen. Ist er am Ende der Liste an-
gelangt, beginnt er wieder von vorne. Die Pro-
gramme laufen im Amiga also nicht wirklich
gleichzeitig, sondern wechseln sich ab. Dies
geht jedoch so schnell, daB fir den Anwender
der Eindruck entsteht, alle Programme liefen
gleichzeitig nebeneinander her. Da nicht alle
Programme gleich wichtig sind, wird zusatz-
lich jedem Listeneintrag ein Zahlenwert im
Bereich von -128 bis +127 zugeordnet — die
Prioritat.

Hohe Zahlen bedeuten dabei hohe Wichtig-
keit (Prioritdt) des laufenden Programms,
niedrige Werte stehen fiir geringe Prioritat.
Der Prioritatswert jedes laufenden Programms
teilt dem Betriebssystem mit, wie es den Mi-
kroprozessor zugeteilt bekommt. Programme
mit hoher Prioritat bekommen den Prozessor
dabei ofters, laufen also scheinbar schneller
als solche mit minderer Prioritat.

Sollen beispielsweise im Hintergrund vom
Amiga Adressen sortiert werden, bietet es sich
an, das Programm, welches das Sortieren
Ubernimmt, mit einer niedrigeren Prioritat lau-
fen zu lassen. Dies fihrt zwar dazu, daB es
langsamer l4uft, hat jedoch den Vorteil, daB
alle anderen laufenden Programme nicht
unnétig gebremst werden.

Um die Prioritaten aller laufenden CLI-Kom-
mandos anzuzeigen, existiert das »Status«-
Kommando. Durch Eingabe von »Status
FULL« gibt der Amiga eine Liste dieser CLI-
Programme aus. Der Zahlenwert nach »Pro-
cess« gibt die ProzeBnummer des Programms
an. Sehr salopp gesagt handelt es sich dabei
um die Nummer des zum Programm gehdri-
gen Eintrags in der ProzeB-Liste. Der Wert
hinter »pri« gibt die dem Eintrag und somit
dem Programm zugeordnete Prioritat an. Am
Ende der Zeile findet sich der Name des zum
Eintrag gehérenden CLI-Kommandos.
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Wird im Hintergrund beispielsweise gerade
eine Textdatei durch das »Sort«-Kommando
sortiert, kdnnte die zugehdrige Zeile so ausse-
hen:

Process 1: stk 24576, gv 150, pri
ded as command: Sort

Dies besagt, daB der »Sort«-Befehl mit ei-
ner Prioritdt von O und der ProzeBnummer 1
lauft. Um die Prioritat eines laufenden Pro-
gramms zu &ndern, bedient man sich des
»ChangeTaskPri«-Befehls. Er verlangt die
ProzeBnummer des zu manipulierenden Pro-
gramms sowie die neue Prioritat als Parame-
ter. Um das beschriebene »Sort«-Kommando
(ProzeBBnummer 1) in der Prioritat herabzuset-
zen, etwa auf -2, reicht dann die Zeile:

ChangeTaskPri PROCESS 1 PRI -2

Dies flihrt dazu, daB das Sortieren nun wohl
etwas langer dauern wird, in der Zwischenzeit
1aBt sich jedoch bequem im Vordergrund mit
einem anderen Programm ohne gréBeren Ge-
schwindigkeitsverlust weiterarbeiten.

0 Loa-

Interaktiver »Dir«-Befehl

Ebenso nitzlich wie unbekannt ist die »i«-
Option (schon ab Workbench 1.1) des DIR-
Befehls. »Dir OPT i« versetzt das Kommando
in einen interaktiven Modus. Statt ein Ver-
zeichnis nur anzuzeigen, erwartet der DIR-Be-
fehl dann nach der Ausgabe eines jeden Ver-
zeichniseintrags die Eingabe eines Komman-
dos. Im einfachsten Fall kann der Anwender
»Return« driicken, wodurch Dir mit der Anzei-
ge des nachsten Verzeichniseintrags fortfahrt.

Eintrag um ein Unterverzeichnis, kann mit
dem Kommando »e« (= »enter«) gefolgt von
»Return« in dieses verzweigt und dort mit der
Ausgabe der Verzeichniseintrage fortgefahren
werden. Um wieder eine Stufe zuriick in der
Verzeichnishierarchie zu gelangen, also das
Unterverzeichnis wieder zu verlassen, kann
man sich des »b«-Kommandos (= »back«) be-
dienen. Durch Eingabe des »del«-Komman-
dos gefolgt von der »Return«-Taste wird der
gerade angezeigte Verzeichniseintrag analog
zum CLI-Befehl »Delete« geléscht. Handelt es
sich beim Verzeichniseintrag um eine Textda-
tei, 1aBt sie sich mit Hilfe des »t«-Kommandos
(= »type«) im CLI-Fenster ausgeben.

Kopieren vom aktiven CLI-Fenster

Méchte man eine kurze Textdatei, etwa ein
kurzes Skript-File, erzeugen, lohnt es sich oft
nicht, einen Texteditor anzuwerfen. Statt des-
sen kann man sich eines einfachen Tricks be-
dienen. Im CLI beschreibt der Dateiname »*«
stets das gerade aktive CLI-Fenster. Um alle
Tastatureingaben in diesem Fenster in einer
Datei »ram:Test.txt« aufzuzeichnen, reicht al-
so das Kommando »Copy FROM * TO
ram:Test.txt«. Alle darauf folgenden Eingaben
in das Fenster, in dem Sie das »Copy«-Kom-
mando gestartet haben, werden dadurch auch
in die Datei »ram:Test.txt« gespeichert. Um
dem »Copy«-Befehl das Ende der Eingabe
mitzuteilen, muB3 ihm ein Dateiende signalisiert
werden.

Das geschieht durch die Tastenkombinati-

die Taste »Ctrl« und betatigen Sie dann die
Taste mit dem Ruckwértsschragstrich (Back-
slash) »\«. Danach sind beide Tasten wieder
loszulassen. Copy erkennt dann das Ende
der Eingabe und der CLI-Prompt erscheint
wieder. Mit <Ctrl> + <\> 148t sich ein Shell/CLI
beenden.

Skript-Dateien ohne Execute

Normalerweise ist zum Ausfithren einer
Skript-Datei das »Execute<-Kommando not-
wendig. Jeder Datei sind unter Amiga-DOS je-
doch eine Reihe von Flags zugeordnet, die Ei-
genschaften der Datei festlegen. Zum Andern
dieser Flags dient das »Protect«-Kommando.
Um Amiga-DOS mitzuteilen, daB es sich bei
einer Datei um eine Skript-Datei handelt, muR3
das »S«-Flag hinzugefiigt werden (ab Work-
bench 1.3). Dies geschieht durch die Kom-
mandozeile Protect Dateiname ADD S. Fir
Dateiname ist dabei der Name der entspre-
chenden Datei einzufiigen.

Eine solchermaBen behandelte Skript-Datei
148t sich genauso wie alle anderen CLI-Befeh-
le durch Eingabe des Dateinamens ausfiihren.
Voraussetzung ist jedoch, analog zu den CLI-
Kommandos, daB sich die Datei in einem Ver-
zeichnis befindet, das durch geeignete Anga-
ben beim »Path«-Befehl auch wirklich durch-
sucht wird. Um das »S«-Flag wieder von einer
Datei zu entfernen, kann man sich der Kom-
mandozeile Protect <Dateiname> SUB S be-
dienen. Auch hier ist wieder fiir Dateiname der
Name der zu verandernden Datei einzutragen.

Handelt es sich beim gerade ausgegebenen  on <Ctrl> + <\>: Driicken und halten Sie dazu Thomas Lopatic/abc
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Janus unter 05 2.0

Wenn man Kickstart 2.0 einsetzt und eine
Festplatte anschlieBt (zumindest bei einem
XT-Board), dann darf man beim Mounten auf
der Amiga-Seite NICHT »DJMount FFS« an-
geben, sondermn NUR »DJMount«, da die Ami-
ga-Partition sonst nicht im Amiga eingebun-
den wird.

Der Grund ist, daf3 unter 2.0 das FFS stan-
dardmaBig angenommen wird und auch im
ROM liegt. Es treten sonst keine weiteren Pro-
bleme auf. Genrich Schapiro/abc

Amiga 4000 mit internem CD-ROM

Da es immer mehr Software und Daten auf
CD-ROM gibt, liegt es nahe, sich so ein Lauf-
werk auch fiir den Amiga 4000 anzuschaffen.
Um nicht noch ein Gerat auf dem Uberlasteten
Schreibtisch stehen zu haben, bietet sich die
Méglichkeit, den freien 51/4-Zoll-Schacht hier-
fur einzusetzen.

Amiga 4000: Die Punkte 1-4 entspre-
chen den Originalbohrungen

Doch ganz so einfach ist es auch nicht,
denn das Laufwerk ist etwa 5 mm zu lang.
Aber auch der Ubeltater ist schnell gefunden.
Es ist nicht das verdachtigte Netzteil, sondern
die Oberstehenden Stecker und Kabel der
AT/IDE-Platten im Computer.

Hier die einfachste aller Lésungen: Man
entfernt erst mal die Festplatte(n) zwischen
Netzteil und Tochterplatine aus seinem Com-
puter, schraubt die beiden Flankenbleche ab.
Dann bohrt man etwa 1 cm weiter vorne je
zwei neue Lécher in die kurzen, abgewinkel-
ten Teile der Flankenbleche. Vorzugshalber
sollte man diese hierflir mit einem 5-mm-Boh-
rer (Stahl) vorbohren und dann mit einem
8-mm-Bohrer erweitern, um dasselbe Spiel in
der Breite zu haben, wie die Originalbohrun-
gen. Jetzt kénnen die Festplatte(n) wieder ein-
gebaut und angeschlossen werden. Wegen
der 8-mm-Bohrung sollte man fir die Montage
Beilagscheiben verwenden. Im Bild kann man
die Baustelle mal von oben betrachten. Die
Originalbohrungen entsprechen hier den Posi-
tionen 1 bis 4. Nun hat auch das Toshiba-CD-
ROM-Laufwerk Platz im Geh&use und kann
intern betrieben werden. Der Abstand zum
Netzteil ist hier fur Daten- und Stromkabel ge-
rade noch ausreichend (etwa 2-3 mm). Beach-
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tet werden muf3 noch, daf8 man fir die Strom-
versorgung die flachen, abgewinkelten
Stecker verwendet. Auf diese Art und Weise
kann man auch ein SyQuest 5110 intern un-
terbringen, das auch zu lang fir den internen
Einbau ist.

Der Sinn dieses Tips ergibt sich hautsdch-
lich aus Geld- (ein externes Subsystem kostet
ab 200 Mark, hier vier Beilagscheiben) und
Raumersparnis auf einem meist sowieso
schon mit Gerédten (berfrachteten Arbeits-
platz. Frank ReiBner/abc

Listing, aber der Reihenfolge nach

Alphabetischer Katalog gewtinscht, aber mit

»Bordmitteln«? Nichts leichter als das. Man
braucht eigentlich nur zwei Befehle, List und
Sort, und die schreibt man sich am besten in
eine kleine Skriptdatei, nennen wir sie »S:Ka-
taloge«. Ihr Inhalt:
.key d
.bra {
.ket }
:d fuar
list >ram:katl {d} lformat="%N %P %L %A %T" all
sort ram:katl ram:kat

"Drive"

echo "Ergebnis steht in Datei ram:kat"
delete ram:katl quiet
type ram:kat

Der Aufruf erfolgt dann z.B. mit »katalog
work:«.

Mit diesen Parametern fir List erhalt man
die gleichen Informationen wie beim einfachen
Gebrauch, nur daB an zweiter Stelle zusatz-
lich die Pfandangabe steht. Da der eigentliche
Name ganz vorne steht, kann nach ihm ein-
fach sortiert werden.

Und zum Ansehen der Ergebnisdatei
»ram:kat« muf3 man auch nicht auf Fremdpro-
gramme wie »View80« zurlckgreifen, das
»More« der Workbench tut es auch schon,
man kann mit ihm ja immerhin auch schon in
der Datei nach bestimmten Eintragen suchen.

Dr. Peter Kittel/abe

Globiger Adapter

Wer einen Amiga 4000 mit einem 1942-Mo-
nitor (0.a.) betreibt, wird sich bestimmt schon
liber den unférmig gro3en Monitoradapter ge-
freut haben, der den nach hinten bendtigten
Platz um einige Zentimeter erhéht.

AuBerdem ist das Gehéuse etwas zu breit
geraten, so daf ein Audio-Stecker auf der ei-
nen, und der Tastaturstecker auf der anderen
Seite nur noch verkantet Platz finden. Dieser
Mangel ist fir die Mutterplatine des Rechners
nicht ganz ungefahrlich. Hierzu gibt es eine
Lésung, die fast nichts kostet.

Wer mit einem Lo6tkolben umgehen kann,
baut sich flr ca. 10 Mark Material einen Adap-
ter fir den Adapter. Benétigt wird je eine 23po-
lige Stecker- und Buchsenleiste (Submin-D-23
mit Gehausen) und ca. 30 cm mindestens 8po-
liges, flexibles, abgeschirmtes Kabel. Gebaut
wird eine Verldangerung der Monitorbuchse, mit
der der Adapter verbunden wird.

Dadurch verschwindet das Teil damit hinter
dem Schreibtisch und man kommt wieder mit
nur 8 cm Platz zwischen Computer und Wand
aus.

Weiterhin werden die anderen Stecker nicht
mehr seitlich verbogen (Ein Submin-D-Stecker
ist 3 bis 4 mm schmaler als der Adapter!).

Folgende Kontakte von Stecker und Kupp-
lung sind 1 zu 1 miteinander zu verbinden:

3 - (analoges Rotsignal)
4 =
5 -

(analoges Grunsignal)
(analoges Blausignal)

11 - (Synchronisation horizontal)
12 - (Synchronisation vertikal)
16 bis 20 - (Video-Masse) (iber Abschirmung

23 - (+5V fir IC im Adapter)

Anschliisse 16 bis 20 werden auf beiden
Seiten miteinander verbunden. Die gewéhlite
Verkabelung brachte bei dieser kurzen Lei-
tungslédnge keine erkennbaren Beeintrachti-
gungen der Bildqualitat. Detlef Kénig/abc

Wie bekomme ich mein Netzteil auf?

Versucht man, die Sicherung im Netzteil ei-
nes Amiga 500, 500+, 600 oder 1200 zu
wechseln, steht man vor dem Problem, das
Netzteil zu 6ffnen. Es sind keinerlei Schrau-
ben zu sehen. Die Losung ist einfach. Die
Schrauben wurden im Gehduse eingelassen
und vergossen. Am Unterteil des Netzteiles
sind vier, etwa 7 mm groBe Vertiefungen zu
erkennen. Drei dieser Vertiefungen liegen in
den Ecken und die vierte liegt in Héhe des
220 Volt Netzkabels. Diese missen nur mit ei-
nem Bohrer (7 mm) aufgebohrt werden und
schon liegen die Schrauben frei.

Ein Offnen des Netzteiles sollte jedoch nur
im spannungsfreien Zustand vorgenommen
werden. Karsten Necke/abc

Amiga mit CD-ROM

Wenn man ein CD-ROM mit SCSI-Interface
an einen A-2091-Controller oder einen Amiga
3000 anschlieBt, dann kann es passieren, dai3
das CD-ROM nicht einwandfrei funktioniert.
Das &ufert sich meist so, daB der Bus beim
Datentransfer einfach stehen bleibt oder daB
das CD-ROM gar nicht erst von der »HDTool-
Box« erkannt wird. Dies ist auf den SCSI-Chip
»WD33C93APL00-04+« zuriickzufiihren, der in

Pin 3 = Rotsignal O SUB-D 23 von der Lotseite [J_O—E
Pin 4 = Griinsignal 23| (e e 12 f\_ 12 ® o 03
Pin 5 = Blausignal gqg Ab“h"mu"gD gé

Pin 11 = HSync =ﬁ8 EE

Pin 12 = VSync it o $3|
Pins 16-20 = Videomasse 13108 | — 1| \—8/0)' 18
Pin 23 = +5 Volt (im Adapter) 2O 5 stecker Kupplung = ©

Adapter fir den Adapter: Diese Verbind

ungen miissen hergestellt werden. Da-

nach kann man den Computer wieder dichter an die Wand stellen.

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2



den A 2091 und Amiga 3000 serienmaBig ein-
gebaut ist. Dieser Chip unterstitzt die neuen
optischen SCSI-Laufwerke und Scanner wie
CD-ROM, MO, SCSI GT-6500 nicht korrekt.
Abhilfe schafft nur der Austausch des SCSI-

Chips gegen die neuere Version »WD
33C93APLO0-08«.

Der Bug ist zwar schon langer bekannt,
aber bis jetzt war es nicht moglich, diesen
SCSI-Chip von der Firma Western Digital in
groBeren Stlckzahlen zu erhalten, daher
kommt auch der Preis von 69 Mark pro Stiick
zu stande.

Bezugsquelle: Omega Datentechnik, JunkerstraBe 2, 26123 OI-
denburg. Tel. (04 41) 8 22 57, Fax (04 41) 88 54 08

A 2091: Auch hier ist der SCSI-Chip
mit dem Bug eingesetzt

NEC-P22Q-Probleme

Nach dem AnschluB eines Druckers vom
Typ NEC P22Q kann es vorkommen, daf3 der
Drucker trotz des richtigen Druckertreibers an
einem Amiga 2000 nur wirre Zeichen auf das
Papier bringt.

Des Ratsels Losung: Der Drucker erkennt
die auf logisch »High« gesetzten Bits der par-
allen Schnittstelle als »Low«-Signale. Die Ur-
sache liegt in der Uberdimensionierung der
Pull-Up-Widerstande im Drucker oder Compu-
ter. Abhilfe schafft der Austausch des gleich
neben der CIA mit der Bezeichnung U300 lie-
genden Widestand-Arrays durch eines mit 2,2
kOhm. Wer sich davor scheut, das Array von
der Hauptplatine auszultten, der kann es
auch direkt auf der CIA aufloten.

Zu beachten ist dabei, daB3 der gemeinsame
AnschiuB des Arrays an Pin 20 (+5 Volt) lie-
gen muB3 und Pin 18 und 19 der CIA nicht mit
dem Aray in Verbindung kommt.

Sven Glittner/abc

20 19 18 17 16 15 14 13 12 11 10

Array mit 2,2k

CIA U300
[

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

Der CIA: Hier kann man auch direkt
das Widerstand-Array aufléten.

Spiel am Amiga 4000

Wer kennt nicht das C-64-Spiel M.U.L.E.
Fur den Amiga gibt es das pendent »Subtra-
de«, doch leider ist es auf dem Amiga 4000
nicht lauffahig. Es gibt jedoch einen Trick, der
dieses Problem lést, ist aber nicht ganz ohne
Gefahr.

Hierzu wird némlich der Boot-Sektor der
Diskette gepatched. Es ist also wichtig, eine
Kopie der Diskette bzw. den Boot-Block mit ei-
nem entsprechenden Programm zu sichern.

Auf die gleiche Weise |aBt sich der Boot-
Block von Pinball-Fantasie verandern und auf
einem Amiga 4000 starten.

Und so geht man vor: Man benétigt einen
Disketten-Monitor mit dem man den »Bootsec-
tor« auslesen kann. Hierzu eignet sich das Pro-
gram DPU auf der Fish-Diskette 721 oder einer
der anderen Public-Domain-Disk-Editoren.

Die folgenden Anderungen miissen dann
vorgenommen werden:

AuBerdem kénnen die Spiele nur gestartet
werden, wenn am Amiga das CPU-Cache de-
aktiviert ist. Dem ungetriibten Spiel-Spaf3 am
Amiga 4000 steht nichts mehr im Wege.

Klaus Becker/abc

Turbo-ROM i

Fir Anwender, die einen Amiga 4000/30
mit 6BEC030 ohne MMU haben, besteht kei-
ne Maoglichkeit, das Kickstart ins Fast-RAM zu
kopieren um dadurch eine Geschwindigkeits-
steigerung zu erreichen. Es gibt jedoch eine
Methode, die Zugriffsgeschwindigkeit auf das
Kickstart-ROM zu vergréBern. Wenn man den
Amiga 4000 aufschraubt, findet man unter der
internen Festplatte und knapp (iber dem Pro-
zessormodul einen Jumper, mit dem die Zu-
griffsgeschwindigkeit eingestellt wird. Neben
diesem Jumper steht auf der Platine »ROM-
SPEED«. Der Jumper hat zwei Einstellungen,
160 und 200 ns und ist auf 200 ns eingestelit.

Um die Zugriffsgeschwindigkeit zu erhdhen,
steckt man den Jumper nun auf die Einstel-
lung 160ns. Dabei ist natirlich der Netz-
stecker zu entfernen und der Computer aus-
zuschalten. Wenn der Computer beim Ein-
schalten nicht mehr bootet, bedeutet dies, dal
das Kickstart-ROM die kleinere Zugriffszeit
nicht vertragt. Man muf3 den Computer wieder
ausschalten und der Jumper auf seine alte
Stellung gesetzt werden. Wenn der Computer
jedoch mit umgestecktem Jumper hochfahrt,
kann man eine Steigerung der Dateniibertra-

Subtrade:

Position (dezimal) Originalwerte

100 41 FA

148

240 4E F9 00 03 00 00 01
248 OF FF FF FF FF FE
Pinball Fantasies:

1 (dezimal) Originalwerte

198 42 B8

80

Anderung

60 08

60 OE

33 FC B3 CA 00 06 E6 FO
4E 79 00 03 00 00

Anderung

60 24

Falls ein anderer Disk-Monitor als DPU be-
nutzt wird, sollte man nicht vergessen, die
»Checksum« des Boot-Sektors entsprechend
neu berechnen zu lassen.

gung von ca. 10 Prozent erreichen. Dies ist
darauf zurlickzufihren, daB3 ein GroBteil der
benutzten Funktionen im ROM stehen.

Georg Lodde/abe

HERIVIANN DER USER

DIESES PROGRAMM ZERSTORT gg E%'sr DER DUMMSTE

SiCH iN 710 SEKUNDEN YON SELBST.

DEN'S GrBI. VERSUCHS
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Audio-Anschluf

Viele Amiga-Monitore sind nur
mono und trotzdem méchte man
das Audio-Signal in Stereo an die
Stereoanlage leiten.

Mit der folgenden kleinen
Schaltung kann man dieses Pro-
blem sehr elegant lésen, ohne
Storungen zu erhalten.

Andreas Liittgens/abc

Maonitor
— mono

(28 A 1084

Masseverbindung
uber Kabelabschimung

Verbindung: Stereo-Anlage
und Memo-Monitor

BNC-Anschiuf}

Viele Monitore bieten zwei unterschiedliche Eingange fir das Video-
Signal. Wenn dann noch ein Schalter fur die Auswahl des Eingangs
vorhanden ist, steht dem Anschlu3 zweier Computer nichts im Wege.

Zum Standard-VGA-Eingang mit 15poligem SUB-D-Stecker gesellen
sich meist finf BNC-Stecker. Da diese Kabel sehr teuer und auch nicht
ganz einfach zu beziehen sind, stellen wir hier eine »Bastelanleitung« vor.

Bei der ersten Variante werden die Kabel der BNC-Buchsen direkt an
den 15poligen SUB-D-Stecker gel6tet (Bild »Variante 1<).

Die zweite Variante sieht ein kleines Gehéduse vor, in dem die ent-
sprechenden Pins miteinander verbunden werden. Der Vorteil liegt in
der variablen Anpassung der Kabellangen, da fiir die Verbindung zwi-
schen Gehause und Gerat Standard-VGA- und BNC-Kabel eingesetzt
werden. Fir die Herstellung benétigt man jedoch doppelt soviele
Stecker wie fur die erste Version (Bild »Variante 2«). abec

VGA-AnschluBB

SUB-D-15pin

BNC-Anschlisse

2
5

Beschreibung

Rot Video

Griin Video

Blau Video

Monitor ID Bit 2 (GRND)
GRND

Rot (GRND)

Griin (GRND)

Blau (GRND)

Key (NC)

10 SYNC (GRND)

11 Monitor ID Bit 0 (GRND)
12 Monitor ID Bit 1 (NC)
13 HSYNC

14 VSYNC

WOE~NOEWN =

15 NC

Variante 1: Direkte Verkabelung vom 15poligen SUB-D-
Stecker zu den BNC-Steckern

BNC-Anschlisse VGA-Anschluf3

SUB-D-15pin

Beschreibung

Rot Video

Grun Video

Blau Video

Monitor ID Bit 2 (GRND)
GRND

Rot (GRND)

Grin (GRND)

Blau (GRND)

Key (NC)

SYNC (GRND)

Monitor ID Bit 0 (GRND)
Monitor ID Bit 1 (NC)
HSYNC

VSYNC

NC

Variante 2: SUB-D-Stecker und BNC-Kupplungen sind in ei-
nem Gehéuse eingebaut
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. Leser helfen Lesern

Wie Sie alle wissen, leben die Tips und Tricks hauptséchlich von lhren Einsen-
dungen. lhr Wissen und lhre Tiifteleien sollen allen Lesern zugute kommen. Uns
interessieren demnach alle lhre Tricks, die Sie im téglichen Einsatz mit dem Ami-
ga verwenden. Selbst wenn Sie denken, daB alle Welt diesen Trick schon kennt.
Ihre Arbeit soll jedoch nicht unbelohnt bleiben. Jede verdffentlichte Einsendung
wird entsprechend belohnt. Daher geben Sie immer lhre Adresse, Telefon und
vor allen die Bankverbindung an.

Fir Tips und Tricks gibt es folgende Bereiche:

Hardware: Alles, was das Innenleben des Amigas betrift. Das kénnen Tips fiir
den Controller-Betrieb, das AnschlieBen von Festplatten, Einbau von zusatziicher
Peripherie, Grafik-, Sound-Karten etc. sein. Auch Tricks beim Betrieb von
Druckern und Scannern sind erwinscht.

Netz (Envoy, Unix, TCP/IP): Hier kommen Tips fiir den Multiuser und Netzbe-
trieb von Amigas. Dieser Bereich dehnt sich Uber Installations-Hinweise, Netz-Va-
riationen bis zur richtigen Einstellung von Parametern.

Shell bzw. Workbench: Das kdnnen kieine »Skripts« sein, die das Leben bei der
Arbeit mit der Shell erleichtern, sowie interessante »aliases« etc. Kniffe, um die
Workbench effektiver einzusetzen, werden von uns ebenso publiziert.
Anwendungsprogramme: Wenn Sie einem Programm etwas abringen, das bis-
her unbekannt war oder nicht dokumentiert ist, eine Erleichterung bei der Bedie-
nung gefunden oder kleine Makros geschrieben haben, sollten Sie die gesamte
Leserschatft daran teilhaben lassen. .

ARexx: Kleine Skripts, die den Amiga noch leistungsfahiger machen oder dem
Anwender Click-Orgien ersparen, haben hier ihr Unterkommen.

Programmieren: Die Sprachenvielfalt des Amiga sollte hier présent sein mit klei-
nen und hilfreichen Programmen. Da ist es egal ob Basic oder C++, auch ausge-
fallene Sprachen kdnnen sich hier artikulieren.

Wichtig: Alle Tips & Tricks soliten auf Diskette beigefiigt werden (wenn es der
Tip erlaubt, auch als ausfihrbares Programm). Grafiken sollten den Zusendungen
als Datei, z.B. DPaint-Format, oder als Handzeichnung beiliegen.

Ihre zahlreichen Tips und Tricks senden Sie bitte an:

MagnaMedia Veriag AG
AMIGA-Redaktion
Tips & Tricks
85531 Haar bei Miinchen

~ Druckerprobleme unter 0S 2.x 3.x

Mit einigen Druckern kann es unter OS 2.x und 3.x zu Problemen
beim Drucken kommen.

Dieser Fehler kann mit folgendem Trick behoben werden. Dazu miis-
sen Sie das Druckersteuerprogramm »printer.device« von der Work-
bench-Version 1.3 auf das Boot-Laufwerk, Festplatte oder Diskette |h-
res Amiga kopieren.

Das device befindet sich im Verzeichnis »devs«, das jedoch beim
Offnen der Workbench-Diskette vorerst nicht sichtbar ist. Daher werden
wir das Kopieren aus der Shell vornehmen. Um die Anderungen wieder
ruckgangig machen zu kénnen, sollten Sie das Original-Device umbe-
nennen, so dafB3 es nicht iberschrieben wird.

Hierzu legen Sie die OS 1.3 Workbenchdiskette in Laufwerk »dfQ:«
ein, 6ffnen eine Shell und geben diese Zeilen ein:
devs: ; ins Verzeichnis devs wechseln
rename printer.device printer.device_orig

; Device umbenennen
copy dfl:devs/printer.device printer.device
i 1.3 device auf Bootdisk kopieren

Soliten Sie mit Diskette booten und nur ein Laufwerk besitzen, miis-
sen Sie das néchste Listing eintippen:
devs: ; in das Verzeichnis devs
rename printer.device printer.device orig
; Device umbenennen
; Copy-Befehl in Speicher legen

wechseln

resident copy

Workbench 1.3 ins Laufwerk »df0:« einlegen
copy df0:devs/printer.device ram:printerdevice
; 1.3 Device auf RAM-Disk kopieren

Ihre Boot-Disk ins Laufwerk »df0:« einlegen

Die Verénderungen sollten Sie jedoch nur auf einer Kopie Ihrer Work-
bench-Diskette durchfiihren.

Danach mussen Sie lhren Computer nur noch rebooten und das
Drucken sollte nun problemlos méglich sein.

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2



Jetzt zugreifen. Blitzbasic 2 V1.6 zum Sonderpreis
Blitzbasic 2 V1.6 ab Kick 1.3, deutsches Handbuch,

plus Zusammenfassung der neuen Befehle: ....................... 189 DM
(Solange Lagerbestand reicht)

Blitzbasic 2 V1.7 ab Kick 2.x, deutsches HB: ..o, 209 DM
(Bei Anzeigenerstellung noch nicht verfigbar)

Skidmaks, AUTOIENNSPIE! .........cocooveveees oo, 65 DM
TrapFax - Fax-Software (benétigt faxfahiges Modem): 149 DM
Der Spruch fars WC: Das Leben ist wie eine Brille - man macht viel durch.
DruckspaB und DruckspaB frivol ..........cccceveereennee je 29 DM

Dumme!? Spriche und Bilder zum Ausdrucken (PD-Druck-
programm wird kostenlos mitgeliefert, fUr frivol Altersnachweis).

Bestellungen an Fa. Peter Holterhoff,
Im Alten Holz 100, 58093 Hagen, Tel.: 02331/504 58

(Preise zzgl. Versand- u. NN-Kosten)
.

1000 Profi-3D-Objekte =
far Real3D, Imagine, LightWave, ©
Caligari, Cinema, Reflections u.a. Z¥,

NEU: seaQuest-Objekte g

weitere Enterprise 49,- Audi 49,- Ameise 49,-
Objekte Falcon  69,- BMW 49,- Porsche 49,-
neu, z.B. X-Wing 49,- Fliege 69,- Goldfisch 69,-

Infodisk mit Test-Objekten, Bildern, Katalog
und Gratis-OBI-Demo fur 10 Mark im Brief bei 9)
TextLab Fax-Info sofort!

Bockemsweg 32 Tel 02245 6955 mm=
D 53804 Much Fax 02245 3803

(= Commodore
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter System & Service Hindler
Tegeler StraBe 2 13467 Berlin
Tel: (030) 404 33 31  Fax: (030) 404 70 39

T ¢ g e e INTERACTIVE
Ausfiihrliches Informationsmaterial und Preise konnen MULTIMEDIA
Sie unter der oben genannten Adresse oder bei Ihrem
Fachhindler bezichen. Wir legen Wert auf Qualitit, Alle CDTV-Kickstart Umschaltplatine
Pn;dulklc werden nach dem neusten Stand der Technik jefo lieferbar!
gefertigl.

BigRam 30
Aufristung fir Amiga 500 plus auf
L 2 MB Chip & 2 MB Fastram

BigRam 2008

Aufrlistung fiir CDTV auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

Die 8 MB Fastram-Karte fiir den Amiga 2000. Der Preis machts !

BigRam CD 8
8 MB Fastram Karte fiir den CDTV
Aufriistbar in 2MB Schritten

BigRam CD

CDTV 1o SCSI Interface
Ihr CDTV Harddisk Controller
16 Mhz Turbotakt, HD's intern oder extern.

Amiga & Video : Genlocks, Mixer,
Schnittgeriite, Audio- und Video Digitizer
Amiga Hardware : Festplatten, Monitore,
Drucker, Flachbrett A4 Scanner,
Speichererweiterungen, Seriell- /
Netzwerkkarten und vieles mehr.
Amiga Software : Videotitel,
Bildbearbeitung. DTP, Raytracing,
Grafikprogramme & Kalkulation
Reparatur-Service : Reparaturen aller
Commodore Computer und Amigas.

2 MB ChipRam-Adapter
Aufriistung fiir Amiga 2000 aufl
2 MB Chip & 2 MB Fastram

Junge Fahrer sind fiir Sicherheit.

Stimmt das? Im Prinzip schon. In einer Umfrage bekann-
fen sich viele tausend junge Autofahrer zu Riicksicht und
Sicherheit am Steuer. ,Kein Henker am Lenker” ist ihr
Slogan.

Trotzdem: Zu viele junge
Leute sterben auf der

Strafle, meistens nachts,
meistens nach der Disco.

Was tun?

Die Akfion Junge Fahrer der Deutschen Verkehrswacht
befaft sich mit der iberdurchschnittlichen Unfall
gefhrdung junger Autofahrer und hilt interessantes
Informationsmaterial fir Sie bereit.

(2 Bitte schicken Sie mir ~ Absender:
Informationsmaterial

Aktion Junge Fahrer
Am Pannacker 2
5309 Meckenheim




Jeder kennt die 5'/4-Zoll-
Wechselplatten von Sy-
Quest mit 44 oder 88
MByte. Nun gibt es mehr
Speicher und trotzdem
kleinere AusmaBe, eine
31/2-Zoll-Wechselplatte mit
105 MByte.

von Achim Berndt Christian Karpf
Fﬂr die Amiga-Anwender wa-

ren die SyQuest-Wechsel-

platten schon immer eine
glnstige Alternative, um den
Festplattenspeicher aufzuristen.
Einziges Problem war ihre
GroBe, die meist das Gehiuse
des Amiga »sprengte«. Auch wa-
ren 44 bzw. 88 MByte schnell
aufgebraucht und in einen Ge-
schwindigkeitsrausch ist man
auch nicht verfallen.

Nun hat SyQuest ein Einsehen
und hat die Kapazitdt der Wech-
selplatten erhoht und gleichzeitig
das Gehduse geschrumpft. Her-
aus kommt eine Wechselplatte
mit 105 MByte in der Form eines
31/2-Zoll-Diskettenlaufwerks.

Einbau: Die Wechselplatten
werden sowohl als interne als
auch externe Gerate angeboten.

Technische Daten

SyQuest SQ31055
Schnittstelle SCsi2
Speicherkapazitat 110 MByte
Zugriffszeit Typ. Werte
Spur zu Spur 3ms
Zugriffszeit
ittiche 14,5 ms
Maximale 30 ms
E : 9ms
vom/zum 1,175 bis
Datentréger 1,95
ein/aus Puffer 4,0
Interleave 1:1
Hoch/Auslaufzeit 8ms
Pufferkapazitat 64 KByte
MTBF (Betriebsstunden) 100.000

HARDWARE

MASSENSPEICHER

Der Einbau der internen Version
gestaltet sich bei den meisten
Amigas sehr leicht. Sie missen
nur einen leeren 31/2-Zoll-Steck-
platz frei haben.

Die Bohrungen der Schrauben
sind standardmafig an der richti-
gen Stelle, wobei es sich hier
meist um nicht metrische Schrau-
ben handelt, die leider nicht bei-
liegen. AuBerdem mul3 eine
Spannungsversorgung vorhanden

SyQuest 3105S: Man kann
sie natirlich in einen 31/2-
Zoll-Rahmen einbauen

Setup: Die Uber HDToolBox eingelesenen Daten der Sy-
Quest-Wechselplatte am SCSI-Port. Alles auf einen Blick.

sein. Beim AnschiuB des SCSI-
Kabels muf3 auch auf die korrekte
Ausrichtung und Terminierung
der SCSI-Kette geachtet werden.
Es dirfen auch keine Kollisionen
bei den SCSI-Adressen auftreten.

Wenn kein Platz im Amiga ist
oder man mit dem Gerét flexibel
sein mochte, kann man auf die
externe Version der Wechselplat-
te zuriickgreifen.

Es besteht natirlich auch die
Mdglichkeit, ein flir den internen
Einbau gedachtes Laufwerk, in ein
separates Gehduse einzubauen.
Hierbei sind die gleichen Vorsichts-
mafnahmen und Einbauschritte zu
beachten, wie sie fiir die Installati-
on in einem Amiga gelten.

Einen genauen Einbau von
SCSI-Geraten in externe Gehau-
se werden wir in einer der nach-
sten Ausgaben vorstellen.

Dokumentation: Das mitgelie-
ferte, englische DIN-A5-Hand-
buch beinhaltet alle wichtigen In-
formationen zur Installation und
zu den Daten des Laufwerks. Es
wird auch auf verschiedene Be-
triebssysteme eingegangen, lei-
der wurde das Amiga-OS verges-
sen, was aber dank der Ubersicht-
lichen Installationsprogramme
des Amiga nicht so gravierend ist.

Kompatibilitdt: Die Inbetrieb-
nahme der Wechselplatte gestal-
tet sich einfach. Das fur den Host-
Adapter entsprechende Installa-
tionsprogramm  wird aufgerufen
und danach wird der gleiche
Weg beschritten, den man fir ei-
ne »normale« Festplatte einschla-
gen wirde.

Meist besteht die Moglichkeit,
die technischen Daten fir die
Wechselplatte auszulesen. Im

Leistung: SyQuest SQ 3105S

Quantum LPS 120, SyQuest SQ 5110, SyQuest SQ 3105, | Amiga 4000, Fastlane Z3,
120 MByte 88 MByte 105 MByte SyQuest SQ 31055

File Create (Files/s) 41 (51%) 25 (70%) 30 (61%) 33 (76%)
File Open (Files/s) : 95 (23%) 29 (70%) 48 (56%) 61 (66%)
Directory Scan (Files/s) 218 (25%) 52 (75%) 112 (58%) 250 (48%)
File Delete (Files/s) 138 (31%) 56 (67%) 111 (48%) 189 (38%)
Seek/Read (seek/s) 51 (76%) 48 (77%) 49 (73%) 65 (86%)
Create (KBytes/s) 324/823 (59/76%) 129/419 (82/86%) 151/421 (75/80%) 175/420 (83/81%)
Write (KBytes/s) 497/1413 (53/82%) 167/778 (83/90%) 167/501 (76/83%) 192/872 (84/71%)
Read (KBytes/s) 591/1908 (45/80%) 167/780 (78/89%) 376/905 (62/86%) 588/921 (64/80%)
Die Leislungsdaten der Festplatten haben wir mit Diskspeed 4.2 von Fish-Disk 665 auf einem Amiga 3000 ermittelt. Im Einsatz mit dem Fastlane Z3
Host-Adapter wurde ein Amiga 4000 eingesetzt. Aufgefihrt sind die Ergebnisse mit 4/512 KByte Testpuffer, die geklammerten Zahlen geben die
freie Rechnerleistung wéhrend der Dateniibertragung an.

Bild »Setup« haben wir das ge-
tan. Ist dies geschehen, muissen
Sie noch die Partitionen definie-
ren und formatieren und schon
stehen lhnen weitere 105 MByte
zur Verflgung.

Leistung: Die Geschwindigkeit
bei der Datenibertragung ist ge-
genuber den Vorgangermodellen
gestiegen. An Hand der Tabelle
»Leistung: SyQuest 3105S« kon-
nen Sie dies genau uberpriifen.
Im Vergleich zu einer Standard-
festplatte bestehen doch noch
Unterschiede.

Fazit: Wenn Sie auf wechseln-
de Datensatze zugreifen missen
und diese groBBe Mengen errei-
chen, ist die SyQuest eine sehr
gute Alternative zu einer (iblichen
Festplatte. Der Einsatz auf ver-
schiedenen Rechnersystemen ist
natirlich auch sehr leicht zu be-
werkstelligen, wenn die entspre-
chenden Kabel vorhanden sind. B
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FAZIT: SyQuest bietet mit der
»3105 S« eine Wechselplatte mit
annahernd Festplattenleistung, wo-
bei durch die ginstigen Medien auch
sehr hohe Kapazitaten ermaoglicht
werden.

POSITIV: Fur alle Amigas geeignet;
mit vielen Host-Adaptern lauffahig;
Hardware einfach zu installieren.
NEGATIV: Handbuch in Englisch.

10,6

von 12

Preis/Leistung

Verarbeitung

Leistung

Preis: Laufwerk ca. 800 Mark,
Medien ca. 130 Mark
Hersteller: SyQuest Technology
GmbH, Stettinger StraBe 7,
88250 Weingarten/Ravensburg,
Tel. (07 51) 56 05 00,

Fax (07 51) 5530 75

Anbieter: Fachhandel
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von Achim Berndt Christian Karpf

er Amiga 1200 hat z.T. se-
D rienmafig schon eine Fest-

platte eingebaut, aber diese
wird sehr schnell zu klein —
besonders bei Grafikanwendun-
gen. Auch Amiga-600-Anwender,
die noch keine interne Festplatte
besitzen, werden ihre wahre
Freude mit diesem kleinen Modul
haben. Zu guter Letzt kann man
es namlich auch noch als
transportable Wechselplatte ein-
setzen.

Der IDE/AT-Controller ist ein un-
scheinbares, kleines, schwarzes
Kunststoffkdstchen von 4 x 10 cm
und einer Hohe, die sich an die
Form des Amiga 600/1200 anpaft.

Innen sieht man nur ein
IDE/AT-Mini-AnschluBkabel und
eine Leuchtdiode. Die gesamte
Elektronik sitzt auf einer kleinen
Platine an der Unterseite des
Gehauses und hat auf der rech-
ten Seite den bekannten PCM-
CIA-Stecker.

Installation: Sollten Sie eine
formatierte und installierte Fest-
platte haben, kénnen Sie diese
direkt ins Gehause einbauen und
sie steht sofort zur Verflgung.
Gebootet wird immer von der
Platte, die die héchste Boot-Prio-
ritdt hat, somit auch von der
PCMCIA-Festplatte, da dies vom
Betriebssystem unterstitzt wird.
Wenn Sie die beiden Maustasten
wahrend des Bootens driicken,
erscheint das Boot-Menl, aus
dem Sie auch die Boot-Partition
wahlen kénnen.

Software: Wenn Sie eine neue
Festplatte einsetzen wollen, gibt
es hierzu einige Programme, mit
denen die Festplatte vorbereitet
und angepaft wird.

@ Mit »AQToolBox« werden die-
selben Parameter eingestellt, wie
dies unter der Commodore HD-
ToolBox Ublich ist, d.h., die Parti-
tionsparameter, das File-System,
sowie die Boot-Prioritat, Auto-
boot, Automount u.v.m. Diese
Operationen kénnen auch mit

PCMCIA-Festplatte: AmiQuest

Transportabel

Es war bisher nicht immer leicht, dem Amiga 1200 eine
weitere oder dem Amiga 600 Uberhaupt eine Festplatte
zu beschaffen. Dieser PCMCIA-IDE/AT-Controller aus

Frankreich macht es jedoch zum reinen Kinderspiel.

PCMCIA: Eine weitere sinnvolle Anwendung iiber diese
Schnittstelle. Der IDE/AT-Controller macht's méglich.

AQToolbox: T-Iiermit werden, wie ber HDTob, alle
wichtigen Einstellungen der Festplatte vorgenommen

dem Commodore-eigenen Con-
troller durchgefihrt werden, in-
dem man den Schalter flir »Host«
betatigt. Hierbei wird auf den in-
ternen Controller umgeschaltet
und die dort angeschlossenen
Festplatten angezeigt.

Leistung: AmiQuest

Amiga 1200, Amiga 1200,

intern Conner CP 2088 AmiQuest CP 2088
File Create (Files/s) 15 (78%) 13 (0%)
File Open (Files/s) 45 (73%) 44 (0%)
Directory Scan (Files/s) 140 (72%) 141 (0%)
File Delete (Files/s) 80 (82%) 74 (0%)
Seel/Read (seek/s) 45 (83%) 46 (0%)
Create (KBytes/s) 138/433 (70/71%) 154/383 (0/0%)
Write (KBytes/s) 170/537 (65/67%) 180/495 (0/0%)
Read (KByles/s) 340/762 (62/65%) 309/657 (0/0%)
Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit Diskspeed 4.2 von Fish-Disk 665 auf einem
Amiga 1200 ermittelt. Aufgefiihrt sind die Ergebnisse mit 4/512 KByte Testpuffer, die geklam-
merten Zahlen geben die freie Rechnerleistung wahrend der Datenibertragung an.
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& Mit »AQSetup« kdnnen Sie lhre
Festplatte auch automatisch kon-
figurieren lassen. Es werden I|h-
nen alle Schritte bis zur Formatie-
rung abgenommen und Sie erhal-
ten eine komplett einsetzbare
Festplatte.

~ Ein wichtiges Programm ist
»AQInstall«. Amiga-1200/600-An-
wender, die noch keine Festplatte
besitzen, haben auf lhren Ori-
ginaldisketten keine »Harddisk-
Utilities«, bzw. Installationspro-
gramme. Mit AQlInstall kénnen
Sie das Betriebssystem auf die
Festplatte kopieren. Hierbei wer-
den auch die Daten von der Ami-
Quest-Diskette ibertragen.

~ Einige kleine Ultilities sind
ebenfalls auf der Diskette vorhan-
den, die jedoch, wegen des Feh-
lens der Beschreibung, nicht ge-
testet werden konnten.

Leistung/Kompatibilitdt: Wah-
rend unseres Tests konnten kei-
nerlei Probleme gefunden wer-
den. Wie dies auch bei den Com-
modore-internen IDE/AT-Control-
lern dblich ist, muB man prifen,
ob die Festplatte, die man einset-
zen will, wirklich an diesem Con-
troller lauft. Die Conner CP 2088
lief klaglos. Laut Hersteller funk-
tionieren einige der ersten 21/2-
Zoll-Quantum-Festplatten  nicht,
so wenig wie das neue Modell mit
170 MByte von Western Digital.

Im Vergleich zum internen Be-
trieb kann die annahernd gleiche
Leistung erzielt werden. Die ge-
nauen Daten entnehmen Sie der
Tabelle »Leistung«.

Ergo: Wer eine zusétzliche
Festplatte an seinem Amiga
1200/600 braucht und das Gerat
wegen der Garantie nicht 6ffnen
mdchte, wer standig an unter-
schiedlichen Orten arbeitet und
die Daten mitnehmen, eine
schnellere Festplatte an seinem
Computer mochte, der ist mit dem
AmiQuest sehr gut bedient. Der
Preis scheint hierfir jedoch etwas
zu hoch angesetzt.

Interessant sind die neuen Ver-
sion fiir 3'/2-Zoll-Festplatten, da
die eingesetzten Medien billiger
sind als ihre 21/2-Zoll-Briider. W
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FAZIT: Mit AmiQuest erhalt man ei-
ne bequeme und schnelle externe
Wechselplatte, die sehr gut fir den
Transport geeignet ist.

POSITIV: Automount; Autoboot; un-
terstiitzt Bootmend; schnell; kom-
pakt.

NEGATIV: Hoher Preis; noch kein
Handbuch.

Anbieter/Hersteller: Archos S.A., 99,
rue d'’Amblainvilliers,

F-91370 Verrieres-Le Buisson,

Tel. 00 33 (1 60) 13 90 49,

Fax 00 33 (1 60) 1399 18

Preis: ohne Festplatte ca. 350 Mark
mit 80-MByte-Festplatte ca. 700 Mark

55



MUSIK

Jetzt gibt es sie auch flir
den Amiga: Soundkarten,
die dem Klang auf die
Spriinge helfen sollen.

von Klaus-Joachim Forster

uf dem PC gibt es
ASoundkanen schon seit

langem. Der Amiga, der
schon in der Grundausstattung
ansprechend klingt, muBte auf
solchen Luxus bisher verzichten.
Jetzt endlich gibt es auch hier 16-
Bit-Klangerweiterungen. Im Un-
terschied zu den PC-Karten
haben die Amiga-Erweiterungen
jedoch keinen Synthesizer-Chip
(wie den OPL3 des PC-
Soundblaster) eingebaut. Mehr-
stimmigkeit 1anst sich nur durch
das Mischen der Samples in
Echizeit erreichen, was beson-
ders im 16-Bit-Bereich viel
Rechenkapazitat erfordert.

In diesem Test haben wir die
zwei Amiga-Soundkarten ausge-
messen, die z.Zt. verfligbar sind.
Die »Maestro Pro« war nicht ge-
eignet, weil sie die akustischen
Signale nicht verandert, schliel3-
lich ist sie lediglich ein digitales
Interface.

Anders bei den Kandidaten
»AD516« von Sunrize und »Toc-
cata« von MacroSystem. Diese
Erweiterungen haben die A-D-A-
Wandler bereits auf der Platine,
die Qualitat der Hardware wurde
in diesem Test beurteilt. Die
AD516 ist mit ca. 3000 Mark die
teurere der beiden Konkurrenten.
Allerdings ist sie derzeit auch die
einzige zum SMPTE-Time-Code
synchronisierbare Samplingkarte.
Das gesamte Konzept war schon
mit  dem Erscheinen der
»AD1012«-Samplingkarte erkenn-
bar und wurde auch konsequent
ausgebaut. Es ist auch das bisher
einzige System, das die Anwen-
dung von mehreren Samplingkar-
ten zur gleichen Zeit erlaubt.

Sehr erfreulich ist die sehr ge-
ringe CPU-Belastung durch diese
Karte, selbst mit der GVP-Con-
troller-Karte, die wegen DMA-Zu-
griffe Probleme machte, gab es
nur selten Abstlrze. Leider war
die Version 3.0 der Betriebssoft-
ware zu der Karte hier in
Deutschland noch nicht verfiig-
bar, so daB3 wir uns mit der Ver-
sion 2.03 begniigen muBten. In
dieser Software-Version ist der
Time-Line-Editor noch nicht ent-
halten, so ist man noch gezwun-
gen, lber die Cue-List zu arbei-
ten. Mit dieser Cue-List werden
Bereiche oder ganze Samples zu

56

Soundkarten: AD516 & Toccata

Neue Karten

einer Abspielfolge aneinanderge-
reint und koénnen dann auf
Wunsch zum SMPTE-Code syn-
chron oder aber autonom fir sich
abgespielt werden. So ist eine
Synchronisation im Video- und im
Audiobereich bereits maglich.

Mit den angezeigten Werten
VU/Peak-Meter gab es allerdings
Probleme, es wurde nicht ganz
klar, nach welchem Standard hier
gerechnet und gemessen wird.
Sehr nachteilig war es, daB man
ein Eingangssignal nicht im Wert
reduzieren konnte, war ein Signal
zu stark, muBBte man das Signal
der Klangquelle nachregeln.

verhalten ist die AD516 aber sehr
gut. Leider war ein 50-Hz-Brum-
men im Ruhestand deutlich zu
héren, beim Abspielen von Audio-
daten war das Brummen jedoch
nicht mehr festzustellen. Wenn
hier mehr als zwei Spuren auf ei-
ner Karte abgespielt werden soll-
ten, kam es gelegentlich zu Total-
ausféllen bei der Audioausgabe,
Stérgerdusche wie bei der Tocca-
ta wurden aber keine gesendet.
Trotzdem ist die AD516 bei der
maximalen Anzahl der Spuren
durch die geringere CPU-Ausla-
stung etwas starker als die Toc-
cata. Diese Samplingkarte bietet

AD516: Die 16-Bit-Soundkarte von Sunrize belastet die CPU
nur geringfiigig und 4Bt sich durch SMPTE synchronisieren

Zu schwache Signale konnten
Gber den integrierten Vorverstar-
ker angepaf3t werden, so daB man
auch ein Mikrophon anschlieBen
kann. Der Ausgang ist so kraftig,
daB man einen Kopfhérer pro-
blemlos anschlieBen kann. Man
sollte bei der direkten Ansteue-
rung von externen Verstarkern
unbedingt den Regler des Soft-
ware-Mischpultes zurlicknehmen
und auch nur langsam nach oben
regeln, um eventuellen Schaden
vorzubeugen. Die Fertigung der
Karte ist sehr hochwertig und hat
als Ein- und Ausgang jeweils zwei
vergoldete Cinch-Buchsen und ei-
ne ebenfalls vergoldete Cinch-
Buchse fir den eingehenden
SMPTE-Code.

Die AD516 hatte Probleme bei
der Wiedergabe. Frequenzen un-
terhalb von 600 Hz werden etwas
Uberbetont, teilweise um 4 dB,
wahrend es oberhalb 2 kHz zu
Dynamikabfallen von etwa 3 dB
kommt und ebenfalls Verzeich-
nungen der Frequenzen hdrbar
wurden. Die Transparenz ging
auch hier verloren, im Dynamik-

sich der Anwendung im Bereich
des Home-Recording oder der Vi-
deonachvertonung an. Die Bedie-
nung ist schnell erlernbar, leider
ist bisher nur ein englisches
Handbuch lieferbar.

Deutlich preiswerter ist Macro-
Systems neue Soundkarte »Toc-
cata«, die mit Software nur 598
Mark kostet. Sie ist mit den A-D-
A-Wandlern von =»Analog Devi-
ces« bestlckt, mit denen so gut
wie jede Samplerkarte ausgeri-
stet ist, da dies der am besten
verfigbare Wandler am Markt ist.

Auffallend sind die uniiblichen
6,3-mm-Stereo-Klinkenanschiis-
se, die direkt am Slotblech noch
Platz gefunden haben. Zum
Ubertragen von musikalischen
Signalen und zum héaufigen Ein-
und Ausstecken sind die 6,3-mm-
Buchsen sicher besser geeignet
als ihre 3,5-mm-Pendants. Die
zusatzlichen 3,5-mm-Stereo-Klin-
ken-Anschlisse an der Oberseite
der Toccata kdnnen Uber speziel-
le Adapter-Kabel angeschlossen
werden. Diese Kabel sind durch
Bohrungen in einem Slotblech

gefiihrt worden und sind an den
nach auBen gefuhrten Enden ei-
nerseits mit zwei Cinch-Anschlis-
sen und andererseits mit einer
6,3-mm-Stereo-Klinkenkupplung
ausgestattet.

Um nun die Qualitat zu testen,
wurde der CD-Player 950 von
Philips direkt mit dem Eingang
der Karte verbunden, wahrend
der Ausgang direkt mit dem
Mischpult ~ verbunden  wurde.
Dann wurde mittels Samplitude
der Sample-Vorgang gestartet.
Leider traten beim Sampling er-
hebliche Probleme mit dem GVP-
SCSlI-Festplatten-Controller  auf,
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FAZIT: Die Soundkarte AD516 ist
flir Musik und Video gut geeignet.
Die MeBwerte erreichen zwar keine
Profiqualitat, fir den Heimbereich
sind sie jedoch mehr als ausrei-
chend. Die SMPTE-Synchronisation
ist ein weiterer groB3er Pluspunkt. Le-
diglich ein deutsches Handbuch soll-
te flr fast 3000 Mark drin sein.
POSITIV: Geringe CPU-Belastung;
leicht erlernbare Bedienungsober-
flache; SMPTE-Synchronisation; un-
terstitzt den Betrieb von mehreren
Karten gleichzeitig.

NEGATIV: Kein deutsches Hand-
buch; hoher Preis.

Preis: 2998 Mark

Handbuch: 172 Seiten, englisch
Hersteller: Sunrize Industries
Anbieter: Advanced Systems &
Software, Homburger Landstr. 412,
60433 Frankfurt,

Tel. (0 69) 5 48 81 30,

Fax (0 69) 5 48 18 45

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2



MeBverfahren
Bei den Frequenzmessungen wurde
der Dynamik-Unterschied zum Origi-
nal, der Frequenzgang mit einem
Sweep-Signal (in der Tonhéhe an-
steigendes Signal) gemessen. Wir
haben - drei Frequenzbander ge-
wahlit: die Tiefen (0-600 Hz), Mitten
(0.6-1 kHz) und Héhen (1- 22 kHz),
die jeweils im Realtime-Verfahren
gemessen wurden, der Mittelwert ist
hier abgedruckt. Schwierigkeiten be-
standen bei der Einmessung, da
beide Testkandidaten mit unter-
schiedlichen Impedanzen an den
Ein- und Ausgangen arbeiten. Des-
halb wurden beide Karten mit einem
0 dB/1 kHz Signal solange dber die
Software ausgesteuert, bis am Aus-
gang ebenfalls ein Signal mit 0 dB
meBbar war.

Die Dynamik wurde mit Impuls- und
Gerduschsignalen gemessen, der
Mittelwert aus beiden Resultaten ist
der hier veréffentlichte Wert.
MeBwerte sind immer relativ, denn
es kommt immer auf die auBeren
Begebenheiten und die Art der
Durchfiihrung bei den Messungen
an, deshalb konnen solche Ergeb-
nisse nur als Anhaltspunkt dienen.

die erst in der neuesten Version
der Samplitude-Software durch
eine Anpassung der BlockgréBe
beim Schreiben auf die Festplatte
behoben wurden. Der GVP-Con-
troller war dabei mit der neuesten
Firmware ausgestattet, mit einer
alteren Version verweigerte die
Toccata vollstandig den Betrieb.
Bei Tests mit einem Amiga 3000
und einem Amiga 2000 mit einem
Oktagon-SCSI-Controller  traten
diese Probleme nicht mehr auf.

Toccata| AD516
Tiefen -2,0dB | +1,5dB
Mitten -1,3dB [ +1,2dB
Héhen -0,8dB | +1,0dB
Frequenzgang 60 Hz- | B0 Hz -
20 kHz | 20 kHz
Klirrfaktor ~3% ~3 %
Kanaltrennung <96 dB | <96dB
Rausch-
spannungsabstand| <69 dB | <72 dB
Dynamik ~64 dB | ~68 dB

Generell war beim Arbeiten mit
der Toccata eine wesentlich
héhere CPU-Belastung zu beob-
achten. Selbst eine Mausbewe-
gung konnte schon den Daten-
strom unterbrechen und fiihrte zu
haBlichen Verzerrungen. So soll-
te man es unterlassen, wahrend
des Abspielens Bereiche der gra-
fischen Sample-Darstellung zu
markieren, denn jeder Neuaufbau
der Darstellung fihrte zum Ab-
bruch des Datenstromes und zu
einem stérenden Gerausch.

Um sein Equipment nicht zu
beschédigen, ist es unbedingt

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

empfehlenswert, die Lautstarke
seines Verstarkers und die Ein-
gange von seinem DAT zurlckzu-
drehen. Solche Gerdusche kon-
nen nicht zuletzt die Hochtoner
einer Box zerstéren. Wiinschens-
wert ware im Falle einer Unter-
brechung des Datenflusses, wenn
auch die Audioausgabe gemutet
(stummgeschaltet) wiirde.
Wurden wéahrend des Abspie-
lens auf gleichzeitiges Arbeiten
verzichtet, gab es keinerlei Unter-
brechungen zu verzeichnen. So
muBte also vor jeder Anderung
und Bearbeitung der Audiodaten

Auch der Dynamikumfang ist
durch die Ausgabe der Karte
nicht mehr im selben MaBe vor-
handen, wie dies im Original-Si-
gnal zu messen war. Dazu muf3
erwahnt werden, daB immer Ver-
luste vorhanden sind, selbst bei
Studiogeréaten, bei diesen natir-
lich in einem geringeren Umfang.
Gemessen am Summensignal
waren es etwa 3 dB und fre-
guenzabhangig, im unglnstigsten
Fall sogar bis zu 6 dB Verlust.

Diese Werte sind aber fur An-
wendungen wie Videonachver-
tonung oder Jingle-Produktion

Toccata: Die Karte ist durch die Zusammenarbeit mit dem
Digitizer VLab eine gute Ergidnzung zur Videoausriistung

das Abspielen unterbrochen und
danach wieder neu gestartet wer-
den. So ging das Bearbeiten lei-
der nicht ganz so schnell vonstat-
ten, wie dies mit der Maestro Pro-
fessional méglich war. Verzichte-
te man auf die Ausgabe Uber die
Toccata und wahlte die Amiga-
Ausgénge, gab es keine Storun-
gen beim Abspielen, wahrend
man das Sample bearbeitete.

Auch beim Abspielen von mehr
als zwei virtuellen Spuren in Sam-
plitude, gab es bereits Probleme
und der Datenstrom wurde mehr-
mals unterbrochen. Reduzierte
man hingegen die Daten mittels
verminderter Samplingrate oder
Datenbreite, so waren die Stérun-
gen nicht mehr vorhanden. Diese
Symptome traten immer in Ver-
bindung mit dem Controller von
GVP auf, denn beim Nachtest mit
einem anderen Controller waren
die Probleme langst nicht mehr
S0 massiv.

Bei der klanglichen Beurteilung
war festzustellen, daf3 die Karte in
jedem Fall Hi-Fi-Standardwerte
erreicht. Es wurden allerdings Ab-
weichungen der Werte vom Origi-
nal sowohl im Frequenzgang als
auch im Dynamikumfang gemes-
sen. Die Karte neigt zu einer
Uberbetonung der Hoéhen, was
den Klang vielfach etwas hart er-
scheinen |aBt. Ebenso werden
die Frequenzen ab etwa 2 kHz
verzeichnet und unsauber, dies
geht zu Lasten der Transparenz
des Audiomaterials.

durchaus verkraftbar. Die erreich-
bare Klangqualitat liegt bei wei-
tem Uber der von den bisherigen
8-Bit-Samplern und das auch hier
im  Lieferumfang  enthaltene
»Samplitude MS« ist in jedem
Fall die beste Amiga-Software zur
Bearbeitung von Samples jegli-
cher Auflésungen.

Im Ruhestand der Karte war
ein 50-Hz-Brummen zu horen,
das beim Amiga leider fast immer
dabei ist. Beim Abspielen von
Klangdaten war das Brummen
nicht herauszuhdren. Vermi3t ha-
ben wir auch an dieser Karte die
Beschriftung der Anschlisse, zu-
mindest ein Aufkleber sollte am
Slot-Blech schon vorhanden sein.

Zusétzlich zu der Software von
SEK'D sind von MacroSystems
eigene Toccata-Tools enthalten.
Diese bieten ein komfortables
Mischpult, mit dem die ange-
schlossenen Klangquellen zu-
satzlich zu einem abgespielten
Sample gemischt werden kénnen.
Eine Regelung fir den integrier-
ten Vorverstarker und einen Sum-
menausgang sind ebenso vor-
handen, zusatzlich kann jeweils
die gewlnschte Samplingrate ein-
gestellt werden.

AuBerdem ist ein Jingle-Player
zum Abspielen von bis zu 16
Samples und ein Recorder zum
Aufzeichnen von Samples vor-
handen. Diese Toccata-Tools er-
innern sehr stark an die Tools,
wie sie zu den meisten Soundkar-
ten bei IBM-kompatiblen Rech-

nern ausgeliefert werden. Wer
gleichzeitig an die Bearbeitung
von Video denkt, kann mit der
Toccata und »VLab« aus glei-
chem Hause die Audioausgabe
zum Bild synchronisieren. Dies ist
sicherlich insgesamt gesehen die
preisglnstigste Verknupfung von
Video und Audio.
Zusammenfassung: Die »Toc-
cata« hat ihre Stérken eindeutig
im Videobereich, die Zusammen-
arbeit mit VLab ist dabei hilfreich.
Die AD516 ist dagegen qualita-
tiv sowohl von der Software als
auch von der Hardware starker.
Die SMPTE-Synchronisation und
die besseren Klangdaten machen
die AD516 auch fir den Musikbe-
reich geeignet. Diese Leistung
muB3 allerdings mit fast 3000 Mark
bezahlt werden. Als vollwertiger
Ersatz flr eine analoge 8-Spur-
Bandmaschine ist z.Zt. kein Ami-
ga-System, nicht einmal »Maest-
ro Pro« und »Samplitude Pro ll«,
geeignet. rk
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FAZIT: Fir die Videonachvertonung
ist die Soundkarte bestens geeignet,
was durch die Synchronisation mit
VLab unterstrichen wird. In jedem
Fall solte aber eine Turbokarte
(68030) und ein Arbeitsspeicher ab
3 MByte vorhanden sein, denn ge-
hobene Anspriiche an Audiodaten
tahren auch zu héheren Anforderun-
gen an die Hardware.

POSITIV: Samplitude MS im Liefer-
umfang enthalten; Synchronisation
zu VLlab; leicht zu bedienende Toc-
cata-Tools; giinstiger Preis.
NEGATIV: Hohe CPU-Belastung;
Storgerdusche bei Unterbrechung
des Datenstroms.

Preis: 598 Mark

Handbuch: 99 Seiten, deutsch
Hersteller: MacroSystem

Anbieter: Advanced Systems &
Vertrieb: MacroSystem Computer
GmbH, Friedrich-Ebert-Str. 85,
54298 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91,
Fax (0 23 02) 8 08 84
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von Ralf Kottcke

anche Anwender sehen
M den Sinn und Zweck der

Klangverarbeitung mit dem
Computer im Schneiden und Ko-
pieren ohne Qualitatsverluste.
Andere haben es besonders auf
Effekte wie Echo, Flange usw.
abgesehen, die sich digital pro-
blemlos berechnen lassen. »Me-
galoSound« richtet sich an die
zweite Gruppe.

Fir 99 Mark bekommt der Kau-
fer eine Kombination aus Hard-
und Software, mit der er sofort
Gerdusche digitalisieren und mit
dem Computer veréandern kann.
Der Stereo-Digitizer wird am Par-
allel-Port angeschlossen. Er hat
zwei Stereobuchsen (einen fir
den rechten und einen fiir den lin-
ken Kanal) und ein Potentiometer
zum Anpassen der Eingangs-
empfindlichkeit.

Allerdings ist auch bei der ma-
ximalen Empfindlichkeit immer
noch eine beachtliche Spannung
nétig, um in optimaler Lautstarke
Sampeln zu kénnen. Um mit Mi-

8 4 )

HARDWARE

Effektiv

Englische Software kann oft durch ihren giinstigen
Preis Punkte machen. MegaloSound bringt dazu
noch gute Leistung fiir einen guten Preis.

Das Programm macht auf den
ersten Blick einen etwas seltsa-
men Eindruck: Die Bedienober-
flache ist bunt und hat keine Pull-
down-Menis. Alle Operationen
werden (ber eine Leiste mit
Schaltflachen angewdhit. In zehn
unterschiedlichen Meniis stehen
jeweils zahlreiche Funktionen zur
Verfligung. Hinter der Leiste mit
den Schaltflachen befindet sich
eine weitere Leiste mit Angaben
Uber das Sample (Display-Start/
End/Time, Range-Start/End/Time,

Kunterbunt: Die Bedienoberfliche entspricht nicht dem
Commodore-Standard, ist aber trotzdem gut strukturiert

krofon oder E-Gitarre arbeiten zu
kénnen, braucht man einen exter-
nen Verstarker. AuBerdem ist die
Verarbeitung der Hardware be-
stenfalls  durchschnittlich. Die
Cinchbuchsen und das Potentio-
meter haben keine Zugentla-
stung, jede mechanische Bela-
stung geht direkt auf die Platine.
Auch ist es nicht méglich, den Di-
gitizer mit dem Parallel-Port zu
verschrauben. Technisch funktio-
nierte das Modell dagegen ein-
wandfrei und die Qualitét des Di-
gitizers ist bei dem gunstigen
Preis von 99 Mark fir Hard- und
Software angemessen.
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Billiglésung: Die Hardware
erflllt ihren Zweck und ist
dem Preis angemessen

Repeat-Start’/End/Time), die sich
in den Vorder- oder Hintergrund
klicken 1aBt.

MegaloSound ist nicht multitas-
kingfahig, hat aber eine »lconify«-
Funktion, mit der man das Pro-
gramm »einfrieren« und dann auf
der Workbench arbeiten kann.
Lediglich der Amiga 4000 quittier-
te diese Operation mit einem Sy-
stemabsturz. »XOper« gibt an,
daB MegaloSound im eingefrore-
nen Zustand {ber 70 Prozent der
CPU in Anspruch nimmt. AuBer-
dem liefert XOper die Erklarung
fir das ungewdhnliche Verhalten
von MegaloSound: Es ist in
Amos-Basic programmiert.

Die ublichen Schnittfunktionen
sind vorhanden (schneiden, ko-
pieren, einfigen, mischen), aller-
dings gibt's nur ein einziges Fen-
ster, das immer nur einen Aus-
schnitt auf den Schirm bringt.

Als  Ausgleich fiir diese

. Schwachen demonstriert das Pro-

gramm auch etliche Starken. Es
kann direkt auf die Festplatte digi-
talisieren. Dadurch wird es zwar
noch nicht zum Harddisc-Recor-
ding-System (es verwaltet max.
eine Stereospur und bearbeitet
das Sample nur physikalisch, was
bei gréBeren Datenmengen er-
heblich Zeit kostet), aber man
kann Speicherengpédssen aus
dem Weg gehen. Mehr als 28
kHz Abtastrate erreicht man da-
bei allerdings nicht.

Die beste Leistung erreicht Me-
galoSound aber bei den Effekten.
In zwei Effekt-Untermeniis gibt es
insgesamt 24 Effekte (Brighten,
Smooth, Distort, Phaser, Flange,
Echo, Vibrato, Chorus, Hall...),
die meisten mit veranderbaren
Parametern und 19 davon sowohl
zum nachtraglichen Berechnen
als auch als Echtzeiteffekte zu
gebrauchen. Die Effekte errei-
chen dabei fiir ein 8-Bit-System
erstaunliche Qualitét.

Weiterhin gibt es eine lei-
stungsfahige Undo-Funktion und
drei Menis fir die Konfiguration.
Hier kénnen Sicherheitsabfragen,

die Art der grafischen Darstel-
lung, die Ansteuerung des Digiti-
zers und unterschiedliche Wie-
dergabearten (High-Speed, Nor-
mal) eingestellt werden.

Die Installation findet mit Com-
modores Standard-Programm
statt und bereitet keine Probleme.
Die Software und das gut struktu-
rierte Handbuch (leider ohne In-
dex) sind komplett in englisch.

Zusammenfassung: Was das
Schneiden und Kopieren angeht,
ist MegaloSound durch sein Solo-
Fenster klar benachteiligt. Der
Funktionsumfang ist dafiir be-
achtlich. Nachdem »Audition4«
nicht mehr an OS 3.0 angepaft
wird, ist MegaloSound bei den Ef-
fekten der Spitzenreiter. Der Preis
von 99 Mark tut ein dbriges, um
MegaloSound zu einem lohnen-
den Kauf zu machen. |
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FAZIT: MegaloSound erfreut den
Benutzer mit giinstigem Preis und
vielen Effekt-Funktionen. Die Ober-
flache mit nur einem Fenster ist da-
gegen fiir Schnittvorgdnge un-
komfortabel. Fir den Kaufer, der
nicht zuviel Geld ausgeben will, ist
die Hard/Software-Kombination das

richtige.
POSITIV: Digitalisiert direkt auf Fest-
platte; viele Effekte; leistungsfa-

hige Undo-Funktion; Ubersichtliches
Handbuch; gunstiger Preis; gut struk-
turierte  Oberfliche; umfassende
Konfigurationsmdglichkeiten;  sehr
gutes Preis-Leistungs-Verhéltnis.

NEGATIV: Kein Multitasking; nur ein
Sample-Fenster gleichzeitig auf dem
Schirm; Oberfliche nicht im Com-
modore-Standard; englisches Hand-
buch ohne Index; Probleme mit dem
Amiga 4000; mittelmé&Bige Hardware.

Preis: 99 Mark

Handbuch: 128 Seiten, englisch
Betriebssystem: 2.x, 3.0
Hersteller: Microdeal

Anbieter: GTI GmbH, Zimmers-
mihlenweg 73, 61440 Oberursel,
Tel. (061 71) 8 59 34,

Fax (0 6171) 83 02
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Amirca

morgens gebracht -
abends gemacht.
Wir reparieren
jeden Computer!

Pauschal-Reparaturen*

A 500/A 600 144,90 DM
A 2000/A 3000 204,70 DM
A 1200 163,30 DM
A 4000 225,40 DM
1084 S 112,70 DM

Unser Top-Angebot
170 MB Festplatte fir A 600/A 1200

inkl. Kabel 568,00 DM

Fragen Sie uns, wenn Sie
Ihren CD* erweitern wollen!

CD* Docking-Modul ab Mitte Mérz erhéltlich

Monitor und Computertechnik GmbH
An der Kirche 1

& 38304 Wolfenbiittel-Halchter
Telefon (0 53 31) 6 90 66/70/08
Telefax/Btx (053 31) 690 06

* P & K macht Pauschalpreise (+ Versand), die sdmiliche bendtiglen Ersatzteile beinhaltan
die die Hallte der Reparaturpauschale nicht dbersteigen
Dve Gerite scliten ohne Fremdeingrit sein. Haben Sie noch Fragen, dann rufen Sia uns an

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner

fiir Minis: 089/4613
Regine Schmidt -828
(PLZ 6-9)
Friedrich Hellmich
(PLZ 1-5)
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AMIGACENTER
DUSSELDORF

ParNet-Kabel + Software

Verbinden Sie 2 AMIGA's miteinander. Nutzen Sie
z.B. 1 Festplatte oder CD-Rom an 2 AMIGA's.
Ideal auch fur CDTV. Deutsches Handbuch !!

(kempatbel mi allen Kickstar ) HOMPlett awr 49.'DM
Datenfransferkabel: AMIGA <-> Floppy 1541 29.-DM

ACS, A-Vice, AMOK, Antores, Astro, Auge4000,
Austria, AGFA, Bavarian, Best of PD, Biologie, BSK,
Bordello, BelAMIGA, Caclus, Chemie, CSM,
Demosé&Iniros, DemoUtils, FredFish, FKK-Girls, Franz,
Flames of Freedom, Get-It, Killroy, Kickstart, Mathe,
MAK-Spezial, Mr.Kipper, Midi, M, OllisGames, Pomo,
PublicProject, RHS, RPD, RW, Schatztruhe, Saar,
Scene, Taifun, TBAG, Time, Tornado, Tue, u.a.

Jede 3,5'(8,89cm)-Morkendisk 2,50 DM

el.: 0211 / 22 49 81

FAX: 0211 /261 1734 BTX: "EHLEB" 3

-
Druckcrtreibcr HP-Deskjet
Druckertreiber far HP-Deskjet 500C und 550C.
Mit deutscher Anleitung der DIP-Schalterstellung
und idealer Einstellung der Preferences.

(kompativel mi ollen Kicketor =) KOMPlEtt nur I ’-'DM
Druckprogramm STUDIO (ideal fiir HP-Drucker) ~ 99.-DM
Siegfried Copy Dos utimative Kopieprogramm &9 «=DIM

X-Copy Tools  Mit Hardware-Zusatz 75.-DM
FestplattenanschivBkabel A1200

Fir 2.5" (6,25cm) Festplatten, mit Installdisk 29.95
Fiir 3.5" (8,89cm) Festpl. mit Stromk.+Installd. 29.95

Fordern Sie unsere kostenlose Liste flr
CD-Software und Public Domain an!

ﬂl._ll tampthr KIMI-

{ !nhowqrdfnai

*Weitere Jnfos sind kostenlos® PROGRAMME GESUCHT!!

TeX 59,-| 43 1=

ifiir 24-Nadeldrucker ODER
\HP Desklet. Auf 24 Disket-

i anch Abe
‘ten installiert mit dt. Handb. | Ph ]

Metafont ................... 25, s 40
in Buchhiille mit luhlhmj

u:npt fir dle. Fuq)lmk!

‘und PD-CDs ' Softwarepakete in Buch- '
{EROTIK CD tb 89 DM L iitle 25 Pa
IDTP-GRAFIK  ab 39 DM or L) 4= pro Paket o
ICDPDL I, T je 59 DM x

{Fresh Fish No 2 e 59 DM A_.) Elﬂlk. 182 Sunt
'DEUT. EDITION 80 DM Biro dip-Clipl&2 Astro

 Infodisk f. 1,30 Réckporto

und viele weitere... J DF() Spicle 1&2 Games
Boim-bntnmnSndn Icon Fonts 1&2 b 18%
Software der Firmen: bl
Ossowski, Maxon, ~ *=our geg. Alersnachweis!
Media, Oase, i cmmmk FRANZEN
M& {  LANGEMARCKSTR. 2
T, va. 47229 DUISBURG

lurboschinell ¢ Tl 0206522683 Fax 29344

Kafalogenfordem -

gedruckt o. Disk Sriefmarken )

P. Diefrich  Osnaorickerstr, 22 45145 Fssen
Tel. 0201/ 705148 Fax: 731742

~MIGA

Max. Twist 229 “Word 269 FinalWriter 329 Siegfr.Copy 79
WinterOlympics 89 StarTrekAGA 79 Tornato 89 u.v.m....

In 500 Jahren gewachsen - in 50 Minuten gefllt.

WuBten Sie, dafi Sie kein einziges Edelweif3 pflicken diirfeng Das Washingtoner Uber-
einkommen zum Artenschutz verbietet das.

ER HAT SEINE WURZELN VERLOREN

In den Wéldern am Aquatorjedoch darfjeder rijcksichtslos holzen. Aus uralten Urwald-

bdumen werden Fensterrahmen, Mébel, Sperrholz fiir Europa. Die Folgen: Hundert-

tausende von Vigeln, Fischen und anderen Tieren sterben aus. Die Menschen vor Ort

verarmen. Die Wiiste weéichst.

Wir fordern: Tropenwaldbédume miissen ins Washingtoner Artenschutziibereinkommen.

QO Ich fordere den Schutz bedrohter Tropenbéume durch das Washingtoner Arfen-
schutziibereinkommen

QO Ich will mehr Giber Rettet den Regenwald e.V. wissen

e brieimenen MIT IHRER HILFE BLEIBEN DIE WURZELN DER
" v simers. BAUME IM BODEN!

Spendenkonto: Postbank Hamburg, BLZ 200 100 20, Kontonummer 606 744-206

RETTET DEN REGENWALD e.V., Péseldorfer Weg 17, 20148 Hamburg, Telefon 040-410 38 04



Musiksoftware: DMCS 2.0 & OctaMED Pro V5

Noten & Zahlen = Musik?!

Deluxe Music Construc-
tion Set und OctaMED V5
sind zwei Programme, wie
Sie in einem Fachbereich
verschiedener nicht sein
kdnnten.  Musikerfreund-
lich mit vielen Noten der
DMCS, computernah mit
vielen Zahlen und Buch-
staben der OctaMED.

von Klaus-Joachim Forster

usik ist, wie vieles andere
Mauch. Ansichtssache. Das

sieht man deutlich an den
hier  getesteten = Programmen
DMCS 2.0 und OctaMED Pro V5.
Wahrend sich der Music Con-
struction Set auch in der zweiten
Version voll auf Notensatz ver-
1ant, jongliert OctaMED in Sound-
tracker-Manier hauptsachlich mit
Zahlen und Buchstaben. Wir
haben getestet, was jedes der
Programme in seinem Bereich zu
bieten hat.

DMCS geht in klassisch kon-
ventioneller Weise an die Arbeit.
In einem groBen Fenster hat man
sofort alle Noten Gbersichtlich auf
einer Seite dargestellt. Uber die
Settings wahlt man die ge-
winschte  Bildschirmauflésung,
dabei hat man freie Wahl. Hier
offnet DMCS 2.0 entweder einen
Screen in vier bis max.16 Farben
(interlaced oder non-interlaced)
oder verwendet die Workbench-
Auflésung. So stehen dem An-
wender auch die hohen Auflésun-
gen der neuen AA-Chips zur Ver-
figung und man kann sich mit
den diversen Fenstern (Werk-
zeug-Fenster, Tastatur-Fenster
und diversen Noten-Fenstern)
nach Herzenslust auf dem Bild-
schirm ausbreiten.

Die Gestaltung der Benutzer-
oberflache ist sehr gut gelungen,
sie regt richtig dazu an, sofort ein
Musikstuck einzugeben. In der
Toolbox sind alle Noten, Pausen,
Signaturen und Bégen anwahlbar
und konnen sehr leicht und
schnell in die Partitur per Maus
eingefligt werden. Die Darstellung
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wurde gegenlber der ersten Ver-
sion erheblich verbessert, so dai
man schon am Bildschirm das
fertige Notenblatt vor sich hat. Die
Noten kénnen nicht nur seiten-
weise, sondern auch linear im
Stream-Format gesetzt und beim
Spielen verfolgt werden.

Beim Abspielen der Musik offen-
bart sich erst die ganze Leistung
des Programms, mag es auch bei
der grafischen Darstellung der Par-
titur immer etwas beim Neuaufbau
einer Seite dauern, so spielt die
Musik doch verzdégerungsfrei. So-
wohl die Amiga-Samples als auch
das angeschlossene MIDI-Equip-
ment spielten ohne Unterbrechung
und Timing-Schwankungen. Auch
das Einspielen von Musiksticken
gestaltet sich sehr gut und zahlrei-
che Funktionen unterstitzen den
Anwender bei seinen Kompositio-
nen. Beim Einfliigen von Noten in
die Partitur kann man den jeweili-
gen Ton gleich hdren, wenn man
die Funktion in den Settings an-
wahlt. Ganz besonders gefiel die
Transponierfunktion, da in dem
Requester ein Quintenzirkel inte-
griert ist, mit dem man seine Har-
monien einstellen kann.

Auch sonst unterstitzt DMCS
2.0 den Musiker auf erfreulich
umfangreiche Weise. Bei der
Auswahl der Tonarten zeigt die
Software schon im Requester die
korrekten Vorzeichen, was das
Programm nicht nur zum Kompo-

DeluxeMusic 20
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nieren, sondern auch zum Lernen
geeignet macht. Bei den Takten
hat man ebenfalls eine groBe
Auswahl. Von /1 bis 99/64 kann
der Anwender den gewiinschten
Takt wahlen.

In allen Bereichen halt sich
DMCS 2.0 an musikalische Stan-
dards. Das Verbinden von Noten
mit Bogen ist ebenso vorgesehen
wie das Andern der Lautstarke
mit allen Abstufungen zwischen
»fff« oder »ppp« und fir jede No-
te (ganze Note bis 1/64-Note) gibt
es die entsprechende Pause. Ein-
fach und zweifach gepunktete
Noten sind ebenfalls vorgesehen,
ebenso wie Triolen, Quintolen
und sogar Septolen. AuBerdem
hat das Programm einen Makro-
Recorder, der eine Folge von Ta-
statur- und Mauseingaben spei-
chert und auf Wunsch wiederholt,
eine ARexx-Schnittstelle ist eben-
falls implementiert.

Beim Bearbeiten der Musik ist
es praktisch, daB man mehrere
Notenfenster gleichzeitig 6ffnen
und auf der Workbench verteilen
kann. Die Fenster haben die Ei-
genschaften von Workbench-Fen-
stern, sind also skalierbar und
lassen sich in alle Ecken des Bild-
schirms schieben. So hat man et-
liche Zwischenablagen zur Verfi-
gung, die man mit diversen Teilen
seiner Musik auffillen und auch
speichern kann, eine groBe Er-
leichterung, wenn es um das Ver-

Deluxe Musuc Constructlon Set 2 0: Die Software bietet eine
komfortable Bedienoberfliche und ansehnlichen Notensatz

andern und Konstruieren von
Songs geht. Soundtracker-Fans
werden allerdings die umfangrei-
chen Effekte fur die Instrumente
vermissen. Ein Sampling-Pro-
gramm und ein Synthesizer feh-
len ebenfalls.

Die aufwendige systemkonfor-
me Programmierung hat ihren
Preis: Auf einem 68000-Amiga
wird die Software auBerst zah im
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Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

FAZIT: Deluxe Music Construction
Set 2.0 ist ohne Zweifel das musika-
lischste Musikprogramm far den
Amiga. Notensatz, Quintenzirkel,
Dur-Moll-Zusammenhénge und kor-
rekte Vorzeichen bei unterschiedli-
chen Tonarten helfen nicht nur beim
Komponieren, sondern auch beim
Erlernen musikalischer Zusammen-
hénge. DaB der Programmablauf auf
68000-Amigas unangenehm zah
wird, ist der Preis flr die Ubersichtli-
che Oberflache im 0S2.0-Stil.
POSITIV: OS-2/3-Unterstitzung; kom-
fortable Bedieneroberflache; verschie-
dene Bildschirmaufldsungen; Sehen
und Héren beim Abspielen und Bear-
beiten; Notenein- und -ausgabe (ber
MIDI méglich; umfangreicher Noten-
satz; musikalische Anschaulichkeit:
ARexx-fahig.

NEGATIV: Engl. Dokumentation;
Ausdruck nur tiber Preferences; sehr
hohe CPU-Belastung; nicht Sound-
tracker-kompatibel; relativ.  hoher
Preis; nur vierstimmig; kein Instru-
ment-Editor; keine Effekte.

Preis: 235 Mark

Handbuch: 300 Seiten, englisch
Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3.0
Hersteller: Electronic Arts
Anbieter: Electronic Arts Deutsch-
land, Verler Str.1, 33332 Gutersloh
Tel. (052 41) 2 43 07

Fax (052 41) 2 42 44
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Bildschirmaufbau. Das hat zwar
keinen EinfluB auf das Timing der
Musik, die immer die hochste
Prioritat im Multitasking hat, ver-
ringert aber die Arbeitsgeschwin-
digkeit deutlich. Besitzer schnelle-
rer Amigas werden dagegen an
der komfortablen Oberflache ihre
Freude haben.

Fazit: Der neue Deluxe Music
Construction Set ist kompromif3-
los musikalisch. Der Anwender
kommt vom Notensatz direkt zur
Musik, ohne den soundtrackeriib-
lichen Umweg uber die Zahlen
nehmen zu mussen. Auch zum
Erlernen musikalischer Grund-
kenntnisse ist die Software her-
vorragend geeignet. Mit der zwei-
ten Version von DMCS ist diese
Art der Software nach einer lan-
gen Pause seit »Aegis Sonix«
und »DMCS 1.0« endlich wieder
auf dem neuesten Stand.

OctaMED Pro V5

OctaMED Professional geht ei-
nen géanzlich anderen Weg. Er
miBte allen Anwendern von
»ProTracker« oder dhnlicher Soft-
ware sofort vertraut sein. Darin
liegt dann auch schon der
hauptséchliche Unterschied zu
DMCS, da hier nicht sehr viel
Wert auf die Noten gelegt wurde,
die zwar auch vorhanden aber
nicht so dominant sind. Vielmehr
sind es die Zahlenkolonnen, die
einem sofort irgendwie bekannt
vorkommen.

Uber die Tastatur kénnen die
Samples spielend leicht zu einer
Sequenz aneinandergereint wer-
den, sowohl Step By Step, als
auch in Echtzeit. Zusammen mit
der MIDI-Unterstltzung avanciert
OctaMED schon zum MIDI-Se-
quenzer, wenn auch zu diesem
Zweck, die Benutzerfihrung und
die Bearbeitungsméglichkeiten et-
was zu gering sind.

Hervorragend gelungen ist der
eingebaute FM-Synthesizer (Fre-
quenz Modulation), mit dem man
die Hullkurven und Wellenformen
erstellen und bearbeiten kann.
Hier lassen sich hervorragende
Instrumente  kreieren, welche
durch die FM-Synthese sehr gute
Klangqualitat erreichen. Ein wei-
terer Vorteil des Synthesizers ist,
daB die darin erzeugten Klange
sehr geringe FilegroBen haben,
aber klanglich sehr hohe Qualitat
aufweisen.

Natrlich ist auch ein Sample-
Editor eingebaut, so daB man
sich aus dem vorhandenen
Soundmaterial schnell etwas ei-
genes herstellen kann. Die Funk-
tionen Cut, Paste und Copy sind

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

OctaMED V5: Der Tracker-Abkdmmling ist jetzt mit einer
betriebssystemkonformen Oberfliche ausgestattet

vorhanden, auBerdem koénnen
Samples umgedreht und mit an-
deren verbunden oder vermischt
werden. Wenn man mit einigem
Geschick und reichlich |deen den
Sample-Editor und den FM-Syn-
thesizer kombiniert, lassen sich
ganz neue Klanggebilde und Ef-
fekte herstellen.

Leider ist die Bildschirmauflo-
sung bei OctaMED Pro nicht ein-
stellbar, mehr Platz fur eine bes-
sere Ubersichtlichkeit ware hilf-
reich. Dies ist der Preis dafir,
daB OctaMED auch noch unter
Kickstart 1.3 und geringen Spei-
cherverhaltnissen einwandfrei
und schnell funktioniert. Die Be-
dieneroberflaiche wirkt sehr ge-
drangt und Uberladen, es bendtigt
ein wenig Zeit, bis man sich zu-
rechtgefunden und die Kirzel in
den Gadgets richtig interpretiert
hat. Die Software kann jetzt zwar
mit Fenster, Pull-down-Menis
und Workbench-Requestern auf-
warten, so bersichtlich und intui-
tiv wie DMCS 2.0 ist OctaMED V5
aber immer noch nicht.

Dafiir entlockt OctaMED Pro
V5 dem Amiga achtstimmig Klan-
ge absolut verzdgerungsfrei und
ohne Stdrungen im Multitasking-
Betrieb. Insgesamt kann der An-
wender auf Gber 40 hinzuladbare
Sounds flr sein Musikstick zu-
rickgreifen.

Im Lieferumfang ist ein Player
zum Abspielen der komponierten
Musikstiicke enthalten und auch
zwei Libraries finden sich auf der
Diskette. Die Installation ist denk-
bar einfach, man kopiert sich das
Hauptprogramm auf die ge-
winschte Partition und die beiden
Libraries ins »libs«-Verzeichnis
der Workbench.

Im Vergleich zu seinen PD-Kon-
kurrenten bietet OctaMED V5
nicht nur den Notensatz, sondern
auch wesentlich umfangreichere
Edit-Funktionen.  Transponieren
der Tonhohe, Ausschneiden, Ko-
pieren und Einfigen von Teilen
der Musik und umfangreiche MIDI-
Funktionen lassen mehr Raum flr
musikalische Kreativitat. Eine ge-
druckte Dokumentation liegt nicht
vor, daflr gibt's aber umfangrei-
che ReadMe-Files zu den File-
Standards und dem Programm.

Ein kleiner Wermutstropfen ist
der fehlende deutsche Vertrieb.
Der Kaufer muB das Produkt aus
Norwegen beziehen. Der Preis
von 80 Mark einschl. Versand
und Verpackung ist dabei aller-
dings relativ glinstig. Der Vertrieb
nimmt das Geld per »International
Money Order« oder in bar in ei-
nem Briefumschlag, wobei man
zu letzterer Methode auf jeden
Fall die Post befragen sollte.

Fazit: OctaMED V5 ist ein Pro-
gramm flr Computer-Begeisterte,
die Musik machen wollen. Die
Dateikompatibilitat zum Sound-
tracker-Standard (wenn auch nur
bei vier Stimmen), die Genlg-
samkeit des Programms, was Re-
chenkapazitat und RAM angeht
und der relativ ginstige Preis ma-
chen OctaMED V5 fiir eine breite
Kéauferschicht geeignet. Kurz ge-
sagt ist dieses Programm die lei-
stungsfahigere Ausgabe seiner
PD-Konkurrenten  »Startrekker«
und »Protracker«.

Vergleich: Welches Programm
fur wen? Wer viel Wert auf Noten-
satz, komfortable Bedienung und
musikalische Funktionen legt, ist
mit dem Deluxe Music Construc-
tion Set sicher am besten be-

dient. Daflir macht das Kompo-
nieren erst mit einer 68020-CPU
richtig SpaB und der Preis ist
zwar der Leistungsfahigkeit der
Software durchaus angemessen,
aber mit 235 Mark nicht billig.

Wer sich dagegen an die PD-
Programme  Startrekker  oder
Protracker gewodhnt hat und nun
etwas Leistungsfahigeres sucht,
findet mit OcatMED V5 das Pro-
gramm seiner Wahl. Integrierter
Sampler und Synthesizer, Noten-
satz, Achtstimmigkeit und um-
fangreiche Edit-Funktionen ma-
chen die Software seinen PD-
Konkurrenten iberlegen. AuBer-
dem Uberzeugt der Preis von 80
Mark und die Geschwindigkeit,
die auch mit einer Minimalausr(-
stung flottes Arbeiten zulaBt. rk
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FAZIT: OctaMED ist ein aus der PD-
und Shareware-Szene erwachsenes
Programm, das jetzt den kommerzi-
ellen Weg geht. Soundtracker-Kom-
patibilitat, Achtstimmigkeit und um-
fangreiche Bearbeitungsfunktionen
lassen von der Leistung keine Win-
sche offen. Lediglich Vollblutmusiker
kénnten sich durch die vorwiegend
numerische Sicht der Musik gestort
fuhien.

POSITIV: Voll multitaskingfahig; kom-
fortable Bedieneroberflache; umfang-
reiche MIDI-Unterstitzung; Sample-
und Instrument-Bearbeitung inte-
griert; achtstimmig; leistungsfahige
Edit-Funktionen; Notensatz; viele Ef-
fekte; glinstiger Preis.

NEGATIV: Keine Dokumentation, nur
Readme-Datei; Bildschirmauflésung
nicht veranderbar; speichert keine
SMUS-Dateien; uniibersichtliche Be-
dienoberflache; unmusikalisches Kon-
zept; kein deutscher Vertrieb.

Preis: 80 Mark

Handbuch: Readme-Datei, englisch
Betriebssystem: 1.3, 2.x, 3. 0
Hersteller: Teijo Kinnunen
Anbieter: AM/FM, Bjorn A. Lynne,
Schieppegrellsgt.10, 0556 Oslo,
Norway, Tel. (00 47) 67 59 43 31,
Fax (00 47) 67 59 59 18
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Kaum ein anderes Pro-
gramm bietet Mdoglich-
keiten, wie der Editor
»Samplitude Pro Il«. 16-
Bit-Soundbearbeitung ist
hier mit beeindrucken-
dem  Funktionsumfang
mdglich.

von Klaus-Joachim Forster

igitale Verarbeitung im Au-
Ddiobereich hat sich schon

wesentlich starker durch-
gesetzt als z.B. bei Video. Der
Grund liegt vor allem darin, daB3
die digitalisierten Audiodaten nicht
annahernd so umfangreich sind
wie die Bilddaten. Waéhrend
»Studio16« ausschlieflich fur die
Soundkarte »AD516+« von Sunrize
geschrieben wurde, will sich das

Harddisk-Recording: Samplitude Pro Il

Gut abgeschnitten

lel-Port angeschlossen wird. Auch
die Samples anderer Programme
werden Ubernommen. Eine Be-
sonderheit ist die Unterstiitzung
des MIDI-Sample-Dump, mit dem
man die Daten von MIDI-Samp-
lern Ubernehmen kann. Maximal
kann man Harddisk-Projekte mit
vier Spuren, bzw. Quadro-Sam-
ples anlegen. Diese Projekte kon-
nen geteilt werden, so daB jeder
Kanal ein eigenes Projekt wird.
Auch der umgekehrte Weg ist
maglich: man verbindet verschie-
dene Projekte miteinander. Am
meisten fasziniert die Funktion
des Resampelns. Dort gibt es

Mehrspurig: Samplitude Pro Il schneidet und kopiert 16-Bit-
Samples nicht nur auf der Festplatte, sondern auch virtuell

digitale Schnittsystem Samplitude
Pro Il an unterschiedliche Hard-
ware anpassen.

Vor allem werden die Karten
von MacroSystem ber(icksich-
tigt. Das digitale Interface »Mae-
stro Pro« (das auch die Grundla-
ge zu diesem Test bietet) wird
genauso erkannt wie »Toccata«
(MacroSystems Soundkarte).

Beim Starten des Programms
werden schon alle eingebauten
Karten erkannt und initialisiert.
Werfen wir nun einen Blick auf
die Leistung der Software.

Harddisk-Projekte

Die Harddisk-Projekte sind das
eigentliche Hauptprojekt, in dem
die Samples physikalisch vorlie-
gen. Eingelesen werden die 16-
Bit-Samples entweder direkt von
der Maestro, Maestro Professio-
nal oder der Toccata. Im 8-Bit-
Bereich kann fast jeder Sampler
verwendet werden, der am Paral-
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verschiedene Mdglichkeiten, sei-
nen digitalisierten Klang zu veran-
dern. Da hat man neben der
Funktion des Time-Stretching
noch die Moglichkeiten der Ton-
héhen-Verdnderung und zwar in
Halbtonschritten. Samtliche Funk-
tionen gingen mit geradezu atem-
beraubender Geschwindigkeit von-
statten, wenn man bedenkt, mit
welchen Datenmengen hier jon-
gliert wird.

Hat man seine Daten eingele-
sen, driickt man Stop und schon
wird der Sample in einem Fenster
gezeigt.

Virtuelle Projekte

So richtig schnell wird es aber
bei den virtuellen Projekten, denn
hierbei sind die Vorlagen zwar die
physikalischen Samples, aber alle
Bereiche werden virtuell behan-
delt. In diesen Projekten werden
jeweils nur die Start- und End-
punkte der jeweiligen Bereiche

und der dazugehdrenden Sam-
ples notiert, es handelt sich also
um Scriptfiles, die zum einen nur
wenig Speicher belegen und zum
anderen nicht das Sample selbst
verandern.

Die Vorgehensweise ist denk-
bar einfach, zunachst 6ffnet man
ein neues VIP (Virtuelles Projekt)
und wahlt dann einen Bereich
aus einem Harddisk-Projekt an.
Diesen Bereich zieht man mit der
Maus in das Fenster des virtuel-
len Projekts und schon hat man
den ersten Eintrag. Mit dieser Me-
thode kann man aus mehreren
Harddisk-Projekten Bereiche ins
virtuelle Projekt einbinden, chne
dal3 deshalb jedesmal aufs neue
der entsprechende Speicherplatz
fur den Sample auf der Festplatte
bendtigt wiirde.

Es lassen sich verschiedene
Raster anlegen, die beim Positio-
nieren der einzelnen Bereiche
sehr hilfreich sind. Werden dann
die Harddisk-Projekte nicht mehr
bendtigt, kénnen diese verborgen
werden, so daB am Bildschirm
wieder Platz wird. Uber einen
Projekt-Manager laBt sich aber
sofort wieder das gewlinschte
Projekt aktivieren.

Alle Darstellungen kénnen in
der fiir Samplitude typischen Art
auf bis zu drei Fenster aufgeteilt
werden, das gilt sogar fir die vir-
tuellen Projekte. Dabei laBt sich
fur jedes Fenster ein eigener Aus-
schnitt und eine eigene Ver-
gréBerung bestimmen.

Es sind jetzt auch verschiedene
MaBeinheiten vorhanden, man
kann seine Projekte jetzt entweder
in Samples, Millisekunden oder
SMPTE-Frames anzeigen lassen.
Letzteres bevorzugen Profis, da
dies in der Studioarbeit meistens
so gehandhabt wird.

Des weiteren arbeiten nun
Samplitude und der MIDI-Se-
quenzer Mignon (ebenfalls von
SEK'D) zusammen. Es wird ein
MIDI-Song-Start von Samplitude
ausgelost oder Mignon startet
gleichzeitig mit der Sequenz das
Abspielen des Samples, natirlich
alles im Multitasking und Uber
Shortcuts. Eine solche Verbin-
dung von MIDI-Sequenzen und
Samples bzw. virtuellen Projekten
ergibt von der Synchronisation
her véllig neue Arbeits- und An-
wendungsmaoglichkeiten.

Die Vollversion ist mit einem
Kopierschutz  versehen, man
kann das Programm einmal auf
Festplatte installieren, danach ist
die Diskette flr weitere Installati-
on zundchst unbrauchbar. Um die
Original-Diskette wieder brauch-
bar zu machen, wird nochmals
der Installer aufgerufen und statt
»|nstallieren« wird dann »De-In-
stallieren« angewabhilt.

Damit man wirklich sicher sein
kann, wird das Programm mit je-
weils zwei Disketten ausgeliefert,
so hat man bei miBlungenen In-
stallationen immer eine Siche-
rungskopie. rk

AMIGA-TEST

Sehr qut

Samplitude Pro Il

10 1 GESAMT-
b URTEIL
von 12 SONDERHEFT 2

Preis/Leistung I—HIHIH[H|HIH
Dokumentation IHIH H|H|
Bedienung IH|H H|H|H HI
Erlernbarkeit IHIH HIHIHI
Leistung Sl S S]]
FAZIT: Samplitude Pro Il hat vom
Konzept fast mehr mit der Vorgan-
gerversion zu tun. Das Programm ist
jetzt ein vollwertiges digitales Musik-
Schnittsystem.

POSITIV: Sehr hohe Geschwindigkeit
in allen Funktionen; keine Abstirze;
Unterstlitzung zahlreicher Hardware;
schnelles Arbeiten mit virtuellen Pro-
jekten; sehr ansprechende und
schnell erlernbare Arbeitsflachen; ex-
akte Synchronisation mit Mignon zu
MIDI-Sequenzen; Online-Hilfen; un-
terstitzt die Locale-Funktion.
NEGATIV: Keine Ubersicht iber Ta-
stenkirzel; Setup kann erst nach
dem Offnen eines Projektes gespei-
chert werden; keine externe SMPTE-

Synchronisation;  schreibt  keine
TOC-Dateien.

Preis: 399 Mark

Upgrade: 199 Mark
Anbieter:SEK 'D/PSC-Soft,
Zschernitzer StraBe 41,
01219 Dresden,

Tel. (0351) 4 11 05 46
Fax (03 51) 4 11 05 46
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Technosound Turbo 2

Techno die Zweite

von Michael Herklotz

echnosound Turbo 2 ist ein
Tkomplettes Sampling-Paket

mit Hard- und Software fur
200 Mark. Im Lieferumfang ist der
Sampler, der die analogen Audio-
signale in digitale Form umwan-
delt, eine Programmdiskette, eine
englische Anleitung sowie ein
Audiokabel zum AnschluB an
eine Tonquelle mit Kopfhoreraus-
gang enthalten. Fir Anwender,
die schon einen Soundsampler
haben, gibt es auch die Software
alleine fiir 89 Mark.

Die englische Anleitung teilt
sich in einen Schnelleinstieg, der
die wichtigsten Funktionen kurz
erlautert, eine ausfiihrliche Be-
dienhilfe sowie die Erklarung aller
Menus und deren Unterpunkte
auf. Hier kommt auch der Neuling
ziemlich gut zurecht, da oftmals
mit Beispielen geholfen wird. Das
Erscheinungsbild der Software
hat sich gegeniiber Version eins
positiv gewandelt. Statt eines
Icon-Wirrwarrs stehen dem An-
wender jetzt Pull-down-Meniis zur
Verfligung; nur die wichtigsten
Funktionen sind als Gadgets ne-
ben einem Spektrum-Analyzer im
unteren Bildschirmteil dargestelit.

Der halbe Bildschirm gehort
somit voll und ganz der Wellen-
formanzeige. Die Software er-
laubt im Monobetrieb 50 kHz, im
Stereobetrieb 31 kHz als jeweils
hdchste Abtastrate, was bei der
verwendeten 8-Bit-Aufldsung ein
qualitativ gutes Ergebnis hervor-
bringt. Besitzer eines 68020 oder
schneller kénnen auch im Stereo-
betrieb bis zu 50 kHz sampeln.
Gespeichert werden die Samples
als IFF-Datei. Beim Aufzeichnen
selbst kann das Audiosignal mit-
gehort werden.

Bei der Bearbeitung der Sam-
ples kann der Anwender auf die
ublichen Funktionen wie Cut, Co-
py, Paste, Delete usw. zuriick-
greifen; ebenso kénnen Samples
gemischt werden. Auch stehen
Funktionen wie Seek Zero, Seek
Loop, Zoom oder Invert zur Aus-
wabhl. Zusatzlich gibt es eine Edit-
List, mit der Samples in den Spei-
cher {bernommen werden, um
diese spater wieder zu bearbei-
ten, was aber bei gut gefillter
Edit-List den freien Speicher zum
Sampeln ziemlich einschrankt.

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

Zum heimischen Musik-
studio gehért auch ein
Audio-Sampler. Was die
zweite Version des Tech-
nosound Turbo Samplers
dem musikinteressierten
Anwender bietet, das le-
sen Sie in diesem Test.

Die eigentliche Starke des Pro-
gramms stellen die Effekte dar,
die in Echtzeit die eingehenden
Audiosignale direkt verfremden.
Neben Echo, Phaser, Lautstarke-
schwellen, Sweep, Pitch-Veran-
derung (tiefe Stimme wird zur ho-
hen Stimme) usw. die alle in den
Parametern veranderlich sind,
gibt es ein zusatzliches Funtime-
Men(, bei dem 18 Effektmdéglich-
keiten (z.B. Darth-Vader- oder
Donald-Duck-Stimme) vor allem
Sprach-samples verfremden.

Die Einstellungen kénnen als
Presets gespeichert werden. Ein

FILE EDIT EFFECTS
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jedoch  Lautstarkeveranderung,
Tiefpaffilter, Delay, Echo sowie
Ein- und Ausblenden angewendet
werden.

Eine weitere Neuheit gegen-
Uber der ersten Version ist die
Méglichkeit, direkt auf eine vor-
handene Festplatte zu sampeln.
Besitzern eines Amiga 500 er-
méglicht die Software hier aller-
dings nur Monobetrieb und eine
Sample-Rate von 12 kHz, A1200-
Besitzer kénnen bis 40 kHz sam-
peln, jedoch mit der Funktion HD-
Replay nur bis 28 kHz die so auf-
genommenen Samples abspie-
len. Mit HD-Replay kénnen meh-
rere Samples von der Festplatte
in beliebiger Reihenfolge hinter-
einander abgespielt werden.

Die Méglichkeit, auf Festplatte
zu sampeln, stellt zwar eine lan-
gere Aufnahmezeit zur Verfigung
(1 Minute entspricht ca. 800
KByte); angesichts der niedrigen
Sample-Raten muf3 der Anwen-
der jedoch QualitatseinbuBen hin-
nehmen.
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Technosound II: Die Software hat neben einem neuen Design
eine HD-Recording-Funktion und einen Soundtracker erhalten

Qualitatsverlust muB dabei je-
doch in Kauf genommen werden.
Leider kénnen diese Echtzeit-Ef-
fekte nicht beim Sampeln genutzt
werden, sondern machen den
Sampler nur zur Effektmaschine.
Beim Sampeln selbst 4Bt sich
nur der Synthesis-Effekt (Ton-
héhen-Vibration) direkt anwen-
den; zum Nachbearbeiten kdnnen

Ein weiterer Teil der Software
stellt der Tracker dar, mit dem der
Anwender mit Samples aus der
Edit-List kleine Musikstlicke kom-
ponieren kann. Der Tracker erin-
nert nicht nur dem Namen nach
an den Soundtracker, sondern
bietet auch fast das gleiche Prin-
zip. Auf vier Spuren, die stellver-
tretend flr die vier Amiga-Stim-

men stehen, kénnen Notenlisten
erstellt werden, die beim Abspie-
len die entsprechend zugeordne-
ten Samples aus der Edit-List an-
spielen. Zusatzlich kdnnen die
Samples mit Effekten versehen
werden wie den Anschlag oder
das Ausklingen eines Instruments
oder dessen Tonhohe zu veran-
dern, was aber klanglich nicht
Uberzeugt.

Fir Einsteiger mag der Tracker
von Technosound geeignet sein,
fur fortgeschrittenes Komponieren
solite man jedoch besser bei ei-
nem der PD-Tracker bleiben. Mit
der MIDI-Module-Funktion kann
der Anwender Samples von ei-
nem MIDI-Keyboard aus anspie-
len und durch »Ramscan« kann
die Software Sounds im Speicher
aufstobern. rk
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FAZIT: Mit Technosound Turbo 2 er-
hélt man ein Sampling-Programm,
das sich durch die Effekte und der
Kompositionsmoglichkeit  durchaus
mit anderen Sampling-Programmen
messen kann. Zwar konnte das
Sampeln auf die Festplatte aufgrund
der niedrigen Sample-Rate beim
Amiga 500 sowie das Komponier-
programm nicht ganz Uberzeugen,
die Echtzeit-Effekte sind jedoch ge-
lungen und durchaus amiisant.
POSITIV: Gute Qualitat der gesam-
pelten Signale bei der Wiedergabe:
vielseitige Editierfunktionen; gute
Echizeiteffekte; Loop-Hilfen; Preset-
Funktion bei Echtzeiteinstellungen;
Ubersichtliche Bedienoberflache.
NEGATIV: Niedrige Sampling-Rate
beim Sampeln auf die Festplatte;
wenig Effekte zur nachtraglichen Be-
arbeitung; Eingangspegel der Hard-
ware nicht regelbar.

Preis: 89 Mark, mit Sampler 200 Mark
Handbuch: 39 Seiten, englisch
Betriebssystem: 1,3, 2.x, 3.0
Hersteller: New Dimensions
Anbieter: Amiga Oberland,

In der Schneithohl 5, 61476 Kron-
berg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,

Fax (0 61 73) 6 33 85
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UTILITY

von Bernd Rudolf

peedup ist ein kleines Soft-
3warepaket der Firma Breit-

feld Computersysteme, das
den Untertitel HD-Tuning tragt.
Aber keine Bange, die Platte be-
kommt kein Air-Flow-Kit und die
Schreib- und Lese-Kopfe werden
auch nicht tiefer gelegt.

Vielmehr ist Speedup Bestand-
teil des Advanced Harddisk In-
stallation Systems (AHDIS), das
die Installationsdiskette von Com-
modore ersetzt, die ja z.B. bei der
A-1200-Version ohne Festplatte
eingespart wurde. AHDIS enthalt
alle vom »AccessX«-Controller
her bekannten Hilfsprogramme
zum Partitionieren von Festplat-
ten und vieles mehr. Die Installa-
tion aller Hilfsprogramme erfolgt
denkbar einfach mit HDInstall.
Zusétzlich laBt sich damit Speed-
up installieren. Speedup ersetzt
bei einem Kaltstart des Rechners
das »scsi.device«, fahrt dann ei-
nen Reset und ist ab diesem Zeit-
punkt fur alle Festplattenzugriffe
verantwortlich. Das macht sich
als erstes dadurch bemerkbar,

Speedup: Dese Treiber mac

Festplattenbeschleuniger: Speedup

Solides Tempotuning

Die AT/IDE-Bus-Controller in den neueren Amigas glanzen nicht immer
durch Schnelligkeit. SCSI-Hostadapter haben hier immer viel mehr Leistung gebracht.
»Speedup« zeigt, daB es nicht an der Hardware liegt...

Setup: Eine Vielzahl von Zusatzprogrammen erleichtert In-
stallation, Einstellung und Bedienung von Speedup

kompatibler und erlauben den Betrieb von mehr Platten

daB plétzlich Quantum-, 31/2-Zoll-
Conner-Platten und die Wechsel-
platte »SQ 3105« von SyQuest
am Amiga 600, 1200 und am
Amiga 4000 laufen. Bei fast allen
getesteten Platten war eine ein-
deutige Geschwindigkeitssteige-
rung zu verzeichnen. Insbeson-
dere die Seagate »ST 3144«
(130 MByte) bekam sowohl am A

Fliigel. Statt der urspriinglichen
175 KByte/s am A 600 konnte
Diskspeed stolze 500 KByte/s
Ubertragungsrate beim Lesen
feststellen.

Noch gravierender waren die
Unterschiede beim A 4000-30.
Lag die urspriingliche Lesege-
schwindigkeit doch tatséachlich bei
langsamen 47 KByte/s (mit 512

mory-Buffer!).  Erfreulicherweise
blieben dafir allerdings 96 Pro-
zent der CPU-Zeit frei. Bei glei-
chen Testbedingungen lag Speed-
up hier mit 1169 KByte/s. Aber
nicht alles was glanzt ist Gold. Mit
einer 21/2-Zoll-Conner-Platte blieb
Speedup 20 KByte/s hinter dem
»nackten« A 1200 zurlck, der
sich mit 500 KByte/s durchsetzen
konnte.

Speedup ist fir den A 600,
A1200 und A4000 erhéltlich. Da
jeder dieser Amigas etwas anders
aufgebaut ist, lauft nur die jeweils
entsprechende  Version  von
Speedup. Als Erweiterung wird in
Kirze ein Adapter erhaltlich sein,
mit dem sich bis zu vier Festplat-
ten betreiben lassen. AuBerdem
ist ein Stacker in Vorbereitung,
der die Daten packt, bevor sie auf
die Platte geschrieben werden.
So |48t sich die Plattenkapazitat
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FAZIT: Speedup ist ein Festplatten-
beschleuniger, der durchaus sein
Geld wert ist, vorausgesetzt man hat
keine Festplatte, die ohne Beschleu-
niger bereits ausgereizt ist (beim
A 1200 sind das im Normalfall ca.
400 bis 600 KByte/s).

POSITIV: Unterstiitzt nahezu alle
Festplatten und nicht nur die von
Commodore freigegebenen; Wech-
selplattenunterstitzung; unabhangig
vom verwendeten File-System; mit
Adapter bis zu vier Festplatten an-
schlieBbar.

NEGATIV: AHDIS mit altbekannter,
aber gewohnungsbedirftiger Ober-
flache.

Preis: ca. 100 Mark (A 600), 150
Mark (A 1200), 200 Mark (A 4000)
Anbieter/Hersteller: Breitfeld Com-
putersysteme, Schwanenwall 173,
44135 Dortmund,

Tel. (02 31) 52 86 55,

Fax (02 31) 57 84 70

600 als auch am A 4000 plétzlich ~ KByte Long-aligned Chip-Me-  erheblich steigern. abe
Leistung: AT/IDE-Festplatten _
Amiga 600, Amiga 600, Amiga 4000/30 Amiga 4000/30, Amiga 1200, Amiga 1200, Conner
ST3144A ST3144A, Speedup ST3144AST3144A ST3144A, Speedup Conner CP2088A CP2088A, Speedup

File Create (Files/s) 16 (47 %) 19 (42 %) 29 (82 %) 33 (79 %) = =
File Open (Files/s) 40 (19 %) 46 (16 %) 57 (72 %) 77 (58 %) = =
Directory Scan (Files/s) 113 (9 %) 165 (2 %) 228 (54 %) 599 (8 %) i =
File Create (Files/s) 67 (6 %) 76 (8 %) 195 (54 %) 298 (13 %) = -
Seek/Read (Seeks/s) 56 (50 %) 58 (50 %) 71 (84 %) 70 (79 %) = -
Create (KBytes/s) 81/118 (63/68 %) 149/423 (45/21 %) 136/372 (80/61 %) 159/509 (77/23 %) 124/199 (80/81 %) 118/172 (59/48 %)
Write (KBytes/s) 89/123 (63/68 %) 168/531 (46/12 %) 152/435 (89/56 %) 171/663 (76/13 %) 160/443 (78/71 %) 159/427 (75/34 %)
Read (KBytes/s) 226/178 (20/60 %) 280/666 (7/2 %) 44/47 (94/95 %) 233/1169 (15/6 %) 491/592 (55/71 %) 365/563 (22/8 %)
Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit Diskspeed 4.2 von der Fish-Disk 665 auf den angegebenen Amiga-Modellen ermittelt. Auigefiihrt sind die Ergebnisse mit 4/512 KByte Testputfer, die
geklammerten Zahlen geben die freie Rechnerleistung wahrend der Datenibertragung an. Je héher die Werle, desto besser.
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von Frank-Christian Kriigel baren Strategie bestimmte Eintra-

Festplatten-Caches: DynamiCache«

chon auf friiheren Fish-Disks
SQabs Cache-Programme,

die jedoch mit einigen Ein-
schrdnkungen behaftet waren:
»CacheDisk« (Fish 462) kann z.
B. nur Diskettenlaufwerke puffern,
»Smartdisk« (Fish 754) funktio-
niert nur mit einer einzigen Platte;
sind mehrere angeschlossen,
kommt es zu Datenverlusten. Die
beiden Testkandidaten hingegen
kommen nicht nur mit mehreren
Diskettenlaufwerken und Fest-
platten zurecht, sondern auch mit
Wechselplatten und CD-ROMs.

Das Caching beruht auf der An-
nahme, daf3 einmal von der Fest-
platte eingelesene Daten mit ge-
wisser Wahrscheinlichkeit spater
wieder benétigt werden. Daher
wird ein Speicherbereich reser-
viert, in dem die gelesenen Daten
zwischengespeichert werden.

Ist dieser Speicher voll, werden
die Daten, die am langsten unbe-
nutzt im Speicher lagen, entfernt
und Platz fir die neuen Daten ge-
schaffen.

Eine weitere Optimierungs-
moglichkeit besteht im »Read
Ahead«. Sehr oft belegen die
bendtigten Daten aufeinanderfol-
gende Sektoren auf der Platte.

Neben verbesserten Strategien
zum Lesen von Festplattendaten
gibt es auch Systeme, die
Schreibvorgéange puffern. Diese
werden erst dann ausgeflhrt,
wenn genug Rechenzeit frei ist
und gerade keine Leseanforde-
rungen anstehen.

Turbopower
fiir die
Festplatte

Jeder Amiga hat schon eine
Cache-Software eingebaut: »Add-
Buffers!« AddBuffers puffert je-
doch keine Benutzerdaten, son-
dern nur Verwaltungsblocke des
File-Systems (Directories, File-
Header, Extension-Blocke,...). Es
kann also keine zusatzliche
Cache-Software ersetzen, stellt
aber eine gute Erganzung dar.

Wenden wir uns dem ersten
Testkandidaten zu: Hypercache
von der Firma »Silicon Prairie
Software« belegt auf der Pro-
grammdiskette nur 60 KByte und
kann ohne zuséatzliche MaBnah-
men in ein beliebiges Verzeichnis
auf die Festplatte kopiert werden.
Ein Installationsprogramm ist da-
her Uberflussig.

Es lauft auf allen Amigas mit
den Kickstart-Versionen 1.2 bis

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

Nachbrenner

Wahrend es fir die PC-Welt schon lange ausgereifte
Software-Caches fir Festplatten gibt, kommen erst
jetzt vollwertige Gegensticke fir den Amiga auf den
Markt. Wir haben »Hypercache Professional« und
»DynamiCache« genauer unter die Lupe genommen.

Bench Screen

o] DynamiCache 1.82

Hotkey

Zwei verschiedene Bedienungsphilosophien: CLI versus
Intuition. Es liegt an lhnen, sich fiir eines zu entscheiden.

3.0. Fiur Rechner mit einer CPU
vom Typ 68020 oder hoher wird
eine Spezialversion mitgeliefert,
die jedoch nur unwesentlich
schneller ist. Zum Programm wird
eine 20 Seiten starke, gut ver-
stéandliche Dokumentation mitge-
liefert, die alle wesentlichen
Punkte behandelt, jedoch in Eng-
lisch verfaB3t ist.

Hypercache ist ein reines CLI-
Programm ohne grafische Benut-
zeroberflache, das beim Aufruf
die zu puffernden Laufwerke und
ggf. noch Optionen fir die Steue-
rung des Caches erwartet.

Der zweite Kandidat, Dynami-
Cache, wird beim »Fastlane Z3«
SCSI-Host-Adapter  zusammen
mit einem CD-ROM-File-System
geliefert, ist jedoch auch einzeln
erhaltlich.

Er ist als Commodity ausgelegt
und somit erst ab Kickstart 2.0
lauffahig. Im Gegensatz zu Hyper-
cache zeigt DynamiCache beim
Anklicken ein Fenster an, in dem
der Benutzer fir jedes Gerat den
Cache aktivieren oder deaktivie-
ren und weitere Einstellungen vor-
nehmen kann. Auch die Installati-

on ist wesentlich benutzerfreundli-
cher: einfach das Programmsym-
bol auf der Workbench in den
»WB-Startup«-Ordner kopieren.
Damit das Programm beim
Booten automatisch startet und
nicht immer das Setup-Fenster
anzeigt, sollten in den Tooltypes
die Eintrage »DONOTWAIT« und
»CX_POPUP=NO« stehen. Dies
ist in der Anleitung gut beschrie-
ben, die in Form eines 20seitigen
deutschen Handbuchs beiliegt.
DynamiCache zeichnet sich
durch eine ganz besondere Eigen-
schaft gegeniiber allen anderen
Cache-Programmen aus, wie der
Name schon vermuten laBt: Es
paBt namlich die GréBe des Puf-
ferspeichers wahrend des Betriebs
dem Speicherbedarf der ubrigen
Programme, die gerade auf dem
Rechner laufen, an. Eine bestimm-
te, wahlbare Speichermenge wird
wie bei anderen Programmen
auch dauerhaft belegt. Darliber
hinaus nutzt DynamiCache auch
den Ubrigen freien Speicher. Ver-
sucht ein anderes Programm
Speicher zu belegen, so entfernt
DynamiCache nach einer einstell-

ge aus dem benutzten Pufferspei-
cher und gibt diesen dann fur das
andere Programm frei.

Die entscheidende Frage ist
natirlich: Welche Geschwindig-
keitsvorteile sind im Betrieb
tatsachlich zu erwarten? Bench-
mark-Tests wie »Diskspeed 4.2«
geben bei Lesezugriffen eine Ge-
schwindigkeitssteigerung um den
Faktor 4 bis 12 an. Da diese An-
gaben aber keinesfalls die
tatsachlich in der Praxis erreich-
ten Ergebnisse widerspiegeln,
verzichten wir auf den Abdruck
solcher Messungen.

Eine Verdopplung der effekti-
ven Ablaufgeschwindigkeit kommt
nur unter gunstigen Bedingungen
zustande. Dennoch ist eine Ver-
besserung besonders bei plat-
tenintensiven Programmen ohne
groBeren Bedarf an Rechenzeit
deutlich spurbar. Im Test wurde
deutlich, daB eine ausreichende
Dimensionierung des Cache-
Speichers fiir eine merkliche Ge-
schwindigkeitssteigerung ent-
scheidend ist.

Mindestens 512 KByte soliten
es sein. DynamiCache hat hier
durch seine flexible Speicherver-
waltung natdrlich einen ganz ent-
scheidenden Vorteil zu dem star-
ren Hypercache.

AbschlieBend bleibt festzustel-
len, daB Cache-Programme aus
einer langsamen Platte keine
schnelle machen kénnen. Geni-
gend Speicher vorausgesetzt,
kénnen sie jedoch dem eigenen
System zu merklicher Beschleuni-
gung verhelfen. abc
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Preis: 99 Mark

(inkl. CD-ROM-File-System)
Hersteller/Anbieter: Advanced
Systems & Software, Homburger
LandstraBe 412, 60433 Frankfurt,
Tel. (0 69) 5 48 81 30,

Fax (0 69) 5 48 81 45
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SOFTWARE

FINANZEN

Es ist heutzutage nicht
gerade einfach, mit sei-
nem schmalen Monatsge-
halt Uber die Runden
zu kommen. Das »Haus-
haltsbuch« hilft weiter.

von Ralf Kottcke

anz im Gegensatz zu un-
G serer Bundesregierung darf

der deutsche Durchschnitts-
birger keine 70 Milliarden Mark
Schulden im Jahr machen. Damit
der private finanzielle Haushalt
des Amiga-Anwenders ausge-
glichen und (berschaubar bleibt,
bietet Wolf Software das »Haus-
haltsbuch« an.

Um eine Bilanz positiv zu ge-
stalten, ist es wichtig zu wissen,
wo Geld ausgegeben wird und
wo man am sinnvollsten sparen
kann. Das Haushaltsbuch sorgt
dabei fir den nétigen Uberblick.
Der Anwender kann Konten eroff-
nen, die Einnahmen und Ausga-
ben aus unterschiedlichen Berei-
chen enthalten.

»base«: Name des AFlau-Pons ete)

New: EineneueBuelmngwirdangehgt

Sel.cﬂﬂwm L:
‘SetSortMode: SetztdasSo ﬁcﬂteﬂwnlﬁrdne%mﬂslisee
wird wieder zum Leben erweckt

Show: Das ikonifizierte Pro

Finanzen: Haushaltsbuch 1.2

Wo ist das

Leben/Gehalt

Ubersichtlich: Die gelungene Bedienoberfliche macht das

- Bemerkung

Monaltl, Gehalt

Verwalten der Konten und Bilanzen zum Vergniigen

Anzeigs-Einstelkmg

Sort: Die Buchungsliste wird nach dem aktuellen Sortierhvtenum neu sortiert

Jedes Konto kann »Unterkon-
ten« enthalten. So ist in der Bei-
spieldatei »Demo.hhb« der Be-
reich »Auto« zu finden, der die
Konten »Kredit«, »Pflege«, »Tan-
ken«, »Zubehér« und »Strafzet-
tel« enthalt.

Im Menutpunkt »Konten-Mana-
ger« kann man beliebig viele Be-
reiche und Konten definieren. Da-
bei kénnen die Buchungen auch
auf andere Konten umgeleitet
werden, auBerdem laBt sich ein-
stellen, ob Buchungen grundsétz-
lich positiv, negativ oder variabel
sind, was dann bei der Eingabe
Uberpriift wird. Das Gehaltskonto
wird z.B. immer positiv sein, das
Konto »Auto/Tanken« dagegen
immer negativ (es sei denn, man
ist Tankstellenpéachter).

Buchungen lassen sich neu
eingeben, nachtraglich veran-
dern, léschen oder ausschneiden
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und einfagen. AuBerdem kann
man die Eintrdge nach Datum,
Betrag oder Kontennamen sortie-
ren, leider aber nur in absteigen-

der Folge.
Im Meni »Selektieren« kann
man  Buchungen auswahlen.

Nicht nur vor oder nach einer
Auswahlposition ist die Selektion
moglich, es koénnen auch Aus-
wahlmuster wie »Tel#?« verwen-
det werden, um alle Telefonrech-
nungen zu selektieren.

Im Menu »Anzeigen« kdnnen
in den Bereichen »Filter«, »Bilan-
zen & Statistik« und »Verschiede-
nes« Auswahleinstellungen der
Konten definiert werden. Die so
eingestellten Anzeigefilter lassen
sich speichern und laden. Im Be-
reich »Filter« kann man das Bu-
chungsdatum, den Buchungsbe-
trag, die angeflgten Bemerkun-
gen und die Konten-Namen be-

stimmen. Leider sind in diesem
Mend nur »UND«-Verknipfungen
vorgesehen. Komplexere Boole-
sche Operationen mit der Funkti-
on »ODER« kann man nicht ver-
wenden. Um das Programm ggf.
automatisieren zu konnen, hat
das Haushaltsbuch einen ARexx-
Port. Einige der 25 Befehle finden
Sie im Kasten »ARexx-Befehle«.

Der Statistikteil des Pro-
gramms ist etwas mager ausge-
stattet. Man kann hier die prozen-
tuale Kostenverteilung auf ver-
schiedene Konten abfragen und
bekommt dann in einem Fenster
die Mitteilung, daB man z.B.
19,94 Prozent seiner Ausgaben
in Computerhardware investiert
hat. Die gewlinschten Konten
kann man im »Anzeigen«<-Meni
definieren. Leider sind grafische
Darstellungen der statistischen
Ergebnisse nicht vorgesehen
(Torten- oder Balkengrafik), und
auch die Hoéhe der Ausgaben
Uber einen Zeitraum laBt sich
nicht aufschlisseln.

Die Bedienoberflache der Soft-
ware ist beispielhaft. Das Pro-
gramm erscheint in einem skalier-
baren Workbench-Fenster, jeder
Requester ist ein verschiebbares
Fenster, das noch dazu skalierbar
ist, damit die groBtmdgliche Zahl
von Eintrdgen sichtbar wird. Die
gewahlte GroBe des Requesters
merkt sich das Programm, auch
die Fenster flr »Statistik« etc.
sind in der GréBe variabel.

Das wird durch das »MUl«
(Magic User Interface) erméglicht,
das zudem noch Anderungen des
Anwenders erlaubt (z.B. die Defi-
nition neuer Tastaturkiirzel). Wer
mit dem Amiga-System vertraut
ist, wird sich auf dieser Bedien-
oberflache sofort zurechtfinden.
Die Installations-Software ist der
bekannte Commodore-Installer.
Das Handbuch ist deutsch ge-
schrieben und Uber 100 Seiten
stark. Ein Index fehlt, dafiir gibt's
ein Glossar.

Fazit: Haushaltsbuch ist ein
Programm, das jeder gebrauchen
kann, der sein Geld mit Arbeit
verdient. Es ist interessant und
unterhaltsam, nachzupriifen, wo
das Geld geblieben ist. 7]
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FAZIT: Das Haushaltsbuch ist ein
Programm mit groBer Zielgruppe.
Wer mehr Uberblick iiber seine
Finanzen braucht, bekommt hier Hil-
festellung. Besonders im Statistikbe-
reich kdnnte die Software zwar noch
einige Funktionen mehr vertragen
(was It. Hersteller schon geplant ist),
aber auch so ist das Haushaltsbuch
bereits ein solides Stiick Arbeit.
POSITIV: Umfangreiches deutsches
Handbuch; einfache Installation; her-
vorragende Bedienoberflache; belie-
big viele Konten;. ARexx-fahig.
NEGATIV: Wenig statistische Funk-
tionen; keine grafische Darstellung
der statistischen Ergebnisse; keine
Booleschen Filteroperationen; Hand-
buch ohne Index.

Preis: 99 Mark

Anbieter: Wolf Software & Design,
Schirkamp 24, 48720 Rosendahl-
Osterwick, Tel. (0 25 47) 12 53,
Fax (0 25 47) 1353
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TurboCalc V2.0
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TurboCalc V2.0 ist eine moderne Tabellenkalkulation,
die eine freie Gestaltung mit unterschiedlichen
Zeichensdtzen, Farben und Formen erméglicht. Das
Programm erfiillt alle Anforderungen in den Bereichen
Berechnung, Darstellung und Présentation. Mit den
Datenbankfunktionen ist zudem auch eine Verwaltung von
Adressen oder anderen Daten ohne Probleme méglich.
TurboCalc V2.0 setzt auf dem Amiga neuve MaBstabe und
deckt eine nahezu unbeschrénkte Einsatzvielfalt ab.

Gestaltung

- umfangreiche Formatierungsméglichkeiten

- beliebige Zeichensdtze, auch die neuen skalierbaren
Zeichensdtze

- beliebige Farben

- Rahmen in mehreren Starken, auch im 3D-Look

- Spaltenbreite und Zeilenhdhe frei wahlbar

- Uber 40 Zahlen-, Zeit- und Datumsformate

Funktionen

- Uber 100 Funktionen aus 7 Bereichen

- Funktionen jeweils auf Deutsch und Englisch
- leichte Funktionseingabe per Maus

Diagramme
- verschiedene Diagrammtypen (Balken, Séulen, Linien,
Punkte, Kreis...), jeweils mit Parametern

- Titel und FuBzeile in beliebigen Zeichensatzen

- verschiedene Farben und Muster

- legende sowie Achsenbeschriftung einblendbar
- Ausgabe als IFF-Datei bzw. als Grafikausdruck

Makro/ARexx

- Uber 120 Makrobefehle zu allen Bereichen inkl.
bedingte Verzweigungen, Schleifen,
Benutzerabfragen und Starten externer Programme

- ARexx-Port mit Gber 120 Befehlen (analog zu
Makrobefehlen)

- Aufzeichnungsmodus sowie "Einzelschrittausfihrung"
zur einfachen Makroentwicklung

- leichte Funktionseingabe per Maus

- eigene Menibelegung per Makro

Datenbank
Integrierte Datenbank mit Suchen, Kopieren und Léschen mit
beheblgen Suchkrn‘eruen sowie Dateannkfunkhonen

w iws " ::"

Verkaufte Amigas (gescham! .
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Ausdruck

Ausgabe iber Druckerzeichensatz (Schnelldruck) oder als
Grafikdruck (OS2.0 oder hoher notwendig): Farben,
Schriftart, Schriftstil, Rahmen sowie Raster werden
ausgedruckt, Druckgréfe kann beliebig skaliert werden.

Bedienung

- komplette Maus- und Tastatursteverung méglich
- Symbolleiste (ein/ausblendbar)

- komplett in deutscher Sprache

- ca. 200-seitiges Handbuch

Technische Daten

- TabellengréBe nur durch Speicherplatz beschrankt

- beliebig viele Tabellen mit jeweils beliebig vielen
Fenstern moglich

- Einlesen von Fremdformaten (MS Excel, Professional
Cale, CSV /ASCI-Format)

- kompletter OS2.0-Look

- Bildschirmmodus sowie Zeichensatz beliebig wahlbar

- unterstitzt neue Bildschirmmodi von ©52.0/3.0

- sehr schnell, da komplett in Assembler programmiert

Benotigte Hardware

Commodore Amiga, Kickstart 1.2/1.3, 2.0, 2.1, 3.0,
512 KByte RAM (1 MByte empfohlen). Ausdruck auf allen
Standarddruckern moglich.

149,- DM

Abholpreis

TurboCalc V2.0

STEFAN OSSOWSKI'S
SCHATZTRUHE
Gesellschaft fiir Software mbH

VeronikastraBe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447

Versandpreise inkl. Versandkosten
Inland: DM 153 - V-Scheck, DM 157 - Nachnahme
Ausland: DM 157 - V-Scheck, DM 174,- Nachnahme



DRUCKER

Nadeldrucker: Star LC24-30C & LC24-300C

Durchschlagende

Sie gehoren zu den Pio-
nieren unter den Druk-
kern. Trotz des heutigen
Stands der Druckertech-
nik und der drastisch sin-
kenden Preise sind gute
24-Nadeldrucker ~ kaum
aus der Computerszene
wegzudenken.

von Marcus Verhagen

in Vorteil ist den Nadel-
Edruckern bis heute geblie-
ben: Man bekommt zum
Druck auch Durchschlage. Wer
also z.B. auf das Ausflllen von
Durchschlagformularen angewie-
sen ist, wird um einen Nadel-
drucker kaum herumkommen.
Mit seinen neuen Spréflingen
bietet Star jedoch nicht nur zwei

Technische Daten
Name: Star LC 24-30 Colour Star LC 24-300 Colour

einfache 24-Nadeldrucker an.
Beim »LC24-30C« und dem
gréBeren »LC24-300C« handelt
es sich um leistungsfahige Farb-
drucker. Obwohl beide Geréte der
gleichen Serie angehoren, unter-
scheiden sie sich aber nicht nur
auBerlich, sondern verfiigen uber
zum Teil sehr unterschiedliche
Funktionen. Der Star LC24-30C
ist auf die Verarbeitung von
Drucktragern bis DIN-A4-GroBe
ausgelegt. Mit dem LC24-300C
sind auch Formate bis zu DIN A3
maoglich. Dadurch qualifiziert sich
der LC24-300C mehr fiir den Ein-
satz im Buro.

Der LC24-30C zeigt eine mo-
derne Formgebung. Das robuste
Gehéuse weist wenig Ahnlichkeit
zu anderen Star-Druckern auf.
Einzelne Baugruppen, die dem
Papierhandling dienen, finden
sich nicht mehr als »Anbauteil«,
sondern sind geschickt ins
Gehause des Druckers einbezo-

Abmessungen

Hx B x L (mm): 195 x 386 x 275 174 x 473 x 371
Gewicht (kg): 6,4 7.6
Einzelblatteinzug: automatisch halbautomatisch/

automatisch (opt.)

Traktor: Friktion/Zug (opt.) Zug/Schub
Workbench-

Druckertreiber: EpsonQ EpsonQ
Druckertreiber

Beckertext II: EpsonQ EpsonQ
Emulation: IBM Proprinter/ IBM Proprinter/

Schnittstellen:

Epson LQ/ NEC-Grafik
parallel/seriell
Konverter (opt.)

Epson LQ/ NEC-Grafik
parallel/seriell
Konverter (opt.)

A3

Papierformate: A4

Farbdruck: ja ja

Kopien: 2 4
LQ-Schriften: 5 9

max Aufiésung (dpi): 360 x 360 360 x 360
Puffer (KByte): 0,256/14,6 0,256/46,7
Geschwindigkeit:

Zeichen pro Sekunde

EDV/LQ (s): 93/40 138/54
Testbrief EDV/LQ (s): 25/49 17/37
Testgrafik

Monochrom (s): 105 1) 731)
Testgirafik Farbe (min): 6,37 2) 5422)
Preise:

Grundpreis (inkl. MwSt.) 3): | 599 Mark 799 Mark
Farbband Schwarz: 19 Mark 30 Mark/2 Stck.
Farbband Farbe: 33 Mark 36 Mark
Automatischer

Einzelblatteinzug: - 219 Mark
Zugtraktor: 68 Mark -
Seriell-Parallel Konverter: 198 Mark 198 Mark

Hersteller: Star Micronics GmbH
Westerbachstr. 59, 60489 Frankfurt

Tel. (0 69)78 99 90
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1) mit Workbenchtreiber 360 x 180 dpi
2) mit StarPlus24-Treiber 360 x 360 dpi
3) StraBenpreis

gen. Bekannte Rundungen préa-
gen die Optik des groBen LC24-
300C.

Sehr positiv fallen die Bedie-
nungsanleitungen auf: Auch Ein-
steiger werden mit verstandlichen
Worten in die Fahigkeiten der
Drucker eingewiesen. Erganzen-
de Information (ber die Ansteue-

N

——

el

LC-24-30C: Der Drucker er-
weist sich als Allroundge-
nie fiir den Heimanwender

um. In der Praxis bereitete dieser
Vorgang keine Schwierigkeiten.

Die Drucker gehen bei der Be-
dienerfiihrung verschiedene We-
ge: Der LC24-300C verwendet
ein Bedienfeld mit LCD-Display.
Dieses ermdglicht es Ubersicht-
lich, die getroffenen Einstellungen
am Drucker zu erfassen. So kann
z.B. die aktuelle Schrift nebst
GroBe an einer Umrandung er-
kannt werden. Mit insgesamt funf
gut gegliederten Drucktasten und
zwei LEDs gelingen die Einstel-
lungen problemlos. Diese Aussa-
ge trifft auch auf die Grundkonfi-
guration zu. Der Star verzichtet
auf  DIP-Schalter.  Vielmehr
kommt ein »EDS«-System zum
Tragen. EDS steht sinngeman fir
elektronische DIP-Schalter und
regelt die Konfiguration Gber ein
Setup-Menu. Wiederum mit Hilfe
des Displays lernt der Star vom
Anwender festgelegte Parameter
zu speichern.

LC24-30C: Die Schriftqualitat ist fiir zu Hause ausreichend.
Das Farbbild wurde mit dem Star-Amigatreiber gedruckt.

Courier, Roman,

Schriftprobe Star LC 24-30 C:

Scenipt, Draft

rung geben auch erfahrenen Be-
nutzern nitzliches Zusatzwissen.

Nach AnschluB des Druckers
ber die parallele Schnittstelle
folgt die Installation des Drucker-
treibers. Die erreichten Ergebnis-
se sind zwar nicht ganz so gut
wie die mit »TurboPrint« oder
»Studio«, zeigen jedoch gewalti-
ge Fortschritte im Vergleich zur
Workbench auf. Durch eine Aus-
wertung der empfangenen Daten
schaltet die automatische Erken-
nung auf die erkannte Emulation

Prinzipiell die gleiche Methode
verwendet auch der LC24-30C.
Allerdings ohne LCD-Display. An
dessen Stelle ist eine kleine Be-
dienoberfliche mit drei Folienta-
stern und sieben LEDs geriickt.
Verlangt die Konfiguration des
Druckers auch keine Fingerakro-
batik, so féllt die Bedienung des
Kleinen mangels sauberer Uber-
sichtlichkeit etwas schwerer.

Den Nachteil im Bedienfeld
wiegt der LC24-30C aber durch
einen serienmé&Big vorhandenen

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2



Einzelblatteinzug wieder auf. Bis
zu 55 Blatter Papier nimmt der
automatische Einzug auf. Der Be-
sitzer des LC24-300C muB einen
automatischen Blatteinzug optio-

nal erwerben. Ansonsten sind
beide Drucker Allroundtalente im
Bereich der Papierverarbeitung.
Endlospapier und Einzelblatter
lassen sich Gber verschiedene
Zufthrungen und Traktoren vor
den Druckkopf bringen. Der
LC24-300C 14aBt sogar die Zu-
fihrung von unten zu. Der Ge-
brauch ist gut und zuverlassig.
Parkfunktionen erleichtern den
Wechsel zwischen den Medien.
Unterschiedliche  Leistungen
treten wieder bei der Anzahl der
moglichen  Durchschldge auf.
Beim LC24-30C sind neben dem
Original noch zwei, mit dem
LC24-300C sogar vier Kopien
moglich. Normalerweise solite
das Papier ein Gewicht von 52
bis 90 g/m? besitzen. Andernfalls
kbnnen, wie auch bei anderen
Druckern, Beschéadigungen der
nicht ausge-

Druckmechanik
schlossen werden.
Vielfaltige Schriften ermdgli-
chen es, Dokumente individuell
zu gestalten. Der LC24-30C be-
sitzt funf interne Schriften sowie
obligate

die flr Nadeldrucker

seres Testbriefs verdoppelte sich
von 37 auf 64 Sekunden.

Wen das laute Arbeitsgerausch
von Nadeldruckern stort, der wird
den »Quiet«-Modus des LC24-30C
begriiBen. Unter anndhemd glei-
cher Druckqualitat, aber verringer-
ter Geschwindigkeit, sinkt der vom
Drucker verursachte Gerduschpe-
gel bedeutend nach unten.

Im Textdruck sind die Leistun-
gen beider Drucker unterschied-
lich. Ihre Arbeitsgeschwindigkeit ist
besonders im Draftdruck recht be-
eindruckend. Zeitvorteile darf der
LC24-300C auf seinem Konto ver-
buchen. Benétigt der LC24-300C
fir den Testbrief in Draft 17 Sekun-

LC24-300C: Ein 24-Nadel-
drucker fir die harte tagli-
che Arbeit im Biiro

i o

LC24-300C: Im Biiro ist man inzwischen Besseres gewohnt.
Der Farbdruck zeigt aber die Qualititen des Gerits.

Roman,

Schriftprobe Star LC 24-300 C:
Scnipt, ORATOR,

Draft

Draftschrift. Der groBe Star Gber-
trifft seinen kleinen Bruder: Mit
acht internen Schriften, der Draft-
schrift und einem »SuperlLetter-
Quality«-Zeichensatz (SLQ) las-
sen sich Dokumente anspre-
chend gestalten. Durch ihre Ver-
wendung ist die Schriftqualitét
beim spateren Ausdruck um ein
Wesentliches besser als die der
Standardschriften. Bei Verwen-
dung des SLQ-Zeichensatzes
nimmt die Druckgeschwindigkeit
beachtlich ab: Die Druckzeit un-
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den, laBt der LC24-30C 25 Sekun-
den auf sich warten. Die festge-
stelite Differenz in der Druckge-
schwindigkeit kann auf die restli-
chen Bereiche erweitert werden.
Die Konturen der einzelnen
Buchstaben wirken leicht un-
scharf. Trotz der hohen Aufl6-
sung von 360 x 360 dpi laBt sich
der flr Nadeldrucker typische
Treppcheneffekt nicht verbergen.
Der Grund ist, daB aus techni-
schen Grinden (Nadeldicke) ein
Uberlagern der einzelnen Dots

nicht zu verhindern ist. Insofern
trigen die Angaben (ber die
mégliche Aufldsung. Dieses Pro-
blem trifft aber fir alle Nadel-
drucker und teilweise auch auf
andere Druckverfahren zu.

Im Grafikmodus liegen in punc-
to Druckqualitat beide gleich gut.
Streifenbildung ist kein Thema fiir
die Star-Drucker. Das Druckbild
ist sauber und hinterlaBt einen
guten Eindruck. Farben geben
beide Star LCs sehr kraftig wie-
der. Dadurch erhalt der gesamte
Ausdruck lebendige Aussage-
kraft. Will man vorzeitigem Ver-
schlei der Bander vorbeugen, ist
beim Wechsel in den reinen
SchwarzweiBdruck ein (leicht zu
bewerkstelligendes) Austauschen
der Farbkassetten ratsam. Einfar-
bige Béander missen jedoch fiir
beide Drucker zusatzlich gekauft
werden. Keinem der Drucker lag
eine Monochromkassette bei.

Positiv fallt das Umwandeln
von Farben in Grauwerte auf. Das
Spektrum 4Bt eine gute Umset-
zung auch ohne Zusatzsoftware
zu. Kritischer ist es, das richtige
Papier fur den Grafikdruck zu
wabhlen. Durch Erhdhung der Auf-
l6sung auf das Maximum, fahrt
der wahlweise bidirektional arbei-
tende Druckkopf mehrmals (ber
die gleiche Zeile. Aufgrund der
mechanischen Abnutzung durch
die Nadeln ist ein Verschlei3 des
Papiers nicht zu vermeiden. Auch
wenn der Effekt nur bei einigen
Farbzusammenstellungen  zum

Druckertreiber

Zur richtigen Interpretation der
Druckdaten verfigen die Star-Brii-
der Uber verschiedene Emulationen.
Neben dem »IBM Proprinter« wird
die sehr weit verbreitete »Epson«-
Emulation genutzt. Grafikbefehle
dirfen auch per »NEC«-Emulation
gesendet werden. Es empfiehlt sich
auf der Workbench den »EpsonQe-
Treiber zu nutzen. Leider unterstit-
zen die Workbenchtreiber nicht alle
Funktionen der Drucker. So ist es
nicht mdglich, mit der maximalen
Auflésung von 360 x 360 dpi zu
drucken, sondern lediglich 360 x
180 dpi. Erfreulich hingegen ist, dai
Star dieses Manko bereits erkannt
hat. Auf einer gesonderten Diskette
befinden sich Druckertreiber, die
den Leistungen der neueren 9- und
24-Nadler gerecht werden. Diese
Diskette erhalten Sie im Fachhandel
oder direkt bei Star.

Tragen kommt, kann zu diinnes
Papier einreifen und somit das
Druckergebnis schmalern.

Zum Ausdrucken groéBerer Do-
kumente oder Grafiken besitzen
die beiden Drucker eine Zoom-
funktion. Hiermit kann eine
gréBere Vorlage um eine in Stu-
fen einstellbare Prozentzahl ska-
liert werden. Gerade bei groBen
und breiten Tabellen ist dies eine
echte Hilfe. Sollten einmal Fehler
bei der Grafikausgabe auftreten,
die auf eine fehlerhafte Ausrich-
tung der Druckpunkte zurlckfihr-
bar sind, erlaubt ein weiteres
Feature die neue Ausrichtung der
Drucklinie. w

AMIGA-TEST

AMIGA-TEST

-30C
GESAMT- GESAMT-

9,1 URTEIL 9’5 URTEIL

von 12 SONDERHEFT 2 von 12 SONDERHEFT 2
Preis/Leistung !I!I! [ | Preis/Leistung !|!I- !|!
Dokumentation !|!|! Py Dokumentation ![!I! !|!
Bedienung !|!|! [ ] Bedienung o !|! !|!
Verarbeitung !|!|!|! ] Verarbeitung Ll !|! !I!
Leistung !I!|!|!| Leistung 2] !I. !|

FAZIT: Ein fir den Heimbereich
sehr gut geeigneter Drucker, der
durch Farboption und Amiga-Treiber
uber eine breite Anwendungspalette
verflgt.

POSITIV: Amiga-Treiber; schnell;
Farboption; Einzelblatteinzug; viele
Schriften.

NEGATIV: Arbeitsgerdusch; kein
Display; leicht unscharfes Schriftbild.

FAZIT: Der Drucker eignet sich sehr
gut fiir den taglichen Burobetrieb.
Durch die Verwendung von DIN A3
ist er auch flir umfangreichere Ta-
bellen u.a. geeignet.

POSITIV: Amiga-Treiber; schnell;
Farboption;  LCD-Display; viele
Schriften; DIN A3 (Druckbereich 80
Zeichen/Zeile bei 10 cpi).

NEGATIV: Arbeitsgerdusch; Einzel-
blatteinzug nur optional.
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HARDWARE

DRUCKER

Scharfes Druckbild, hohe
Geschwindigkeit und ein
kaum hdrbares Gerausch
wéhrend des Ausdrucks:
Die Vorteile der Laser
sind nicht wegzudiskutie-
ren. Doch die deutlich
hoheren Anschaffungsko-
sten schreckten vom Kauf
ab. DaB es auch gnsti-
ger geht, zeigen zwei
neue Seitendrucker.

von Marcus Verhagen

er Lasermarkt boomt. Be-
Dreits seit der CeBIT'93 ha-

ben die Hersteller von Druk-
kern ihre Palette der Laser-
drucker nach unten erweitert.

Die Firmen Hewlett-Packard
und OKI schicken mit dem »HP
Laserdet 4P« und dem »OKI OL
400ex« eine Generation von
»Volks«-Laserdruckern auf den
Markt. Der OKI OL 400ex zeigt
sich in elegantem Design. Die
Standflache ist nicht wesentlich
groBer als ein DIN-A4-Blatt. Zum
AnschluB an den Computer ver-
fugt er Gber eine Centronics- so-
wie eine neunpolige RS-232C-
Schnittstelle. Die Schnittstellener-
kennung laBt den gleichzeitigen
AnschluB von beiden Datenlei-
tungen zu und schaltet zwischen

ihnen automatisch um. Konfigu-
riert wird der kleine OKI (ber ein
Setup-Meni. Mit Hilfe von acht
Folientasten rufen Sie die ver-
schiedenen Menus auf. Im 2 x 8
Zeilen umfassenden LCD-Display
ist der aktive Menipunkt zu se-
hen. Dank der Verwendung von
Untermenis ist die Installation
sowie die spatere Anpassung an
lhre jeweiligen Druckvorgaben
recht einfach. Sie haben jederzeit
den Uberblick tiber den aktuellen
Druckerstatus. Die zwei Hand-
bicher hinterlassen einen positi-
ven Eindruck. Der OKI OL 400ex
verwendet zur Ansteuerung die
verbreitete »PCL 4.5«-Drucker-
sprache und ist treiberkompatibel
mit dem »HP LaserJet |IP«. Fir
den Amiga bedeutet das, daB es
keine Schwierigkeiten bei der
Auswahl des Druckertreibers gibt.

Sowohl die Workbench als
auch Druckertools wie »Turbo-
Print Professional« oder »Studio«
unterstitzen diese Druckerspra-
che. Mit einer Aufiésung von 300
x 300 dpi hat der OKl-Laser ein
gutes Druckbild. Gute Schwarz-
séttigung sowie ein weites Grau-
stufenspektrum tragen ihren Teil
zum harmonischen Grafikaus-
druck bei. Farbgrafiken setzt der
OKI gut in ein Grauraster um.
Beim Betrachten des Schriftbildes
im Textmodus fallt beim OKI auf,
daB ihm eine Kantenglattung
fehlt. In puncto Papier ist der OKI
nicht sonderlich wéhlerisch. An-
gefangen von grauem Kopierpa-

| Technisch_f.' Dat_e_q ‘
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LaserJet: Die 600 dpi sind beim Grafikausdruck deutlich zu
sehen. Der zusétzliche Zeitaufwand ist es wert.

A @

Der Grafikausdruck |48t die Fahigkeiten voll zur Geltung
kommen. Treppen und Kanten im Text sind Vergangenheit.

Schriftprobe HP LaserJet 4P:
Courier, Comnst, CG Times, Clarendon

pier bis hin zu Urkundenpapieren
kann fast alles verarbeitet wer-
den. Damit Sie als Anwender nicht
standig die ca. 100 Blatt fassende
Papierkassette wechseln missen,
besteht die Mdglichkeit, den
Drucker mit zwei weiteren Papier-
kassetten zu ergénzen. Um Papier
oder Folie mit einem Gewicht von
Uber 130 gr/gm2 zu bedrucken,
sollte nur der halbautomatische
Einzelblatteinzug verwendet wer-
den, weil sonst die Druckmechanik
Uberbeansprucht wird.

Die bedruckten Seiten landen
normalerweise im »face down«-
Verfahren (bedruckte Seite nach
unten), im Fach auf der Drucker-
oberseite. Ein zweites »face up«-
Fach an der Rickseite des
Druckers ist fir die Verwendung
des halbautomatischen Einzugs
gedacht.

Der OKI 400ex ist ein Vier-Sei-
ten-Laser. Das bedeutet, daB er
nach Berechnung der ersten Sei-
te vier Kopien innerhalb einer Mi-
nute zu Papier bringt. Diese Wer-
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te haben sich im Test bestatigt.

Die mit TurboPrint gedruckte
Testgrafik lag nach 46 Sekunden
fertig im Ausgabefach. Abziglich
Vorlauf- und Ausgabezeit ergibt
sich eine reine Druckzeit von ca.
20 Sekunden. Mit dieser Ge-
schwindigkeit braucht der OKI
sich keinesfalls zu verstecken.
Der Standardspeicher von 512
KByte RAM reicht flir die meisten
Anwendungen am Amiga aus.
Bei Bedarf kann er auf max. 4,5
MByte erweitert werden.

Mit internen Schriften ist der
OKl-Laser sparlich ausgestattet.
Lediglich finf Schriftfamilien ste-
hen von Haus aus zur Verfligung.

Ruhiges Arbeiten stellt der
Drucker durch sein  Druck-
gerédusch sicher. Nach acht Minu-
ten ohne Datenempfang wechselt
er in den Sparmodus und senkt
so Energieverbrauch und Be-
triebsgerausch.

Zu einer anderen Kategorie
gehort der »HP LaserJet 4P«, Als
kleiner Bruder vom »LaserJet 4«
und als groBer Bruder vom »La-
serJet 4L« erganzt er die Produk-
te der Firma Hewlett-Packard in
einem wichtigen Marktbereich.
Mit seinem quadratischem AuBe-
ren gewinnt der LaserJet 4P al-
lerdings keine Designerpreise.

Drucktasten, tiber die der Drucker
bedient wird. Der LaserJet 4L ist
fur die Amiga-Besitzer schwer zu
handhaben, da samtliche Para-
meter fast ausschlieBlich (iber ei-
ne nur im MS-DOS-Format vorlie-
gende Software zugéanglich sind.
Der Amiga-Anwender hat die
Méglichkeit, alle Einstellungen
anwahlen zu kénnen. So werden
samtliche Standardparameter die
u.a. auch groBe Auswirkungen
auf die Druckqualitat haben kén-
nen, leicht in Menis und Unter-
menus festgelegt. Das LCD-Dis-
play halt Sie dabei stets lber die
Funktionen auf dem laufenden.
Im Handbuch zum LaserJet 4P

OKI OL 400ex: Die Ergebnis-
se des LED-Laser sind fiir
diese Preisklasse sehr gut

Ein Profi fiir zuhause: Der Grafikausdruck und die Textqua-
litat GUberzeugen und bieten fiir wenig Geld hohe Leistung

Courier, Dutch,

Schriftprobe OKI OL 400ex:
SWISS, Lineprinter

Eine automatische Schnittstel-
lenerkennung gestattet den An-
schluB eines parallelen- sowie ei-
nes neunpoligen seriellen Daten-
kabels. Wie beim OKI wird da-
durch das AnschlieBen von zwei
Computern zur gleichen Zeit
moglich, allerdings missen beide
Computer eingeschaltet sein, da-
mit die Gerate richtig arbeiten.

An der Vorderseite des Laser-
Jets befindet sich ein gut ables-
bares LC-Display. Unter dem Dis-
play liegen acht gut géngige
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erhélt der Anwender alle wichti-
gen Funktionen zum Umgang mit
dem Drucker. Umfangreiche Hil-
festellungen bei der Fehlersuche
runden den positiven Eindruck
ab. Um den Computer mit dem
Drucker kommunizieren zu las-
sen, setzt HP die Sprache »PCL
5« ein. Die lastige Suche nach
passenden Druckertreibern fir
den Amiga entféllt auch hier, da
selbst der auf der Workbench ent-
haltene Treiber flr den LaserJet
funktioniert. Der LaserJet 4P bie-

tet eine maximale Auflésung von
600 x 600 dpi. Nur mit Program-
men wie TurboPrint oder Studio
lassen sich erstklassige Aus-
drucke in dieser hohen Aufldsung
erreichen.

Die Druckqualitdt ist beein-
druckend. Selbst bei Verwendung
eines Workbench-Druckertreibers
mit nur 300 x 300 dpi wirken Gra-
fiken fast perfekt. Die Ursache
liegt nicht zuletzt in dem von HP
verwendeten Toner, der wesent-
lich kleiner gekdrnt ist als bei an-
deren Laserdruckern.

Die Schwarzsattigung des Aus-
drucks ist gut, lediglich bei 600-
dpi-Ausdrucken muB die Hellig-
keit etwas nachgeregelt werden,
damit das gesamte Bild nicht zu
dunkel ausfallt. Durch Reduzie-
rung des TonerausstoBes wird
das Bild aufgehellt. Erwahnens-
wert ist ein »EconoMode«, mit
dem unter leichter Verschlechte-
rung der Druckqualitat, etwa 50
Prozent weniger Toner ver-
braucht wird.

Im Textdruck zeigt dann der
Hewlett-Packard was er kann.
Durch die regulierbare Kanten-
glattung fallen Treppchen schon
bei 300 dpi kaum mehr auf, und
bei 600 dpi sind sie ganz ver-
schwunden. Die Kantenglattung
arbeitet auch im Grafikmodus.

Zur Medienzufuhr stehen dem
Anwender entweder eine 250
Blatt fassende Papierkassette
oder ein halbautomatischer Ein-
zelblatteinzug zur Verfligung. Bei-
de Papiereinziige arbeiten sehr
prézise. Bei Verwendung des
halbautomatischen Einzugs fehit
jedoch ein Auffangfach fir die be-
druckten Seiten und die bedruck-

ten Medien fallen zu Boden. Im
reguldren Ausgabefach sammeln
sich bis zu 100 Seiten im »face
down«-Prinzip. Die vom LaserJet
4P erzielte Arbeitsgeschwindig-
keit ist bei 300 dpi fast identisch
mit dem OKI. Im 600-dpi-Betrieb
steigt die Wartezeit an. Die dafiir
erzielte Qualitdt entschadigt aber
far das Warten. Um komplette
DIN-A4-Seiten mit 600 dpi zu be-
drucken, reichen die 2 MByte
Standardspeicher des LaserJets
normalerweise nicht aus.

Allerdings verflgt er Uber eine
Kompressionsmethode, um mit
leichten Kontrastverlusten, einen
Ausdruck in dieser Aufldsung zu
bewerkstelligen. Optional kann
der Speicher bis zu 26 MByte auf-
gerlstet werden.

Mit internen Schriften ist der
LaserJet 4P gut ausgestattet. 45
Fonts lassen sich leicht (iber das
Bedienfeld aufrufen. Wem dies
nicht reicht, der kann zusétzliche
Fontkarten erwerben oder den
LaserJet 4P mit einer PostScript-
Emulation erweitern.

Fazit: Wenn die Drucker auch
nicht direkt miteinander vergleich-
bar sind, so kann eins fir beide
gemeinsam festgestellt werden.
Beide bieten in ihrer Preisklasse
ausgezeichnete Leistungen. Der
OKI OL400ex ist nicht zuletzt we-
gen seines vorzlglichen Preis-
leistungs-Verhaltnisses der ideale
Drucker fir den Heimanwender.
Beim LaserJet 4P kommen die
Anwender mit hohen Qualitatsan-
sprichen voll zum Zuge. Die Er-
gebnisse im Test sprechen fiir
sich. Wer nicht unbedingt einen
Acht-Seiten-Laser braucht, ist mit
ihm bestens bedient. ™w
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Preis: ca. 2100 Mark
Anbieter: Hewlett-Packard GmbH,
Hewlett-Packard-Str.,
61352 Bad Homburg,

Tel. (021 02) 44 11 22

Preis: ca. 1000 Mark

Anbieter: OKI Systems GmbH,
Hansaallee 187, 40549 Disseldorf,
Tel. (02 11) 5 26 60
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DRUCKER

OKI rundet mit dem
LED-Seitendrucker »OL
410ex« die Palette ihrer
leistungsfahigen und
preiswerten LED-Seiten-
drucker nach oben hin ab.

von Robert Wager

er OKI OL 410ex ist ein
DDrucker. der sich ideal fur

den  gehobenen  Heim-
anwender oder die Berufsgruppe
der Selbstédndigen eignet. Seine
prinzipiellen Leistungen beziiglich
Geschwindigkeit und Ausstattung
gleichen denen seiner Vorganger
»OKI OL 400« und »OL 400ex«.

Neu ist die Verwendung der
»HP LaserJet llIP«<-Emulation fir
den Ausdruck, mit »PCL5«-Druk-
kersprache und der »OKI| Smoo-
thing Technology Extra«.

Der Drucker benétigt sehr we-
nig Stellfliche. Das halbrunde,
erhéhte Bedienfeld mit der LCD-
Anzeige ermoglicht eine einfache
Konfigurierung. Die Steuerung
der Menus erfolgt Giber Folienta-
sten, die mit einem deutlichen
Druckpunkt sicheres Arbeiten ge-
wabhrleisten.

Die Menuauswahl ist einfach
und logisch, so daf man nach ei-
nigen Versuchen, auch ohne je-
desmal im Handbuch nachschla-
gen zu missen, eine Umstellung

Technische Daten

Name: OKI OL 410ex
Abmessungen: H x B x L (mm):
160 x 320 x 360

Gewicht: 8 kg
Workbench-Druckertreiber:
HP_LaserJet

Druckertreiber Beckertext Il:
HP_LaserJet

Emulation: PCL 5

Schnittstellen: parallel / seriell
Schnittstellenerkennung: Ja
Emulationserkennung: Nein
Papierformate: A4
Papierkapazitit: 100 Blatt (bis 300)
Schriften: 4 Bitmap / 3 skalierbare
max. Auflésung (dpi): 600 x 600
Puffer (MByte): 1/ 5(opt)
Ozonfilter: Nein (ozonarme Technik)
Druckgerausch: betriebsbereit / im
Betrieb db(A): 35/ 42

| Geschwindigkeit |
Seiten pro Minute: 4

Erste Seite Text (s): 28

Erste Seite Grafik (s): 71
Testgrafik (s): 42 / 75 mit 600 dpi

Grundpreis (inkl. MwSt.): ca. 1300
Mark

Toner: 48 Mark

Standzeit in Seiten: ca. 1800
Bildtrommel: ca. 500 Mark
Standzeit in Seiten: ca. 20 000
Druckpuffererweiterung: 1 MByte:
585 Mark; 4 MByte: 1358 Mark

72
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Seitendrucker: OKI OL 410ex

Klein stark

OKI OL 410ex: Der LEDSeitendrucker fir gehobene An-

spriiche bietet einfache Bedienung und hohe Qualitat

Druckprobe: Die Umsetzung Farbe in Graustufen ist sehr
gut. Auch feine Flachen sind gut zu erkennen. Die perfekt
gedruckten Schriften kénnen optional erweitert werden.

Schriftprobe OKI OL 410ex

Times 12 courier 10 Lineprinter 8 Univers 14

von Parametern vornehmen
kann. Neben den gangigen Punk-
ten fir Papierformate, Druckqua-
litdt oder Schriften erlaubt der
OKI auch die Auswahl der Menii-
sprache. Insbesondere Anfanger
werden es schatzen, wenn die
Anzeigen in ihrer Muttersprache
erscheinen.

Das Druckbild des OKI OL
410ex ist sehr sauber und gleich-
maBig. Der Schwarzungsgrad ist
auch nach langeren Ausdrucken

gleichbleibend gut. Grafiken wer-
den sauber ausgedruckt. Insbe-
sondere die Umsetzung von Farb-
ausdrucken ist sehr gut. Der
Druckerspeicher ist — in der
Grundversion 1 MByte — fiir die
meisten Anwender ausreichend.
Im Bedarfsfall kann er mit speziel-
len Speicherbausteinen auf bis zu
5 MByte aufgeristet werden.
Unten am Drucker befindet sich
das Papierfach fir ca. 100 Blatt
75g/m2. An der Frontseite verbirgt

sich eine Klappe, die sich nach
dem Offnen als Auflage fiir den
Einzelblatteinzug entpuppt. Uber
diesen kénnen z.B. auch Briefum-
schlage oder starkere Papiersor-
ten zugefihrt werden.

Die Papierausgabe erfolgt
wahlweise auf der Oberseite des
Druckers oder auf seiner Rick-
seite. Der OL 410ex erkennt da-
bei automatisch, welcher Aus-
wurfschacht gerade ausgezogen
ist. Normalerweise wird man die
Ausgabe auf der Oberseite
wéhlen, da die Blatter im »face
down«-Verfahren seitenrichtig ab-
gelegt werden. Der hintere Aus-
zug eignet sich fur starkere Pa-
piersorten, da diese nicht gedreht
werden.

Bei der Auswahl der Papiersor-
te ist der OKI OL 410ex sehr
groBzlgig: neben den Standard-
sorten von 60 bis 90 g/m2, verar-
beitet er manuell bis 130 g/m2,
sowie Briefumschlage, Etiketten
und Projektionsfolien. Zu beach-
ten ist nur die Wahl des richtigen
Einzugsschachts.

Die Druckgeschwindigkeit liegt
im Bereich der vom Hersteller an-
gegebenen vier Seiten pro Minu-
ten. Die Nettodruckzeit betragt et-
wa 20 Sekunden beim Standard-
brief.

OKI zeigt gute Ansatze in
puncto Umwelt. Der Drucker
wechselt, nach einer einstellbaren
Zeit, in einen Ruhemodus und
senkt so Stromverbrauch und das
ohnehin leise Arbeitsgerdusch.
Auch wurden Bildtrommeleinheit
und Tonerkassette getrennt. So-
mit muf3 bei verbrauchtem Toner
nicht die gesamte Einheit ge-
wechselt werden. |
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Preis: ca. 1300 Mark

Anbieter: OKI Systems GmbH,
Hansaallee 187, 40549 Diisseldorf,
Tel. (02 11) 5 26 60
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Fur den Thermotransfer-
drucker »Fargo Primera«
gibt's das »Photo Reali-
stic Kit«, das in bisher un-

geschlagener  Preislage
Ausdrucke erméglicht, die
fast an die Qualitat eines
Fotos herankommen.

von Robert Wager

er Fargo Primera gehort zu
Deiner neuen Klasse von

Druckern. Einstellungen wer-
den nicht mehr am Drucker,
sondern Uber die Druckertreiber
vorgenommen. Wir haben den
Drucker im Thermotransfer- und
im Sublimationsmodus getestet.

Allgemeines

Der Fargo Primera benétigt we-
nig Platz auf dem Tisch, ist ein-
fach zu handhaben und problem-
los zu bedienen. Was auffallt ist
das externe Netzteil. An der Vor-
derseite des Gerats befindet sich
der Einzugsschacht fir ca. 50
Blatt Spezialpapier. Dariiber findet

Fargo Primera: Thermo-
transfer- und Sublimations-
technik in einem Drucker

sich ein Ablagefach, in dem bis zu
30 Blatt bedrucktes Papier im Fa-
ce-Up-Verfahren abgelegt werden.

Nach Bedienelementen sucht
man am Primera fast vergeblich.
Nur eine Power- und eine On-
line-Taste stehen zur Verfligung.
Bei Druckproblemen informiert die
blinkende Online-Anzeige. Auf der
Rickseite befinden sich der Ein-
gang des Netzteils, die parallele
Schnittstelle und einige DIP-Schal-
ter. Eingestellt werden kénnen die
Parameter fur die Farbbandaus-
wahl und der Landercode. Im all-
gemeinen wird man nichts veran-
dern, auBer man druckt meist mit
schwarzer Druckfolie.

Das Druckmedium zeigt sich in
einer ungewohnlichen Form. Der
Fargo arbeitet mit einem Farb-
band in DIN-A4-Breite. Es wird in
eine Halterung eingelegt und ge-

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

Thermotransferdrucker: Fargo Primera

erdammt nah am Foto

StudioDS: Di Version wurde speziell auf die Sulmations-
technik abgestimmt und unterstiitzt viele Bildformate

spannt. Der Primera ist als reiner
Grafikdrucker gedacht, das be-
weist auch die Ausstattung mit nur
einer Standardschrift. Auch die
optional erhaltlichen schwarzen
Farbbander sind in erster Linie flr
Graustufengrafiken gedacht.

Beim Kauf des Primera missen
Sie darauf achten, auch den Trei-
ber fur den Amiga zu erhalten.
Der Standardtreiber besteht aus
zwei Teilen: Dem Druckertreiber
und dem Steuerungsprogramm,

Technische Daten

Name: Fargo Primera
Abmessungen H x B x L (cm):
35,05 x 14,37 x 44,58 (1)

Gewicht (kg): 6,8

Schnittstellen: parallel
Papierformate: DIN A4
Papierkapazitat: 50 Blatt

(200 optional)

Schriften: 1 (Letter Gothic 12 Punkt)
max. Auflésung: 203 x 199
Geschwindigkeit: ca. 3 Minuten,
ca. 15 Minuten (Sublimation)

Grundpreis: 1898 Mark

Photo Realistic Kit: 399 Mark
Druckkopfreinigungskit: 45 Mark
3-Farbband 115 Drucke: 85 Mark
4-Farbband 80 Drucke: 85 Mark
Papier A4 lang 200 Blatt: 50 Mark
Papier einseitig A4 200 Blatt:

39 Mark

Papier zweiseitig A4 200 Blatt:
45 Mark

Photo Refill A4 25 Blatt: 199 Mark
T-Shirt Transfer A4 10 Blatt:

45 Mark

Transparentfolie A4 50 Blatt:

75 Mark

das einen Teil der Funktionen
Ubernimmt, die im Normalfall von
DIP-Schaltern Gbernommen wer-
den. Das Programm ist als Com-
modity ausgelegt. Die Installation
erfolgt problemlos Uber ein einfa-
ches Skript. Im englischen Hand-
buch wird der Amiga nicht er-
wahnt. Der AnschluB3 erfolgt Gber
die parallele Schnittstelle.

Thermotransferverfahren

Standardmagig ist der Primera
ein Thermotransferdrucker. Die
besten Ergebnisse erreicht man
im Grafikdruck mit dem 4-Farben-
Band. Der Einbau eines neuen
Bandes ist problemlios. Wenn Sie
den Primera auch fir den Text-
druck verwenden wollen, bendti-
gen Sie ein Schwarzfarbband.
Beim Ausdruck von Grafiken er-
zielt der Primera keine so guten
Ergebnisse, wie man sie in dieser
Preisklasse erwarten wirde. Fur
den Ausdruck wird Thermotrans-
ferpapier oder -folie bendtigt. Die
maximale Auflésung liegt bei 203
x 199 dpi, was fiir das Dithering
sehr wenig ist. Der Preis fir einen
Ausdruck liegt bei ca.0,85 Mark.

Sublimationsverfahren

Das »Photo Realistic Kit« be-
steht aus spezieller Druckerfolie
und einem Treiber. Flr die Folie
wird ein Halter mitgeliefert. Da-
durch ist der Wechsel zwischen
Sublimations- und Thermotransfer-
ausdruck einfach méglich. Aber
nicht alle Programme eignen sich

gut fir das Zusammenarbeiten mit
der Sublimation. Wichtigste Vor-
aussetzung ist, daB die Program-
me nicht dithern. (s. Kasten »Ami-
ga-Treiber«) Die Sublimations-

Amiga-Treiber

Die beiden Anbieter des Primera un-
terstiutzen den Drucker direkt. DTM
liefert einen »Hook« zu der Bildbear-
beitungssoftware »ImageFX«, die
24-Bit-Bilder fur den Primera opti-
miert. Sie bietet dazu ein Bundle be-
stehend aus dem Primera und Ima-
geFX fir den Sonderpreis von 1998
Mark an.

MacroSystem liefert beim Kauf des
Druckers »StudioDS« mit, das die
Sublimationstechnik des Primera
voll unterstiitzt,

Die Version 2.5 von Art Department
Professional unterstitzt ebenfalls di-
rekt den fotorealistischen Ausdruck,
ohne Zusatzsoftware.

technik hat allerdings ihren Preis:
Die ersten 25 Ausdrucke kosten
ca. 16 Mark pro DIN-A4-Blatt.
Beim Nachfillsatz sinkt dieser
Wert dann auf ca. acht Mark.
Fazit: Der Primera setzt Mai3-
stdbe beim Grafikausdruck in
Sublimationstechnik. Als Thermo-
transferdrucker ist er guter Durch-
schnitt und etwas zu teuer. ]

Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrstein 6a, 65207 Wiesbaden-
Auringen, Tel. (0 61 27) 40 64,

MacroSystem Computer, Friedrich-Ebert-Str.
85, 58454 Witten, Tel. (0 23 02) 8 03 91.
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POSITIV: Hohe Druckqualitat; einfa-
che Bedienung; platzsparend.
NEGATIV: Druckkosten relativ hoch;
englische Dokumentation; wenig
Kontroliméglichkeiten.
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DRUCKER

Um in Farbe zu drucken,
gab es fir den Heiman-
wender bislang kaum eine
preislich interessante Al-
ternative zu Tintenstrahl-
und Nadeldruckern. Star
belehrt uns mit dem »SJ-
144« eines Besseren.

von Marcus Verhagen

och vor kurzem galten Ther-
N mo-Transferdrucker als Exo-

ten unter den Heimdruckern.
Viel zu teuer in Anschaffung und
Betrieb. DalB dies nicht mehr
zutrifft, zeigt Star mit dem SJ-144.
Er erreicht mit 144 Thermoele-
menten eine Auflésung von 360 x
360 dpi (Punkte pro Zoll). Das
Gehause benétigt rund 30 x 10
Zentimeter Stellfliche. Der SJ-
144 ist optimal fir den kleinen
Schreibtisch  geeignet.  Leider
besitzt er kein Ausgabefach. Sie
soliten also vor dem Drucker fiir
Platz sorgen, um Papierstau zu
vermeiden.

Vorbildlich ist die Bedienung
des Druckers. Das gut sichtbare
Bedienfeld befindet sich auf der
Oberseite. Im Bedienfeld sind
auBBer vier Drucktasten noch 15
LEDs vorhanden, die neben In-

Technische Daten

Name: Star SJ-144
Abmessungen: H x B x L (mm):
175 x 325 x 140

Gewicht (kg): 2,5
Einzelblatteinzug:
halbautomatisch / automatisch
Workbench-Druckertreiber:
EpsonQ /NEC

Druckertreiber Beckertext II:
EpsonQ/NEC

Emulation:

EpsonLQ / NEC / IBM Proprinter
Schnittstelle: parallel

max. PapiergroBe: A4
Farbdruck: ja

LQ-Schriften: 2

max. Auflésung (dpi): 360 x 3601
Druckpuffer min. / max. (KByte):
16/ 35

Zeichen pro Sekunde

EDV/LQ: —-/108
Testbrief EDV / LQ (s): -172
Testgrafik Monochrom (s): 63

Testgrafik Farbe (s): 163
Grundpreis

(inkl. MwSt.): ca. 1000 Mark
Farbband

Schwarz: 3er Pack 57,80 Mark
Farbe: 3er Pack 87,44 Mark
Schwarz (Folie): 26,68 Mark
Farbe (Folie): 37,04 Mark
Etiketten-

kassette: 37,04 Mark

1 mit WB-Druckertreiber EpsonQ nur 360 x
180 dpi maglich

HARDWARE

74

formationen (Ober das Farbband
auch Sonderfunktionen anzeigen.

Eine Besonderheit des Star ist,
dafB3 er zwei A4-Seiten verkleinert
auf eine A4-Seite drucken kann.
Die Auswahl der zwei internen
Druckerschriften geschieht (ber
das Setup-Menl oder per Soft-
ware. Die gewahlte Schrift ist im
Bedienfeld nicht zu erkennen.

Zur Einstellung der Druckpara-
meter verwendet Star elektroni-
sche DIP-Schalter. So gestaltet
sich nach kurzer Eingewdhnungs-
phase der Umgang mit dem Set-
up-Meni problemlos.

wendet werden. Die Anlagekante
an der Druckerriickseite ist unzu-
reichend. Bis die Halbautomatik
das Medium einzieht, ist die Ge-
fahr recht hoch, das Blatt zu ver-
schieben. Der vordere Blatteinzug
ist fir diinneres Papier gedacht.
Eingezogene Blatter werden um
180 Grad gedreht und durfen da-
her nicht zu starr sein.

Die groBe Spezialitat des Star-
Druckers ist die Verwendung vie-
ler Druckmedien. So verarbeitet
er neben verschiedenen Papier-
arten Overheadfolien. Ratsam ist
die Verwendung hochwertigen
Kopierpapiers, um gute Ergebnis-
se zu erzielen.

Der Star braucht firs Be-
drucken von Transparenten keine
Spezialfolien wie dies bei Tinten-
strahldruckern der Fall ist. Aller-
dings ist ein Farbbandwechsel er-
forderlich. Dafir bietet Star spezi-
elle Farbbander fir den Folien-
druck (schwarzwei und Farbe)
an. Das Druckbild ist gut. Mit kor-
rekt eingestelltem Zeilenvorschub
ist der Ausdruck fast streifenfrei.

Kraftige Farben: Der kleine Star-Drucker bringt Bilder mit
leuchtenden Farben sowie Schriften tiefschwarz und fein

Roman,

Schriftprobe Star S5J-144:
H-Gothic

Der SJ-144 verfugt Gber drei
verschiedene Papierzuflihrungen,
von denen allerdings keine fir
Endlospapier ausgelegt ist. Die
Kapazitat des Einzelblatteinzugs
ist mit 30 Blattern fir den Heim-
anwender ausreichend. Schaltet
man durch Vorklappen des Ein-
zelblatteinzugs auf halbautomati-
sche Papierzufuhr um, kénnen
dickere Medien wie Folien ver-

Etwas schlechter sieht es beim
Druck auf grauem Recycling-Pa-
pier aus. Den Ausdruck von Text
behindert das nicht weiter: Die
Buchstaben sind zwar etwas aus-
gefranst, wirken sonst aber klar.
Auf eines sei hingewiesen: Der
Star SJ-144 stellt Farben zwar
kraftig, aber ziemlich dunkel dar.
Um den Ausdruck aufzuhellen, ist
zusétzliche Software gefordert.

Wie erwahnt, bendtigt der SJ-
144 fur verschiedene Druckmedi-
en spezielle Farbkassetten. Der
Austausch geht so leicht wie bei
Nadeldruckern. Eine Kassette mit
Aufklebern erméglicht sogar farbi-
gen Etikettendruck.

Der SJ-144 ist recht sparsam
im Verbrauch seiner Farbbander.
Eine Monokassette reicht fur ca.
180 Seiten und die farbige Versi-
on fur acht Ganzfarbseiten. Somit
ergibt sich ein Seitenpreis fir eine
Vollfarbseite von rund 3,65 Mark.

Ein  Geschwindigkeitswunder
ist der SJ-144 nicht, wie Sie im
Kasten »Technische Daten« se-
hen kénnen, aber das sehr gute
Ergebnis entschadigt fur die War-
tezeiten. pe
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FAZIT: Der Kaufer bekommt fir sein
Geld einen guten Farbdrucker fiir zu
Hause. Lediglich die Geschwindig-
keit 1a4Bt, insbesondere im Farb-
druck, zu winschen (brig. Auch
wenn kein Spezialpapier notig ist,
leidet bei einigen Papierarten die
Druckqualitat.

POSITIV: Niedriger Preis; gute Farb-
druckqualitdt (mit Zusatzsoftware);
einfache Bedienung; kein Spezial-
papier notwendig; Sparbetrieb; ein-
facher Farbbandwechsel.

NEGATIV: Langsamer Farbdruck;
teilweise Korrektur der Druckopti-
mierung notwendig; nur zwei interne
Schriften; zu dunkle Farbwiedergabe
ohne Zusatzsoftware; hohe Seiten-
kosten bei Vollfarbdruck.

Preis: ca. 1000 Mark

Hersteller: Star Micronics GmbH,
Westerbachstr. 59,

60489 Frankfurt 90,

Tel. (0 69) 78 99 90
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von Robert Wager

er BJC-600 ist schon einige
DZeit auf dem Markt, aber nun

ist auch der passende Druk-
kertreiber flr den Amiga gefolgt.
Dies war fur uns AnlaB, das
Gerat kompromiBlos zu testen.

Der Tintenstrahler von Canon
arbeitet nach dem »Bubble-Jet«-
Prinzip. Jeder der vier getrennt
austauschbaren Farbpatronen
beliefert einen der vier, mit je 64
Disen ausgestatteten, Druckkop-
fe. Um mdoglichst hohe Geschwin-
digkeiten zu erreichen, wird im bi-
direktionalen Verfahren gedruckt,
damit erreicht der BJC-600 zwi-
schen 170 und 240 Zeichen in
der Sekunde beim Ausdruck von
Texten.

Der Drucker ist von seinem
AuBeren sehr kompakt und bend-
tigt wenig Stellfliche. Das Papier
wird von der Riickseite eingezo-
gen und vorne wieder abgelegt.
Leider machen die ausziehbaren
Facher nicht den stabilsten Ein-
druck. Der Einbau der Patronen
ist einfach und gut im deutschen
Handbuch beschrieben. Gleiches
gilt fir die Tests und Justierpro-
ben, die vor der Inbetriebnahme
durchgefihrt werden sollten.

Gesteuert wird der BJC-600
ber sehr gut erreichbare Druck-
tasten. Auch die DIP-Schalter
sind ohne Verrenkung zugéanglich.
Neben den Canon-Einstellungen
lassen sich auch Emulationen als
»IBM Proprinter« und ein »Epson
LQ«-Modus einstellen.

Technische Daten

Name: Canon BJC-600

Abmessungen B x H x T (mm):

410 x 253 x 184

Gewicht: ca. 4,5 kg

Papiereinzug: vollautomatisch

(100 Blatt), manuell

Treiber: Canon-Studio

mit eigenem Treiber

Emulationen: IBM Proprinter XE24;

Epson LQ

Schnittstelle: Parallel

PapiergréBe: A4, B5,

Briefumschlage

Papierarten: Normalpapier,

beschichtetes Papier, Umschlage

Schriften: 6

max. Auflésung: 360 x 360 dpi

Pufferspeicher: 60 KByte
Geschwindigkeit

| Testbrief:(Grauert mit BT-Il) 50s

| Testgrafik:(Studio V1.15) 45s

| Listenpreis: 1600 Mark
StraBenpreis: ca. 1200 Mark

Tinte: schwarz: 21,85 Mark

je Farbe: 26,45 Mark

Der Amiga-Treiber kann tber die
Canon-Hotline, Tel.(02 13 1) 95 70 40,
zum Preis von 25 Mark angefordert
werden.

Die Hotline-Beratung ist kostenlos.
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Ein Farbdrucker, der Grafiken in sehr guter Qualitat
druckt und gleichzeitig fir die tagliche Biroarbeit taugt?
Gibt's nicht, sagen Sie! Probieren Sie es doch einmal
mit dem Tintenstrahldrucker »BJC-600« von Canon.

Druckprobe: Der Grafikausdruck zeigt eine gute Farbvertei-
lung. Die Schriften zeigen die Flexibilitat des Druckers.

Schriftprobe Canon BJC-600
Courier Prestige
Scnipt QRATOR Sans Serif

Canon BJC-600: Alleskdnner
mit vielen Fahigkeiten fiir zu
Hause und im Biiro

Handbiicher

Im téglichen Betrieb erwies
sich der Drucker als sehr zuver-
lassig. Die Schriftproben reichen
zwar nicht an die eines Laser-
druckers heran, aber daflir koén-
nen problemlos farbige Texte er-
zeugt werden. Die Auflésung von
360 x 360 dpi reicht auch fur Bi-
roanwendungen.

Beim Grafikdruck waren einige
Versuche notwendig, um das op-
timalste Ergebnis zu erhalten, al-
lerdings ist dies auch nicht weiter
schwierig, da der Canon auch mit

Amiga-Treiber

Als Druckertreiber wird eine Light-
Version vom Druckprogramm »Stu-
dio« mitgeliefert. Der Druckertreiber
arbeitet mit allen Standardprogram-
men einwandfrei zusammen, zu-
satzlich kénnen Grafiken tber das
Programm direkt vorbereitet und

ausgegeben werden.

Normalpapier bereits gute Ergeb-
nisse erzielt. Fir hochwertige
Grafikausdrucke sollte man sich
allerdings Spezialpapier leisten.

Besonders  angenehm  falit
auch das Druckgerdusch auf,
namlich fast nicht

Der Canon BJC-600 erweist
sich gerade am Amiga als ein
Gerat, das einen sehr breiten Be-
reich abdeckt. Die Grafikfahigkei-
ten auch bei DTP-Anwendungen
werden so gut unterstitzt. | |

AMIGA-TEST

Canon BJC-600
GESAMT-

1 0!7 URTEIL

von 12 SONDERHEFT 2
Preis/Leistung |!|! !I!I!|!
Dokumentation !I! !|! ]
Bedienung !|! !l! ! !
Verarbeitung !|! !I! !
Leistung !I! !l! L

FAZIT: Der Tintenstrahldrucker Ca-
non BJC-600 eignet sich sehr gut als
Allrounder am Amiga. Sowohl im
Textdruck als auch bei Grafiken er-
reicht er mit dem Amigatreiber sehr
gute Qualitaten.

POSITIV: Patronen einzeln aus-
tauschbar; kein Spezialpapier not-
wendig; sehr leise; schnell; umwelt-
freundliche Tinte; sehr gute Hand-
blcher.

NEGATIV: Papierablagen etwas
wackelig; Grafikeinstellungen nicht
optimal.

Hersteller: Canon Deutschland GmbH
Hellersbergstr. 2-4,

41460 Neuss,

Anbieter: Fachhandel
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DRUCKER

HARDWARE

T T Y R R 5

S R T R N AL e R S T W A A W T e

Viele Anwender stort der
Platzbedarf von Seiten-
druckern. Panasonic lie-
fert mit dem »KX-P4400«
das passende Gerat fir
den kleinen Schreibtisch.
Ob die Leistungsfahigkeit
leidet, zeigt dieser Test.

von Robert Wager

ieses Gerat basiert auf einer
D neuen ldee, die es zu einem

idealen Arbeitsplatzdrucker
macht. Der KX-P4400 wurde, von
den normalen Abmessungen ei-
nes Druckers ausgehend, einfach
um 90 Grad gedreht und steht
nun aufrecht, z.B. neben dem Mo-
nitor, auf dem Schreibtisch. Durch
seine Breite von nur knapp 13 cm
bei geschlossenem Papiereinzug
und seinem geringen Gewicht von
6,3 kg ist er leicht unterzubringen.

Technische Daten

Name: Panasonic KX-P4400
Abmess.incm (BxHxT):

12,7 x 29,7 x 38,1

Gewicht (kg): 6,3
Druckmethode: LED

Treiber: HP_LaserJet
Schnittstellen: Parallel

Max. Aufiésung: 300 dpi
Emulationen: HP Laser Jet Il P
Speicher: 1 MByte
Statusanzeige: LCD
Bedienfeld: Folien-, Tipptasten
Druckmedien: (1) P,F.E
Papierkapazitat: 100 Blatt
Schriftarten: 2

Fontkarten: Nein

Seitenzahl je Tonereinheit: 1600
Speichererweiterung:

max. 4 MByte
Gerauschentwicklung: 70 dB(A)
Optionales Zubehér: ser. Schnittst.

Geschwindigkeit
Seiten pro Minute: 4
Erste Seite Text : 24s
Erste Seite Grafik : 75s

Preise
Listenpreis: 1248 Mark
StraBenpreis ca.: 950 Mark
Toner Kit: 1600 Seiten 38 Mark
Bildtrommel: 6000 Seiten 238 Mark
Speichererweiterung:
1 MByte: 348 Mark
2 MByte: 598 Mark
4 MByte: 898 Mark

(1) P=Papier, U=Umschlage, E=Etiketten,
F=Folien

Panasonic KX-P4400: kom-
pakt und stark, ein ideales
Gerét fiir das kleine Biiro

werden. Der Toner reicht fir maxi-
mal 1600 Seiten, die Bildtrommel
ist fir ca. 6000 Seiten ausgelegt.

Der Netzschalter sitzt gut er-
reichbar unter dem Papiereinzug.
Das Bedienfeld dieses ultrakom-
pakten Druckers befindet sich an
der Vorderseite und besteht aus
LC Display, Folien- und Tipptasten.

Der KX-P 4400 hat eine Druck-
leistung von vier Seiten in der Mi-
nute und bendtigt ca. 24 Sekun-
den fur die erste Seite. Die maxi-
male Auflésung betragt, wie bei
dieser Art von Druckern (blich,
300 dpi. Leider hat der KX-P4400
auBer der Schriftart »Courier« nur
noch »Century« fest eingebaut,
Fontkarten gibt's nicht.

Gewohnte Qualitat: Wie in diesem Marktsegment iiblich,
setzt der KX-P4400 Farbgrafiken gut in Grauwerten um
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Schriftprobe Panasonic KX-P4400
courier 10 Courier 15 Century 20

Der Papiereinzug ist auf der
rechten Seite angebracht. Bei Be-
darf wird er einfach aufgeklappt
und kann bis zu 100 Blatt schrag
von der Seite zuflihren. Die Aus-
gabe der Druckmedien erfolgt auf
der Oberseite des Gerats in eine
ausklappbare Halterung. Die An-
schlisse fur Strom und Daten
sind ebenfalls an der rechten Sei-
te des Gerates. Durch diesen
Aufbau ist die linke Seite glatt ge-
schlossen und der Drucker kann
so extrem platzsparend positio-
niert werden.

Bildtrommel-Einheit und Toner-
patrone sind komplett getrennt im
Gerat untergebracht und kénnen
somit auch unabhangig getauscht

Das Druckbild ist durchweg
gut: Schrift und Grafik werden
sauber ausgedruckt. Mit einem

Pufferspeicher von 1 MByte kén-
nen auch ganzseitige Grafiken
ausgegeben werden, wenn diese

Settendrucker

‘ Begnfr' rihrt daher,
Omeke ‘immer em DIN-

, egal
auf steht. Dlas kann natarlich erhoh-
te Papierkosten verursachen. Des-
halb ist es sinnvoll, vorher bereits zu
berlegen, ob man nicht mehrere
Texte oder Grafiken auf einem Biatt
zusammenflgt.

Computer, Monitore, Drucker, Tele-
fon und Fax — der Anwender ist
standig von einem nervenden Ge-
rauschpegel umgeben. Der Panaso-
nic ist, wie viele seiner Kollegen,
aus diesem Grund mit einem Spar-
modus ausgestattet, der ihn nach
einstellbarer Zeit in einen strom- und
nervensparenden Modus versetzt.

nicht zu umfangreich sind. Die
Emulation des KX-P4400 ent-
spricht dem »HP LaserJet IIP«,
weshalb ein Betrieb am Amiga
problemlos mdglich ist.

Bedingt durch die Papier-
fihrung im Drucker kénnen aller-
dings keine dickeren Papiersorten
verarbeitet werden. Der Hersteller
empfiehlt hier Sorten zwischen 60
und 120 g/m2. b

AMIGA-TEST

Panasonic KX-P4400
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Preis/Leistung ! ![![! !i
Dokumentation | !l!|!
Bedienung &l !I!|! bl bl
Verarbeitung ! !l!|! ! !—I
Leistung !|.l!|! !

FAZIT: Der Panasonic KX-P4400
macht seine Pluspunkte durch seine
Kompaktheit sowie dem standard-
maBigen Speicher von 1 MByte. Das
Gerat ist sicherlich eine gute Idee fir
alle, die den Vorteil eines LED-Druk-
kers auf geringstem Raum nutzen
wollen.

POSITIV: Platzsparende Bauweise;
schneller Ausdruck; sauberes Druck-
bild; glinstiger Preis; leise.
NEGATIV: Standardspeicher zu
klein; wenig eingebaute Schriften.

Preis: ca. 950 Mark

Hersteller: Panasonic Business
Systems, Winsbergring 15
22525 Hamburg

Anbieter: Fachhandel
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HARDWARE

MONITORE

Es gibt sie doch. Monito-
re, die alle Farben und
Auflésungen der neuen
Custom-Chips darstellen.
Sie gehdren zwar teilwei-
se zur &lteren Generation,
sind aber noch topfit. Wir
werden sie Ihnen zeigen.

von Achim Karpf

ie neuen Amiga-Modelle und
Ddie damit verbundene Erwei-

terung der Grafikmodi hat un-
ter den Anwendern einige Verwir-
rung ausgelost. Es ist nicht mehr
klar, welche Monitore fiir welche
Amigas einzusetzen sind. Wir wer-
den lhnen auf die Spriinge helfen
und vier preiswerte Monitore fir
Sie unter die Lupe nehmen.

Unter den vorgestellten Gera-
ten sind auch éltere Modelle, die
jedoch ohne weiteres die gestell-
ten Anforderungen erfillen.

Hauptgewicht wird auf Kompa-
tibilitat gelegt. Zum Einsatz
kommt ein Amiga 1200 mit Kick-
start 3.0 Version 39.175. Die Ver-
bindung zum Monitor werden wir
mit dem Adapter von Commodo-

AFK: Antitlickerkarte
*: Modus darstellbar

Kompatibilitatsliste: Monitore
Commodore | Commodore Mitsubishi Philips

A 1942 A 1084 EUM 1491 CM 8833
Monitortyp M M F
AFK 2 il -
Standard o " »
DBL * * —
Euro36 2 X -
Multiscan ® * -
Euro72 * 2 -
Super72 - " -

Die Angaben in der Zeile »AFK« haben wir mit einem Amiga 2000 mit Antiflicker-
karte A2320 ermittelt. Die restlichen Modi wurden mit den Monitoren an einem
Amiga 1200 mit VGAonly getestet. Diese Angaben sind auf den Amiga 4000 und
Amiga 2000 (ohne Antiflickerkarte) mit Denise 8373, Agnus 8372A und Kickstart
2.0/Workbench 2.1 oder OS 3.0 Uibertragbar.

=t Modus kann vom Monitor nicht wiedergegeben werden
o: Modus nur mit eingeschrankter Bildqualitat méglich

Amiga-Monitore

gen Buchse fiir den Video-Port
des Amiga und einer 15poligen
Standard-VGA Sub-D-Buchse.

Sie werden im Vergleichstest
sehen, daB die Monitore ohne
weiteres die gesamte Farbpalette
darstellen kénnen, jedoch gewis-
se Einschrankungen in der Qua-
litat und Auflésungen hingenom-
men werden missen.

Commodore A 1942

Das neueste Modell auf dem
Markt ist der Commodore A 1942,
der speziell an den neuen Chip-
satz angepaBt ist. Alle Amiga-
Aufldsungen kénnen dargestellt
werden, wobei nicht alle Einstel-
lungen fiir den alltaglichen Ge-
brauch geeignet sind.

Die technischen Daten zeigen,
daf3 es sich hier um keinen ech-
ten Multiscan-Monitor handelt.
Um eine maglichst groBe Darstel-
lungsvielfalt erméglichen zu kén-
nen, haben die Commodore-
Techniker zu einem Trick gegrif-
fen. Die Horizontalfrequenz steht
nicht durchgehend zur Verfi-
gung, sondern ist in zwei Berei-
che gegliedert. Der erste geht
von 15 bis 15,8 und von 27,3 bis
31 kHz bei einer Bildfrequenz von
47 bis 75 Hz. Der einzige Nachteil
bei dieser Ldésung ist, da3 man

re (wird mit dem A 1942 Bild-
schirm mitgeliefert, oder kann
einzeln bei Commodore bestellt
werden) herstellen. Fir Bastler
haben wir schon einen Selbst-
bau-Adapter vorgestellt [1]. Auch
dieser wird von uns eingesetzt.
Beide bestehen aus einer 23poli-
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den normalen Super72-Modus
(24,62 kHz) nicht darstellen kann.
Mit eingeschaltetem VGAonly ist
er eingeschrankt einsetzbar. Die
14- Zoll-Bildréhre ist in einer
Punktmatrix von 0,28 mm aufge-
baut. Farblich an den Amiga
4000/1200 angepaBt, wird der

Der »Neue«: Der Commodo-
re A 1942 unterstiitzt alle
Amiga-Grafikmodi

A1942 mit einem Handbuch, ei-
nem Standfuf3 und einer Zusatz-
diskette mit Treibern flir die Work-

bench geliefert. Mit diesem Pro-
gramm werden Einstellungen fir
den Bildaufbau gespeichert.

Der AnschluB an den Amiga
erfolgt Gber den mitgelieferten
Adapter. AuBer zwei Audiobuch-
sen sind keine weiteren Schnitt-
stellen vorhanden.

Die gesamten Bedienelemente,
bis auf den Ein-/ Aus-Schalter,
liegen auf der Frontseite und wer-
den von einer Klappe abgedeckt.
Es lassen sich Helligkeit, Kon-
strast, Bildhdhe, vertikale und ho-
rizontale Bildlage sowie Lautstar-
ke verandern. Der Einstellungs-
bereich ist ausreichend. An der
Stelle des Bildbreitenreglers, den
man in einigen Auflésungen ver-
miBt, wurde ein Schalter flir den
Overscan-Modus eingebaut.

Die fehlende Speicherméglich-
keit fiir Bildposition und BildgréRe
wird auch durch den mitgeliefer-
ten neuen Monitortreiber nicht
aufgehoben. Dieser halt namlich
nur die Bildlage einigermaBen
konstant. Alle anderen Einstellun-
gen missen bei jeder Modusén-
derung neu justiert werden.

Die Bildgualitat ist akzeptabel,
obwohl sich bei einigen Auflésun-
gen unschéne Uberlagerungen
(Super72-Modus) ergeben. Durch
die fehlende Bildbreitenregelung
I&B3t sich nicht immer die gesamte
Bildschirmbreite ausnutzen. Die

Farbqualitdt konnte fir
Preisklasse Uiberzeugen.

Fazit: Durch den glnstigen Preis
im Vergleich zu den echten Mul-
tiscan-Monitoren und die Méglich-
keit, alle Amiga-Aufldsungen dar-
zustellen, kann man den A 1942
trotz Schwéchen in der Bildqua-
litat fir den Amiga empfehlen. Ein
Multitalent fur alle Amiga-Modelle.

Mitsubishi EUM 1491A

Der Mitsubishi EUM 1491A ist
ein Modell, das schon lange auf
dem Markt und fiir den Amiga be-
stens geeignet ist. Es ist ein
strahlungsarmer Multiscan-Moni-
tor mit einer entspiegelten, getén-
ten und antistatischen 14-Zoll-
Bildréhre (Lochmaske mit einem
Pitchabstand von 28 mm). Die
maximale Aufldsung betragt 800
x 600 non-interlaced und 1024 x
768 interlaced bei einer Horizon-
talfrequenz von 15,6 bis 38 kHz
und einer Bildwechselfrequenz
von 45 bis 90 Hz. Die Videoband-
breite betragt 45 MHz.

Fir die Verbindung zum Com-
puter stehen ein 9poliger Sub-D-
(TTL), ein 25poliger Sub-D- (Ana-
log) und eine BNC-Buchse
(FBAS) zur Verfigung. Damit las-
sen sich sowohl Videorecorder
als auch TV-Tuner verwenden. Im
Lieferumfang sind ein Schwenk-
fuB und ein 15poliges VGA-Ka-
bel. Ein speziell fir den Amiga
angepaBtes AnschluBkabel ist
nicht enthalten. Durch den Adap-
ter ist er jedoch leicht zu installie-
ren. Das Handbuch hat auch ei-
nen deutschen Teil und enthalt
alle wichtigen Informationen.

Leider sind nur die wichtigsten
Bedienelemente,  Netzschalter,

diese

Kontrast und Helligkeit an der
Frontseite. Bildhche, Bildbreite,
horizontale und vertikale Bildbrei-
te befinden sich an der Ricksei-

Der »Weise«: Mitsubishi EUM
1491, der giinstige Multiscan,
der alles schluckt
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te. Dies stort, da bei den wech-
selnden Grafikmodi und der fehlen-
den Méglichkeit diese Parameter
zu speichern, oft nachjustiert wer-
den muB3. Alle Standard-ECS-Modi
und alle AA-Modi konnen darge-
stellt werden, wobei bei »Produc-
tivity« die Helligkeit und der Kon-
trast auf Maximum eingestellt wer-
den miissen. Dies wurde ab Work-
bench 2.1 geldst. Sonst reicht der
Regelbereich sehr gut aus. Auch
hier kénnen alle Farbpaletten, die
der Amiga anbietet, dargestellt
werden. Dies wird bei den AA-Modi
interessant, da man z.B. »Hires«
mit 256 Farben verwenden kann.

Fazit: Trotz seines Alters ist
der Mitsubishi fir den Amiga be-
stens gerlstet. Es ist ein preis-
werter Multiscan-Monitor, der alle
Amiga-Auflésungen meistert. Die
Bildqualitat ist etwas besser als
die des A 1942,

Commodore A 1084S

Ein ebenfalls schon lange be-
kannter Monitor ist der Commodo-
re A 10848S. Trotz seines Alters ist
er immer noch in der Lage, sich
auf dem Markt zu behaupten, was
sicher an seinem niedrigen Preis
und seinen vielfdltigen Einsatz-
und AnschluBmaoglichkeiten liegt.
Vom Computer mit allen Stan-
dard-Aufldsungen bis zur Vide-
obearbeitung ist mit diesem Moni-
tor alles méglich. Bei den ECS-
Modi, die nicht im Bereich 15 kHz
und 50 (PAL) bzw. 60 Hz (NTSC)
liegen, ist aber SchiuB. Dies liegt
an der Technologie, die hier ein-
gesetzt wird. Sie erlaubt nur die
vorgegebenen Frequenzen. In der
Farbtiefe sind aber keine Grenzen

Bezugsquellen

Commodore A1942
Handelspreis: zwischen 800

und 900 Mark

Hersteller: Commodore Biiro-
maschinen GmbH, Lyoner Str. 38
60528 Frankfurt

Anbieter: Fachhandel

Commodore A 1084
Handelspreis: zwischen 450
und 550 Mark

Hersteller: Commodore Biiro-
maschinen GmbH, Lyoner Str. 38
60528 Frankfurt

Anbieter: Fachhandel

EUM 1491A

Handelspreis: zwischen 1200
und 1300 Mark

Hersteller: Mitsubishi Electric
Europe GmbH, Goether Str. 8
40880 Ratingen 1,

Tel. (0 21 02) 4 86-0
Anbieter: Fachhandel

Philips CM 8833

Handelspreis: zwischen 450

und 550 Mark

Hersteller: Philips GmbH,
Consumer Electronics, Alexanderstr.1
20099 Hamburg 1,

Tel. (0 40) 28 99 29 25

Anbieter: Fachhandel

Zeilenfrequenz (kHz)
Standard PAL 15,6
Standard NTSC 15,72
DBLPAL 29,45
DBLNTSC 29,2
Euro36 15,76
Multiscan 31,44
Euro72 31,43
Super72 24,62

DhAngabanMderstaﬂageﬂanmrahﬁnAnﬂgamHMeﬂanmdAgnm
WM?MTSMOSGOMW@W!MMRMVGWW
Alle Angaben zu Frequenzen und Aufidsung laut Screenmode-Programm der Workbench 3.0.

F: Festfrequenzmonitor (z.B. A 1084)
M: Multiscan-Monitor (z.B. EUM 1481)
VM: VGA-Multiscan-Monitore (z.B. Eizo 9070S)

Grafikmodi & Monitore

Der »Alte« im neuen Ge-
wand: Commodore A 1084S
kann auch viele Modi

gesetzt. Eine Workbench mit »Hi-
res« und 256 Farben oder Bilder in
262144 Farben kann man ohne
weiteres darstellen. Die entspiegel-
te 14-Zoll-Bildrohre 16st maximal
640 x 512 Punkte auf. Die Bildwie-
derholfrequenz liegt zwischen 50

Bildfrequenz (Hz) | Monitor

50 F.M
60 F.M
50 M, VM
59 M, VM
73 M

60 M, VM
70 M, VM
72 M

Hersteller Commodore Mitsubishi Commodore Philips

Modellbezeichnung A 1942 EUM 1491A A 1084S CM 8833/
Monitortyp Multiscan Multiscan Festfrequenz Festfrequenz
Handelspreis (inkl. MwSt) 800 1200 450 450
Maskenart Lochmaske Lochmaske Lochmaske Schlitzmaske
Bildschirmdiagonale (Zoll) 14 14 14 14
Pitchabstand (mm) 0,28 0,28 0,42 0,42
Nachleuchtdauer kKA. kurz kA, mittelkurz
Entspiegelung k.A. ja ja nein
Getontes Glas k.A. ja nein ja
Antistatisch k.A. ja nein nein
Strahlungsarm KA. ja nein nein
Videobandbreite (MHz) 30 30 10 6,5
Aufiésung (Punkte) k.A. 800 x 600 n.i. 640 x 512 n.i. 640 x 285 n.i.
1024 x 768 i.
Horizontalfrequenz (kHz) 15,6 bis 15,8 15,6 bis 38 15,6 15,6
27,3 bis 31,5
Bildwechselfrequenz (Hz) 47 bis 75 45 bis 90 50 bis 60 47 bis 62,5
RGB-Analog ja ja ja ja
RGB-Digital nein ja ja ja
FBAS nein ja ja ja
Audio Stereo nein Stereo Stereo
Gehéause ohne PBDE k.A. ja k.A. nein
Schwenkful3 ja ja nein 36 Mark
Bedienelemente Front/Riick Front/Rick Front/Rick Front/Rick
Legende
i. = interlaced; n.i. = non-interlaced PBDE: Flammschutzmittel k.A.: keine Angabe
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und 60 Hz, die Zeilenfrequenz bei
15,6 kHz, somit ist es ein Festfre-
quenzmonitor. Der A 1024S hat
Anschliisse fur TTL-RGB (max. 16
Farben), RGB-analog und CVBS.
Uber die CVBS/RGB-Taste kann
man zwischen den zwei Eingangs-
signalen wahlen. Man kann somit
Videorecorder, Tuner etc. ohne
Probleme am Monitor verwenden.
Uber eine auf der linken Seite an-
gebrachte Buchse 1483t sich ein
Kopfhérer anbringen.

Die an der Frontseite montier-
ten Regler erlauben die Justie-
rung von Helligkeit, Kontrast und
bei FBAS-Signal (Video) auch
Farbsattigung. Die horizontale
Bildposition kann von vorne ein-
gestellt werden. Der Audioteil
kann ebenfalls Uber einen Regler
bedient werden. An der Riickseite
befinden sich noch die Bedienele-
mente fir vertikale Zentrierung
sowie Hohe und Breite des Bil-
des. Falls Sie einen Videorecor-
der anschlieBen, sollte die Taste
VCR gedriickt werden.

Fazit: Daf3 man in dieser Preis-
klasse keine Wunder in puncto
Bildscharfe und Bildqualitat er-
warten kann, ist klar, aber fiir
grundlegende Arbeiten am Amiga
und hauptsachlich fiir Unterhal-
tung ist dieser Monitor gut ein-
setzbar und deutlich besser als
ein Fernseher. Zuséatzlich ist er
fur viele andere Videoanwendun-
gen prédestiniert.

Philips CM 8833

Der »Gleiche« mit Unter-
schieden: Philips CM 8833

Baugleich ist der Philips CM
8833. AuBerlich mit leichten Un-

terschieden ist das Innenleben
das gleiche. Die Werte sind somit
fur beide Gerate dieselben. &

Literatur:

[1] Michael Eckert: Monitore fir die neuen Gra-
fikmodi, AMIGA-Magazin 2/93, Seite 162

[2] Diverse Autoren: Multiscan-Monitore fiir alle
Amiga, AMIGA-Magazin 11/92, Seite 226
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HARDWARE

MONITORE

15-kHz-Monitore: Idek MF-5021 A

Yar Ligniolisie
Es ist nicht einfach, fiir den Amiga den richtigen Monitor zu finden. Wenn man dann

einen gefunden hat, ist er meist nur 36 cm (14 Zoll). Idek stellt nun einen 43-cm- (17
Zoll) und 53-cm-Monitor (21 Zoll) vor, der fir den Amiga pradestiniert ist.

von Achim Berndt Christian Karpf

ur Freude aller Amiga-An-
2wender gibt es jetzt einen

Monitor, der alle Amiga-Fre-
quenzen ohne Probleme mei-
stert. Endlich kénnen alle Auf-
I6sungen eingesetzt werden chne
die Angst, daB sie vom Monitor
nicht unterstiitzt werden oder
diesen evtl. gar zerstort.

Technische Informationen: Bei
dem von uns getesteten Modell,
handelt es sich um die 53-cm-
Version, die sich bis auf die
GroBe nicht von der 43-cm-Aus-
gabe unterscheidet.

Der antistatische, entspiegelte,
getdnte Bildschirm hat eine mitt-
lere Nachleuchtdauer mit einem
0,31-mm-Lochraster. Der Monitor
entspricht den Empfehlungen der
MPR-II-Norm.

Alle Bedienelemente befinden
sich an der Frontseite. Somit kén-
nen Kontrast und Helligkeit, hori-
zontale und vertikale Bildlage und
Bildbreite sehr leicht wéahrend

Auflosung und Bildfrequenzen

Neben der Auflésung eines Monitors stehen die maximal méglichen Bildfrequen-
zen im Mittelpunkt der Werbung. Auch hier gilt: je héher desto besser. Vor allem
die Bildwiederholfrequenz ist durch die Diskussion um ergonomisches Arbeiten
zu einem wichtigen Verkaufsargument geworden. Aussagen wie »bis zu 100 Hz«
Bildwiederholfrequenz kénnen dabei technisch richtig sein, sind aber ohne die
Angabe der gleichzeitig moglichen Zeilenfrequenz nur die halbe Wahrheit.
Zwischen Bildwiederhol- und Zeilenfrequenz sowie der darzustellenden Auflésung
besteht ein enger Zusammenhang. Als Beispiel berechnen wir fir eine Auflésung
von 1024 x 768 Punkten und einer ergonomisch sinnvollen Bildwiederholfrequenz
von 72 Hz die hierfiir benétigte Zeilenfrequenz:

Zeilenfrequenz = Anzahl der vertikalen Bildpunkte (Zeilen) x Bildwiederholfre-
quenz

Bei 768 Zeilen (Zahl der vertikalen Bildpunkte) und 72 Hz Bildwiederholfrequenz
kommen wir so auf rund 55 kHz Zeilenfrequenz. Der Randbereich der Bildréhre
wird zwar vom Elektronenstrahl abgetastet, jedoch ohne Bildinformation darzu-
stellen. Daflr missen wir etwa finf Prozent zusatzlich einkalkulieren und erhalten
somit rund 58 kHz Zeilenfrequenz.

Die Grafikmodi und Bildfrequenzen kénnen in den »Preferences« eingestellt und
ermittelt werden. Unsere Tabelle vermittelt einen groben Uberblick, welche Zei-
lenfrequenz ein Monitor hierfir verkraften muB:

Bildwiederholfrequenz 60 Hz 72 Hz 100 Hz
640 x 480 Punkte 31 kHz 37 kHz 51 kHz
800 x 600 Punkte 38 kHz 46 kHz 64 kHz
1024 x 768 Punkte 48 kHz 58 kHz 81 kHz
1280 x 1024 Punkte 64 kHz 78 kHz 108 kHz

In der Praxis kann z.B. ein Monitor mit einer angegebenen Zeilenfrequenz von 30
bis 56 kHz und einer Bildwiederholfrequenz von 50 bis 120 Hz die maximal méag-
liche Bildwiederholfrequenz (iberhaupt nicht darstellen. 72 Hz sind lediglich bei
640 x 480 sowie 800 x 600 Punkten mdglich.
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15-kHz-Monitor: Wie fiir den Amiga und seine Auflésungen
entwickelt. Alles kann dargestellt werden.

des Betriebs justiert werden. Dies
ist besonders angenehm, wenn
Sie oft die Auflésung und die Fre-
quenzen wechseln. Sogar die Ro-
tation und die Polsterbildung kén-
nen Sie von vorne einstellen. Des
weiteren ist ein Entmagnetisier-
und der Ein-/Ausschalter von vor-
ne zu bedienen.

Fir die Verbindung zum Com-
puter bieten sich zwei Eingange
an: Einerseits ein standard 15po-
liger VGA-Stecker, andererseits
finf BNC-Stecker. Mit dem ersten
kann man den Amiga 3000 direkt
und den Amiga 1200/4000 (ber
einen Adapter anschlieBen. Der
Nachbau dieses Adapters wurde
schon vorgestellt [1]. Wenn man
noch einen weiteren Computer
am Monitor benitzen will, kann
dies Uber die BNC-Stecker ge-
schehen. Hierzu miissen Sie sich
aber ein entsprechendes Kabel
besorgen oder basteln. In den
»Tips & Tricks« stellen wir eine
Schaltung zum Nachbau vor. Nun
kénnen Sie Uber den an der Front
des  Monitors  angebrachten

Schalter, zwischen den beiden
Eingéngen, umschalten.
Besonders sind die Regler an
der rechten Seite des Gerats her-
vorzuheben. Damit lassen sich fiir

vier Horizontalbereiche die Bild-
geometrie gesondert justieren.
Somit kénnen Sie flir bestimmte
Amiga-Auflésungen die horizonta-
le und vertikale Bildposition und
BildgréBe einzeln einstellen, so
daB das Nachjustieren wegfallt.

Dem Idek-Monitor kann also
gute Bedienfreundlichkeit mit vie-
len Einstellungsmdoglichkeiten be-
statigt werden.

Bildscharfe und Farbreinheit
sind gut und erméglichen ermi-
dungsfreies Arbeiten. Speziell bei
Grafikprogrammen kommt  mit
diesem Monitor und seiner GréBe
richtig Spal auf.

Der abgedeckte Frequenzbe-
reich reicht von 15,5 bis 38,5 kHz
horizontal und 50 bis 90 Hz ver-
tikal bei einer maximalen Auflé-
sung von 1024 x 768 Punkten.
Dabei muB man beachten, daR
die maximalen Werte nicht fir alle
Auflésungen gelten und sich ge-
genseitig beeinflussen. Mehr In-
formationen zu diesem Thema
kénnen Sie dem Kasten »Auflo-

AMIGA-TEST

Idek MF-5021 A
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Verarbeitung ! ! ! ! !
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FAZIT: Ein Monitor, wie fiir den Ami-
ga gemacht. Alle Auflésungen kon-
nen verwendet und dargestellt wer-
den.

POSITIV:  Amiga-Frequenzbereich
wird abgedeckt; bedienungsfreund-
lich; gute Verarbeitung.

NEGATIV: Aufiésung fir 53-cm-Mo-
nitor zu gering; Frequenz von 38,5
kHz zu wenig; fiir Grafikkarten in ho-
her Auflésung und hoher Frequenz
nicht geeignet.

Preis: 43 cm: 2099 Mark,

53 cm: 3590 Mark
Hersteller/Anbieter: llyama Electric
GmbH, Am Kiesgrund 2-4,

85622 Feldkirchen

Tel. (0 89) 9 04 60 21

Fax (0 89) 9 04 60 24
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Variabel: Fiir vier Frequenz-
bereiche kann man die Bild-
geometrie vorwahlen

sungen und Frequenzen« ent-
nehmen. Fir einen Monitor mit
diesen Proportionen sind die
Werte nicht gerade berauschend,
jedoch fur die gesamte Bandbrei-
te des Amiga ausreichend.

In unserem Test haben wir die
zwei Eingénge des Monitors ein-
gesetzt, wobei am Sub-D-Ein-
gang ein Amiga 3000 mit ein-
bzw. ausgeschalteter Antiflicker-
karte oder ein Amiga 1200 hing.
An den BNC-Steckern wurde ein
PC mit VGA-Karte bei einer Auf-
I6sung von 1024 x 768 betrieben.
Mit dem Umschalter konnten wir
zwischen den zwei Signalen
wahlen. Mit den an der Seite an-
gebrachten Geometriereglern,
konnte die Justierung im alltagli-
chen Einsatz komplett verhindert
werden. Mit sehr einfachen Mit-
teln kann man die Bedienfreund-
lichkeit wesentlich erhéhen.

Handbuch: Alle wichtigsten In-
formationen sind hier beschrie-
ben, so daB Installation und Be-
dienung auch von Laien gut
durchzufilhren sind. Die techni-
schen Daten sind ausfihrlich und
ermoglichen auch die Herstellung

Technische Daten: Idek MF-5021 A

53 cm Bilddiagonale, flach quadratisch

Farbtripeldichte 0,31mm

mittlere Nachleuchtdauer
Horizontal: 15,5 bis 38,5 kHz

1024 Punkte x 768 Linien

| Bildschirm
90” Ablenkung
antistatisch, getont
Synchronisation
Vertikal: 50 bis 90 Hz
Auflésung
Eingénge BNC, RGB
Bedienelemente vorne Helligkeit
Kontrast

Bildhthe

Bildbreite

Bedienelemente hinten

derstand

Raster-Rotation
Pincushion-Korrektur

Vertikale Position

Horizontale Position
Signalwahischalter
Entmagnetisier-Schalter
Netzschalter

BNC, Eingangsspannungsschalter, AbschluBwi- |

eines Kabels mit BNC-Steckern.
Sie sind in der Tabelle »Techni-
sche Daten« zusammengefaft.
Fazit: Ein exzellenter Amiga-
Monitor, der fir alle Amiga-Fre-
quenzen geeignet ist. Zusatzlich
lassen sich Uber die gesonderten
Regler auch Einstellungen fiir
spezielle Bereiche vornehmen.

Aber: nicht vergessen, daB es
sich um einen 53-cm-Monitor
handelt, der mit 3500 Mark zu Bu-
che schlagt und auch die 43-cm-
Version kostet immer noch 2000
Mark. Das Arbeiten wird jedoch
zur wahren Freude. |

[1] Michael Eckert: Monitore fiir die neue Grafik-
modi, AMIGA-Magazin 2/93, Seite 162

Amiga Forum
SedanstraBe 136
42281 Wuppertal
Tel. 0202/250 50 50

Solaris Computec
Gabelsbergerstr.18
6020 Innsbruck
Tel. 0512/49 49 24

Installieren und sofort
animieren !

Mit dem schnellsten 3D
Renderer.

Der Test im Amiga 1/94 zeigt's

Die besten Effekte beeinfluss-

en die Rechenzeit kaum.

Komplett in Deutsch

ddin 4D

Lensflares, fur wirklich spek-

takulare Lichteffekte

Unterstltzt Grafikkarten

Systemanforderung:
Kick 1.3/, 2 MB Ram

DEM 649,- 6S 4.990,-

A.R.T.
SchmidlstraBe 12
3300 Amstetten

Tel. 07472/63 5 66




HARDWARE

MASSENSPEICHER

Streamer: »Jetstore 2000/5000«

8 GByte auf einen Streich

Die Festplatten werden

zunehmend groBer und
damit auch die Da-
tenmengen, die gesichert
werden mussen. Die
neue Generation von
Backup-Medien heiBt
DAT-Streamer. Wir haben
diese Gattung in einer
Backup-Orgie getestet.

von Achim Berndt Christian Karpf
Es gelingt selten, SCSI-Geréte

an den Amiga anzuschlief3en,

ohne auf Schwierigkeiten zu
stoen. In diesem Fall aber war es
kinderleicht, den Streamer an den
Amiga zu gewdhnen. Danach
muissen Sie nur noch das ent-
sprechende Backup-Programm in-
stallieren und starten. Wir haben
die Programme »Quarterback
5.0«, »Ami-Back 2.0« und

HP-DAT: Die JetStore-2000/5000-Modelle gibt es in interner
und externer Version. Die Kapazitat reicht bis 8 GByte.

Amiga angeschlossen werden.
Dabei muf3 jedoch darauf geachtet
werden, daB3 ein Kabel mit den
richtigen Steckern vorhanden ist.

der AbschluBwiderstand abgezo-
gen werden. Die Adresse ist
ebenfalls leicht mit Jumpern ein-
zustellen.

Von allen Programmen wurden
auf dem Band vorhandene Back-
ups erkannt und man hatte die
Mdoglichkeit, weitere daran an-
zuhangen. Diavolo erlaubte auch
die Auswahl, ein altes Backup zu
Uberschreiben. Auch beim Resto-
re kann man bei Diavolo sehr be-
dienfreundlich auswahlen, wel-
ches Backup man aus der Liste
zuriickholen maéchte.

Alle drei Programme konnten
beim Einsatz mit den HP-DAT-
Streamer voll (iberzeugen.

Leistung: Wie zu erwarten, ist
der Streamer sehr schnell. Die
Tabelle »Leistungsvergleich« zeigt
dies eindrucksvoll. Fir 24 MByte
braucht man nur drei Minuten. Da
die Kapazitdt der Bander sehr
hoch ist, kann man getrost auf die
Kompression verzichten, da ei-
nerseits die Backup-Zeit extrem
verlangert wird, andererseits Jet-
Store 5000 eine effektive Hard-
ware-Kompression einsetzt. Die-
se komprimiert die Daten ohne
Zeitverlust.

Die Anschaffungskosten flr die

’_eist""gsveryleich Streamer sind kein Klacks, aber
der erste Totalabsturz einer Fest-
JetStore 2000 JetStore 5000 Wangtek 5150 ES (Streamer) platte 1aBt diese Kosten sehr
Ami-Back Quarterback Diavolo | Ami-Back Quarterback Diavolo Ami-Back Quarterback Diavolo schnell schrumpfen: Selbst ein
Backup 3:06 3:.02 2:50 3:02 2:57 2:40 5:00 4:53 4:30 unvorsichliger Tastendruck kann
Verify 3:49 4:44 4:42 3:47 4:39 4:36 5:20 7:50 7:03 : " St "
Summe | 6:55 7:46 7:32 6:49 7:36 7:18 10:20 12:43 11:33 dann eshr laicht ruskgingig (ge
macht werden.
Es wurden mit jedem Backup-Programm 24 MByte Daten gesichert und verglichen. Die Zeit wurde in Minuten und Sekunden aufgenommen.

»Diavolo-Backup 1.12« mit unter-
schiedlichen Ergebnissen einge-
setzt.

Installation: Die von uns gete-
steten Gerate »JetStore 2000«
und »JetStore 5000« sind Kom-
plettpakete mit Kabel, Abschluf3-
widerstand, Kassetten etc. Die
reinen Laufwerke werden unter
der Bezeichnung »HP 35470A«
und »HP 35480A« angeboten.

Mit JetStore 2000 hatten wir ei-
ne externe Version zur Verfligung
und es konnte problemlos an den

Die meisten Amiga-Host-Adapter
sind mit einem 25poligen SCSI-
Stecker versehen, wahrend die
universellen SCSI-Gerate die
50poligen Centronics-Stecker ein-
setzen. Wenn dann noch die richti-
ge Adresse eingestellt ist, steht ei-
nem Backup nichts im Wege.
Auch mit der externen Version
von JetStore 5000 gibt es keine
Probleme beim Einbau. Auch hier
wird das Band wie ein normales
SCSI-Gerat installiert. Je nach In-
tegration in die SCSI-Kette muf3

Technische Daten

Schnittstelle:

Speicherformat:
Kapazitat:

SCsi

konst. Transferrate:
Transferrate:

Kompression:

DDS (Digital Data Storage)

JetStore 2000: max. 3 GByte auf 90-m-DAT-Band
JetStore 5000: max. 8 GByte auf 90-m-DAT-Band
JetStore 2000: max. 183 KByte/s

JetStore 5000: max. 732 KByte/s

1.5 MByte/s (asynchron)

5,0 MByte/s (synchron)

JetStore 5000: Echtzeit-Kompression in der Hardware
integriert, 2- bis 4mal ~ abhéngig von den Daten.
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Der gesamte Vorgang wird in
der Dokumentation, einem 20sei-
tigen DIN-A5-Heft (englisch), aus-
fahrlich beschrieben. AuBerdem
sind alle technischen Daten an-
gefihrt und auch ein Abschnitt
mit Fehlerbeschreibungen fehlt
nicht. Die Programme gelten lei-
der nur flr den PC, fir den Amiga
ist nichts vorgesehen.

Programmunterstitzung: Nach-
dem der Streamer in die entspre-
chende Stellung gebracht ist,
kénnen Sie mit der Datensiche-
rung loslegen. Die Backup-Pro-
gramme lassen alle eine Siche-
rung auf den DAT-Streamer zu.
Hierzu muB3 als Backup-Medium
das Band-Laufwerk mit dem ent-
sprechenden »device« und der
Adresse eingestellt werden.

Die weitere Bedienung der Pro-
gramme haben wir in den voran-
gegangenen Ausgaben ausfihr-
lich erlautert. Alle drei meisterten
Backups/Verify/Restore.

AMIGA-TEST

HP JetStore 2000/5000

10,4 o
von12 | SONDERHFET 2
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Bedienung I
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Preis: HP 35470A ca. 2000 Mark
HP 35480A ca. 2400 Mark
Hersteller: Hewlett-Packard,
Hewlett-Packard-Strale,

61352 Bad Homburg,

Tel. (06172)16-0

Anbieter: Fachhandel
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HARDWARE

GRAFIK

von Robert Wager

er Hersteller unterstitzt das
D EGS-System, daB sich

langsam als Standard fir
alle Grafikkarten auf dem Amiga
durchsetzt. Die Karte verfligt (iber
Autosensing, stellt also fest, ob
der verwendete Rechner (ber
Zorro-Il oder Zorro-lll-Bus ver-
fugt. Die Zusammenarbeit mit
anderen Zorro-lll-Geraten klappt
dabei problemlos.

Einschrankungen mussen An-
wender von Amigas mit 68000-
Prozessor hinnehmen. Hier ist
eine Nachfrage beim Hersteller
notwendig, da die CPU-Bela-
stung bei manchen Operationen
doch erheblich ist.

Der Einbau der Piccolo macht
keine Probleme. Sie wird mit ei-
nem zusatzlichen Kabel geliefert,
so daB ein Ein-Monitor-Betrieb
problemlos méglich ist. Am Ab-
schluBblech finden sich neben
den beiden Monitorverbindungen
auch ein FBAS- und ein Hosi-
den-AnschiuB.  Allerdings st
daflr ein zusétzliches Videomo-
dul notwendig.

Videomodul RTG - EGS

Eine guta Gmm:kana 2u baven igtj_
dafiir

Wie einige ihrer Konkurrenten auch,
kann die Piccolo nachtréaglich mit ei-
nem Videomodul ausgeriistet wer-
den. Damit konnen Grafiken und
Animationen auf einen Videorecor-
der aufgezeichnet werden. Wunder
darf man von diese Modulen aller-
dings nicht erwarten. Es handelt
sich dabei um RGB-FBAS-Wandler,
deren Signal nicht genlockfahig ist.
In der Praxis bedeutet dies, daB die-
se Signale nicht mit Videobildern
liber ein Genlock gemischt werden
kénnen. Die Problematik liegt in den
verwendeten VGA-Grafikchips. Sie
lassen sich z.Zt. noch nicht extern
takten. Weiterhin muf3 bei der Uber-
tragung der Grafiken bedacht wer-
den, daB auf der Grafikkarte natr-
lich eine videofahige Aufiésung ver-
wendet werden muB. Insbesondere
durch die dadurch notwendige Hori-
zontalfrequenz von ca.15,5 kHz stei-
gen viele der angeschlossenen
VGA-Monitore dann aus, da sie Si-
gnale erst ab 31 kHz darstellen kon-
nen. Der Monitor solite deshalb so-
lange ausgeschaltet, aber nicht ab-
gesteckt werden. Sehr hilfreich ist in
diesem Moment z.B. ein A1084, der
am normalen Amiga-Ausgang ange-
schlossen wird und zumindest des-
sen Ausgabe darstellen kann.

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

Die wachsende Verbreitung von Amiga 3000 und Ami-
ga 4000 und damit des Zorro-lll-Bussystems tragt
Friichte. Das Ingenieurbiro Helfrich bietet mit der »Pic-
colo« eine Grafikkarte fir gehobene Anspriiche an.

Duplng Die Plccolo gehort zu den zuverlasmgen Helfern
beim Arbeiten mit 24-Bit-Grafiken und hohen Auflésungen

Grafikkarte und Monitor

Viele Anwender vergessen bei der Anschaffung einer Grafikkarte auch an den
richtigen Monitor zu denken. »Normale« Amiga-Bildschirme kénnen nur sehr ein-
geschrénkt verwendet werden. Sinnvoller ist die Anschaffung eines speziellen
VGA-Monitors. Insbesondere ist zu beachten, daB auf einem 36-cm-(14 Zoll)-Mo-
nitor oder 38-cm-(15 Zoll)-Monitor nur 800 x 600 Punkte sinnvoll und 1024 x 768
gerade noch dargestellt werden konnen. Hohere Auflésungen schaden héchstens
den Augen und bediirfen einer Lupe zur Betrachtung. Sind fiir bestimmte Anwen-
dungen, z.B. DTP, héhere Auflésungen notwendig, so solite auf ein 43-cm-(17
Zoll)- oder sogar 53-cm-(21 Zoll)-Gerét zuriickgegriffen werden. Diese Kosten
missen bei der geplanten Anschaffung berlcksichtigt werden.

die eine Sache, die Software
Zu programmieren eine andere.
Sehr friih hat man sich bei Commo-

dore dariiber Gedanken gemacht
und ein Standardsystem fir Grafik-

karten angekindigtt RTG. Leider
bhebesseﬂdernbeisoidwnAnkﬂn-

digungen. Softwareschmiede
VIONA—DoveIopment hat sehr viel
schneller reagiert und das »EGS« —
»Enhanced Graphics Systeme auf
den Markt gebracht. Es bietet allen
Herstellern von Grafikkarten die
Mbglichkeit, auf eigene Softwareent-
wicklungen weitestgehend zu ver-
zichten und dafiir die vorhandenen
EGS-Programme zu verwenden. Zur
Zeit beschrankt sich das Angebot
auf wichtige Software wie Treiber,
-Blldanwge- und Malprogramme,
aber schon in Kiirze werden weitere
Programme, z.B. Datenbanken, auf
das System umgesetzt. Fir den An-
wender bedeutet dies eine Vereinfa-
‘chung, da nicht jeder Hersteller ei-
gene, unterschiedliche Programme
mit spezieller Handhabung, anbietet.
Fiir die Hersteller wird die oft lang-
wierige Entwicklung eigener Soft-
ware vermieden, so daB neue Hard-
wareentwicklungen schneller umge-
setzt werden konnen.

Die Software ist vollig problem-
los zu installieren. Mitgeliefert
wird ein vollstdndiges EGS-Sy-
stem, einschlieBlich Bildschirm-
schoner und kleinen Spielchen.
Fir das weitverbreitete »ADPro«
ist ein separates »Saver«-Modul
im Paket. Andere Programme, die
EGS direkt unterstitzten, z.B.
»Maxon Cinema 4D«, arbeiten
ebenfalls einwandfrei. Der »Pico-
Painter«, ein Dia-Programm und
die Juniorversion von »TVPaint«
runden den guten Eindruck ab.

Nicht optimal gel6st ist die Mo-
nitorauswahl. Der Hersteller ver-
tritt hier offensichtlich die Ansicht,
daf3 jeder noch die Unterlagen zu
seinem Monitor besitzt. Sinnvoll
wdre im Handbuch eine kurze
Ubersicht (ber géngige Monitore
und ihre Einstellungen. Beim
Arbeiten mit dem ADPro-Saver
zeigt sich ein weiteres Manko:
Der Saver gibt ADPro nach der
Bilddarstellung nicht mehr frei.
Man muB zuerst das Fenster auf
dem EGS-Bildschirm schlieBen,
bevor ADPro weiterarbeiten kann.

Die Workbench-Emulation ge-
staltet sich sehr einfach, hierzu

wird einfach eine Piccolo-Aufls-
sung aus dem »Screenmode«-
Requester aufgerufen. Fir Pro-
gramme, die dann partout nicht
laufen wollen, gibt's »PicoRetar-
get«. Es erlaubt die Definition, mit
welchen Parametern ein Pro-
gramm zum Funktionieren ge-
bracht werden kann.

Die Piccolo ist eine sehr gute
Wahl fir alle Amiga 3000/4000
Anwender. Aber auch Amiga-
2000-Anwender mit Turbokarte
sind damit gut bedient. Insbeson-
dere bei einem geplanten Um-
stieg auf einen Zorro-llI-Rechner
kann die Grafikkarte problemlos
weiterverwendet werden. |

AMIGA-TEST
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FAZIT: Die Piccolo ist eine schnelle
Grafikkarte, die in allen Amiga mit
Zorroll/ill-Bus sehr gut funktioniert.
POSITIV: Autosensing; EGS-Sy-
stem; problemlose Installation; glin-
stiger Preis; einfache Workbench-
Emulation; sehr gute 24-Bit-Ausga-
be; deutsche Dokumentationen; Ge-
wahrleistungsfrist 3 Jahre.
NEGATIV: ADPro-Treiber gibt AD-
Pro nicht frei, Monitorauswahl nicht
optimal.

Preis: Piccolo 1 MByte 698 Mark,

2 MByte 898 Mark, Update von 1 auf
2 MByte 150 Mark, Videomodul 198
Mark, TVPaint 2.0 248 Mark.
Betriebssystem: ab Kickstart 2.0
Dokumentation: ca. 140 Seiten,
deutsch, EGS-, DIA-, Picopainter
und TVpaint-Handblicher

Hersteller und Anbieter: Ingenieur-
biiro Helfrich, Am Wollelager 8;
27749 Delmenhorst;

Tel. (0 42 21) 12 00 77,

Fax (0 42 21) 12 00 79
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GRAFIK

Die »Kleine« von GVP:
Von der Leistung einiges
und vom Preis her be-
trachtlich unter der »EGS
110/24« angesiedelt, ist
sie interessant flr viele
Amiga-Besitzer.

von Johann Schirren

ie Firma GVP ist bekannt
D dafir, daB ihre Produkte in

Leistung und Qualitat im
oberen Bereich der Skala ange-
siedelt sind. Die »EGS 28/24
Spectrum« ist eine Grafikkarte,
die im Bereich unter 1000 Mark
neue MaBstabe setzt.

Die Installation der Karte ist
einfach, sie sitzt knapp und bom-
benfest im Slot. Per Jumper wird
zwischen Zorro Il und »Autosen-
sing« umgestellt, die ersten A
4000 mit eingeldtetem Buster
Rev. 9 und Amiga 2000 missen
mit der Zorro-lI-Einstellung gefah-
ren werden.

Die Spectrum wird praktischer-
weise als Zwei-Monitor-System
betrieben, wobei ein Bildschirm
an den Amiga-Ausgang und einer
an die Spectrum angeschlossen
wird. Mit dem mitgelieferten Ka-
bel, das den Amiga-Ausgang mit
der Spectrum verbindet, ist auch
ein Ein-Monitor-System mdglich.

Grafikerweiterungen wie die
»|V-24« und die »OpalVision«
werden von der Spectrum tole-
riert, der Amiga bleibt genlock-
fahig. Die Signale der Karte kén-
nen, Videofrequenz vorausge-
setzt, an einen Downstream-En-
coder Ubergeben und von dort
auf Videoband Gberspielt werden.

Die Palette der nutzbaren Bild-
schirme reicht vom A1084 bis
»high-performance«, auch Kom-
binationen von mehreren Karten
und Monitoren sind realisierbar.
Dank EGS werden dann auf einer
Oberflache Fenster von einem
auf den nachsten Screen ver-
schoben.

Die Software-Installation be-
sorgt der Commodore-Installer.

Eine Kopie der Original-»Startup-
Sequence« wird angelegt. Die
»User-Startup« tut es in diesem
Fall nicht, da die EGS-Routinen
vor den »IPrefs« eingebunden
werden mussen. In der Installati-
onsroutine vorgesehen und auch
nétig ist der Aufbau einer Ret-
tungsdiskette, die das System
wieder in den Originalzustand
und damit den Anwender in die
Lage versetzt, bei Problemen, ein
Monitorbild zu bekommen.

Ebenfalls wahrend der Installa-
tion ist der Monitortyp einzustel-
len, der am VGA-Ausgang der
Spectrum angeschlossen ist. An-
geboten werden sechs Monitorty-
pen bzw. Hersteller, von denen
einer ausgewahlt werden muf3.
Die Veranderung oder Selbstdefi-
nition des verwendeten Monitors
ist spater moglich.

Bei den Anwendungen steht an
erster Stelle die Workbench-Emu-
lation. Durch Anwahl des ent-
sprechenden Screenmodes wird
sie in der »Prefs/Screenmodes«-

des Sinnvollen, auch wenn Bild-
schirme bis 1600 x 1280 in 256
Farben mit der 2-MByte-Version
realisierbar sind. CAD-, DTP- und
Raytracing-Programme, die sol-
che groBen Bildschirme bendti-
gen, profitieren durch die Spec-
trum erheblich. Der Grafikaufbau
ist auch bei sehr groBen Auflo-
sungen auf einem schnellen
Rechner sehr hoch.

Neben der Workbench-Emulati-
on steht als Benutzeroberflache
das EGS zur Verfligung, das sich
inzwischen als ein »Quasi-Grafik-
standard« in der Amiga-Welt eta-
bliert hat. Als erstes ist sicher in-
teressant, ob die Karte (iberhaupt
richtig funktioniert und mit dem
Monitor zusammenarbeitet. Das
Programm »EGS-DisplayAdjust«

bietet die Moglichkeit, einen ande-
ren als den bei der Installation an-
gewdhlten Monitor auszusuchen
und die zugehdrigen Screenmo-
des zu testen. Dafur gibt's sechs
Testbilder. Im Expertenmodus dir-
fen eigene Definitionen vorgenom-

Innereien: Professionelle Studios setzen das Grafikpro-
gramm »EGS-Paint« fiir die Werbung und Bildretusche ein

Schublade gestartet. Danach ste-
hen, je nach angewahitem Moni-
tortyp, unterschiedlich viele Ein-
stellméglichkeiten zur Verflgung.

Eine Auflésung von 1024 x 768
Punkten ist trotz 21-Zoll-Monitors
fur die Workbench die Grenze

EGS Spectrum: Eine der leistungsfahigsten Grafikkarten
fir den Amiga — schnell und problemlos zu handhaben
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men werden. »EGS-Screenmode«
offnet einen Requester auf dem
EGS-Bildschirm bzw. schaltet den
einen Monitor auf die EGS-Dar-
stellung um. Die Funktion ist in et-
wa Aaquivalent zu den »Screen-
Modes« der Workbench.

Das Hilfsprogramm »Screen-
modeReset« hilft bei irrtiimlich
gespeicherten Werten, die dem
Monitor allenfalls noch ein schril-
les Pfeifen oder ein total unkennt-
liches Bild entlocken. Es setzt die
Einstellungen auf mit allen Ami-
ga-Monitoren kompatible Werte
zuriick. Das Programm »EGS-
Inpute« regelt das Handling der
Fenster und ihrer Verschiebung,
den Umgang mit Screens und die
Mausoperationen.

Grafikkarten:

EGS 28/24 Spectrum

ur

jeden

»EGS-Colors« erlaubt die Ein-
stellung der Farben fir die EGS-
Fenster, -Mentis und -Screens. In
den EGS-Prefs konnen neben
den (blichen Bitmap-Fonts auch
die frei skalierbaren CG-Fonts

Verwendung finden. Zahlreiche

EGS 28/24 Spectrum
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FAZIT: Dank des glnstigen Preises,
hoher Geschwindigkeit und des
EGS-Systems ist die EGS 28/24
Spectrum eine Karte mit Zukunft.
POSITIV: Glnstiger Preis; hohe Zei-
chengeschwindigkeit;  flimmerfreie
Monitordarstellung; Aufliésungen bis
1600 x 1280 Punkte.

NEGATIV: Englische Dokumentation.

Preis: ab 749 Mark

Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden-Auringen

Tel. (0 61 27) 40 64

weitere nutzliche Utilities komplet-
tieren das System.

Das Programm »EGS-Paint«,
um einiges weiterentwickelt, wird
von der Funktionsvielfalt her lang-
sam zu einem »grof3en« 24-Bit-
Malprogramm. w
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von Johann Schirren

ie EGS 110/24 beeindruckt
D schon rein optisch. Eine

Karte voller Bauldnge, hoch-
integriert in SMD-Bauweise ge-
fertigt und mit 8 MByte RAM
bestlickt, macht enorm neugierig
auf das Einschalten. Zunachst je-
doch muB3 die EGS in die neue
Umgebung integriert werden. Hier
liegt eine der Einschrankungen der
Karte: Zum Betrieb ist ein GVP-
Turboboard der GForce-Serie
(68030- oder 68040-Karte) zwin-
gend notwendig. Der Betrieb der
Karte ist also nur im Amiga 2000
moglich, eine Zorro-lI/Ill-Version
der Karte soll laut Hersteller auch
noch auf den Markt kommen.

Zunachst wird also die Turbo-
karte aus dem Amiga entfernt und
mit zwei Steckleisten mit der EGS
verbunden. Das geht flott vonstat-
ten, die Sandwich-Konstruktion ist
dank der Steckleisten und zweier
Abstandhalter recht stabil.

Nach dem Einbau muB die
Software installiert werden, was
mit dem Commodore-Installer
keine Probleme bereitet. Mitgelie-
fert werden die nétigen Utilities,
Libraries, Programme und Ent-
wicklertools. Das Malprogramm
»EGS-Paint« befindet sich eben-
falls im Lieferumfang, wird aber
wohl wenig benutzt werden, da
auch die Vollversion von »TV-
Paint 2.0« inkl. Dongle beiliegt.

Als praktisch erweist sich die in
der Installation vorgesehene und
auch nétige Routine zum Erstellen
einer Rettungsdiskette, die das
System nach einem Absturz wie-
der in den Originalzustand bringt.

Nach der Installation muB
zunachst ein Monitormodus ge-
wahlt werden. Dazu benétigt man
zwei Monitore. Der eine wird an
den Amiga-Grafikausgang ange-
schlossen, der zweite wird mit
dem 15poligen VGA-Stecker an
die EGS angeschlossen. Nach
dem Einschalten fahrt der Amiga
wie gewohnt hoch. Der EGS-Mo-
nitor bleibt zunédchst schwarz. In
der neuen Schublade »EGS« fin-
den sich in den »Prefs« 28 defi-
nierte Monitoreinstellungen. Wer
sein Monitorhandbuch zur Hand
hat, darf in der Schublade »Ad-
vanced« auch eigene Modi defi-

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

Grafikkarte: EGS-110/24

Seit ungefahr einem halben Jahr gibt es sie fiir Betuch-
te: die »EGS 110/24«. Was die Karte der Superlative
far den Amiga 2000 leistet, wo ihre Starken und
Schwéchen liegen, haben wir fir Sie herausgefunden.
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Mehrere Fenster: Die EGS-Architektur erlaubt auf einem Bild-
schirm gleichzeitiges Arbeiten mit mehreren Programmen

nieren. Beim Experimentieren mit
den Monitormodi kann es schon
einmal passieren, daB nach dem
Systemstart weder der Amiga-
noch der EGS-Monitor brauchba-
re Signale liefern. Dann kommt
die Rettungsdiskette zum Einsatz.

Danach muB3 noch der »EGS-
Screen-Mode« angegeben wer-
den. Spatestens jetzt tritt der EGS-
Bildschirm in Aktion und prasen-
tiet ein Einstellfenster. Je nach
Definition wird der EGS-Screen
mit der Amiga-Maus durch Verlas-
sen des Amiga-Bildschirms nach
rechts oder links erreicht, wo sie
nun als EGS-Maus wieder auf-
taucht. Unterschiedliche »Display-
Modes« und Farbtiefen von 2 bis
24 Bit werden im »Screen-Mo-
des«-Requester  definiert. Die
Maus, die Farben und die diversen
Input-Méglichkeiten sind in Gren-
zen frei definierbar. Als Screen-
und Window-Fonts koénnen auch
CG-Fonts verwendet werden.

Alle Einstellungen und Program-
me werden im Handbuch umfas-
send und leicht verstandlich darge-
stellt. Der Einbau der Hardware ist
mit Zeichnungen gut nachvollzieh-

bar. Die technischen Daten fehlen
ebensowenig wie die Ein- und
Ausgangsbelegung der Karte.

Spatestens jetzt drangt es, die
Féhigkeiten der Grafikkarte ein-
mal demonstriert zu bekommen.
Das Programm »EGS-Test« be-
sorgt das eindrucksvoll. Wer
mehr will, wahlt nun die normalen
Prefs und dort den Punkt »Screen-
Mode«. Hier stehen neben den
Amiga-Modi auch EGS-Modi fir
die Workbench bereit. Nach An-
wahl eines solchen Bildschirmmo-
dus erscheint die Workbench in
der gewinschten Auflésung auf
dem EGS-Monitor, die Emulation
lauft. Schnelle Anwender werden
sich von nun an nicht mehr
zurlickhalten missen: Fenster-
verschiebung und -aufbau sind
hier kein Thema mehr, es geht al-
les einfach rasend schnell. Hat
man einen Monitor der Superlati-
ve, erdffnen sich ganz neue Wel-
ten: Eine mit 8 MByte bestlickte
Grafikkarte offnet einen 24-Bit-
Screen in der GroBe von 1600 x
1280 Punkten.

Das mitgelieferte EGS-Paint
geniigt den Ansprichen an ein

IiK

normales  Malprogramm. Die
Fahigkeiten des EGS-Systems
verleihen ihm aber trotzdem ei-
nen besonderen Reiz. Mehrere
24-Bit-Bilder — mit EGS-Paint ge-
laden — liegen auf dem Screen
nebeneinander, jedes in einem
eigenen Window. Die Inhalte der
Fenster werden mit den Malwerk-
zeugen bearbeitet und bei Bedarf
von einem Fenster zum anderen
verschoben.
Workbench-konforme Program-
me nutzen die bisher nicht dage-
wesene  Zoom-Geschwindigkeit
und den extrem schnellen Bild-
schirmaufbau und lassen die Ar-
beit zugig und komfortabel von-
statten gehen. Ein softwareseiti-
ger Lichtblick ist das mitgelieferte
TV-Paint, das durch enorme Ge-
schwindigkeit iberzeugt. Wenn es
um Bildschirminhalte oder das Ko-
pieren von Brushes geht, die EGS
tut dies in beeindruckendem Tem-
po. Die EGS und das Turboboard
kommunizieren mit Datenraten
von etwa 40 MByte/s. Das reicht
fir Animationen in Echtfarben bei
Screens im Videoformat. Besitzer
eines Turboboards mit einem
Speicherausbau von 64 MByte
sind in der Lage, eine bis zwei Se-
kunden dauernde 24-Bit-Animati-
on in Echtzeit abzuspielen. sq
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SOFTWARE

EDITOREN

Hort man Programmierer
tber ihre Editoren reden,
sieht man sich flugs in die
Zeiten versetzt, da man
sich mit Keulen die Kopfe
einschlug.  Unser Ver-
gleich bietet Ihnen statt
der Keulen Argumente.

von David Goéhler

uch bei Editoren ist einiges
AGeschmackssache: Er muB

unbedingt dies und jenes
Feature haben, sonst taugt er
nichts. Was fur den einen
unabdingbar ist, mag dem anderen
nur als notzliche Kleinigkeit er-
scheinen. Dabei sind die moder-
nen Vertreter der Gattung »Editor«
auf dem Amiga alles andere als
armlich, sie Ubertreffen sogar in
vielen Fallen jeden Editor auf
anderen Computern.

Zum einen solite ein Editor al-
les Wichtige beherrschen, (ber
ARexx erweiterbar und soweit wie
mdglich konfigurierbar sein. Ne-
ben flotter Arbeitsweise und zeit-
gemaBen Funktionen (die ab OS
2.x zur Verfigung stehen), ist
auch Praxisndhe gefordert. Die-
ser Test betrachtet neben meist
einmaligen Vorgdngen wie der In-
stallation und der Konfiguration
auch die Funktionsvielfalt, Ge-
schwindigkeit bei der Arbeit und
die Gite des Handbuchs sowie
der Hilfstexte.

Es kommt mehr darauf an, die
hervorstechenden Merkmale vor-

AMIGA-TEST
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Die drei besten Editoren im Vergleich

pes Kailsers Bart

Hide All

Edge: Er verwendet auf der Workbench ein Laufwerks-lcon,

" | Fide Nested  Shift NumericPaa (
Show Nested Shift NumericPad )
RAIt NumericPad ( fE5
RAR NumenicPad ) B

in das man zu ladende Dateien schieben kann

zustellen. Denn je nachdem, wie
man die Eigenschaften gewichtet,
kommt man zu ganz unterschied-
lichen, persdnlichen Urteilen.

Scroll-Fetischisten werden ent-
tauscht sein, daB zur Scroll-Ge-
schwindigkeit keine Benchmarks
durchgefiihrt wurden. Aber alle
Editoren sind in der Lage, bei ei-
ner Auflésung wie »NTSC Hires
Interlace« den Text so schnell zu
bewegen, daB man ihn kaum noch
lesen kann.

Alle getesteten Editoren haben
eine ARexx-Schnittstelle, die sie im
Prinzip in die Lage versetzt, alle
fehlenden Funktionen nachzubil-
den — so denkt man meist, es
stimmt aber nicht immer. »Fol-
ding« (Wegfalten von Textteilen)
etwa |aBt sich kaum »herbeirex-
xen«, wenn ein Editor es nicht be-
herrscht. AuBerdem gibt es Fille,
in denen viel ARexx-Code zu viel
Zeit zur Abarbeitung erfordert.
Deshalb kommt es nach wie vor
darauf an, daf3 ein Editor von Haus
aus viel kann. Es ist nicht mehr so
wichtig wie vor zehn Jahren, aber
auch nicht véllig egal. Genauso
wie der ARexx-Port, gehort auch
die freie Belegung von Menis und
vor allem aller Tasten zur Pflicht,
die alle beherrschen.

Edge
Edge ist nicht nur der neuste,

sondern auch der méchtigste
unter den hier verglichenen Edi-

die Deinstallation des Edge-Pa-
kets erlaubt.

Edge fehlt nur wenig: Er ist aus-
reichend schnell, kennt Falten, ein
nur speicherbegrenztes Undo/Re-
do und bis auf die Menuhilfe auch
die Feinheiten von OS 2.x und
3.x. Darilber hinaus laBt er sich
komplett konfigurieren, teilweise
Uber Requester, teilweise leider
nur Uber Textdateien. Wie bei Tur-
botext sind Texte fiir Requester
nicht ausgenommen. Einer Ein-
deutschung steht auBer der zu lei-
stenden Arbeit nichts im Weg.
Sehr erfreulich ist, daB der Autor
an viele Kleinigkeiten und nutzli-
che Funktionen gedacht hat. Edge
ist eine wahre Fundgrube fir den
interessierten Anwender.

Gold: Er zeichnet sich vor allem durch seine umfangrei-

che und einfache Konfigurierbarkeit aus

toren. Nicht zuletzt merkt man
das an der doch beachtlichen
ProgrammgréBe von gut 260
KByte und einer Startzeit von
mehr als vier Sekunden.

Als einzigem Editor fehlt ihm
das Handbuch. Zum Lieferum-
fang gehdrt neben einer Diskette
und Registrierkarte nur ein Heft-
chen von 22 Seiten. Das Heft in-
formiert nur grob Uber die Fahig-
keiten des Programms und ver-
weist gleich zu Beginn auf die
AmigaGuide-Hilfe, die zu jeder
Zeit verfugbar sei — das natirlich
in Englisch. Eine deutsche Versi-
on ist laut Hersteller in Vorberei-
tung. Die Installation Ubernimmt
Commodores Installer, der auch

Eine Besonderheit von Edge ist
das Device, das nach dem Start
unter den Icons der Festplatten-
Partitionen und Disketten er-
scheint. Man kann in dieses neue
Laufwerk nicht nur Dateien hinein-
kopieren — worauf sofort ein Fen-
ster des Editors mit dem Dateiin-
halt erscheint — man kann sie auch
von der Workbench aus l6schen
und direkt daraus kompilieren.

Leider hat dieses Device noch
Macken: Bei ausgiebigem Ge-
brauch kann es schon mal pas-
sieren, daB der Rechner an-
schlieBend hangt. AuBerdem er-
scheinen Dateien, die man von
der Workbench aus ins »Edge:«-
Fenster zieht, nicht sofort als
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Icons. Die Abstlrze sind um so
argerlicher, als es kein Recover-
Programm gibt.

Weiterhin interessant sind die
sog.  Window-Auto-Funktionen,
die Fenster automatisch ver-
gréBern oder verkleinern, wenn
sie aktiviert oder deaktiviert wer-
den. Edge kann quasi alles, was
auch TurboText beherrscht und
einiges mehr. Der ARexx-Port ist
sehr méachtig, Edge 1&Rt sich ico-
nifizieren (mit einem Applcon),
und kann sogar ein Skript beim
Hotkey-Start ausfihren.

Beim Umleiten der Druckaus-
gabe fiel auf, da Edge wahre
Ewigkeiten mit dem Formatieren
des Textes verbringt. Neben
GoldED mit HiSpeed ist er zwar
der einzige, der Druckformatie-
rung beherrscht, dafiir aber bei
einem groBen Text schon mal
drei Minuten braucht. AuBerdem
liefert diese Funktion noch recht
merkwirdige Ergebnisse. Etwas
bedauerlich ist auch, daB die
Mendhilfe nicht funktioniert. DaR
dies auch mit frei definierbaren
Menis geht, zeigt GoldED. Bei
einem Editor, der sonst keine Do-
kumentation mitbringt, wére das
Zu winschen.

Ein paar kleine Eigenheiten hat
Edge in der Version 1.7 also
noch. Wenn er noch die Zuver-
lassigkeit wie ein TurboText be-
weist, kdnnte er zum neuen Spit-
zenreiter werden.

GoldED

Legt man auch beim GoldED
die MeBlatte »Preis/Leistung« an,
sehen alle anderen Editoren recht
alt aus. Fir nur dreiBig Mark er-
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halt man zwei Disketten und ein
gedrucktes, deutsches Handbuch
sowie ein paar nitzliche Tools.
Wer auf die Tools verzichten will,
kann den GoldED mit Handbuch
und einer Diskette auch schon fiir
zwanzig Mark beziehen.

Ganz abgeschlossen ist die
Entwicklung noch nicht — zum
Test lag die Version 0.96 vor —
aber das was schon drin ist, lohnt

rektur, Vervollstdndigung von
Wértern und automatische Ein-
rickung. Hypertext-Index-Dateien
erstellt sich GoldED ebenso ein-
fach: Man muB ihm nur mitteilen,
wo die Autodocs und Includes zu
finden sind, den Rest baut er sich
automatisch selbst zusammen.
AnschlieBend reicht es, den Cur-
sor Uber einem Wort zu positio-
nieren, um die passende Auto-

Workbench Screen

TurboText: Seit drei Jahren quasi unverandert am arkt,

aber immer noch modern und einer der besten

allemal einen Blick. Gold-ED wur-
de konsequent auf OS 2.x/3.x,
einfache Bedienung und hochsten
Komfort ausgerichtet. Die Installa-
tion Gbernimmt Commodores In-
staller, das Skript kann auch ein
Update oder eine Deinstallation
vornehmen. Zu jeder Aktion gibt
es Hilfstexte.

Das Handbuch ist mit 60 Sei-
ten knapp, aber ausreichend. Da
es nochmal komplett als Amiga-
Guide-Datei mitgeliefert wird und
nach einem Druck auf die Help-
Taste zur Stelle ist, reicht es als
ARexx-Nachschlagewerk und fiir
einen ersten Uberblick aus.

Bis auf die ASL-Requester un-
terstitzt GoldED alles, was unter
OS 2.x/3.x zu finden ist: AppWin-
dow/-Icon, Meniihilfe, PubScreens,
»locale.library« und  »amiga-
guide.library«. Statt ASL-Reque-
stern des Systems kommen die
Aquivalente der »reqtools.library«
zum Einsatz.

Auch GoldED laBt sich kom-
plett umgestalten, allerdings gibt
es keine Konfig-Dateien, die man
mit einem Editor bearbeiten konn-
te. GoldED regelt alles iber Re-
quester im Editor. Mit wenigen
Ausnahmen lassen sich alle Gad-
gets in den Requestern auch
Uber die Tastatur steuern.

GoldED verwaltet (iber Reque-
ster verschiedene Worterblcher
fur C, Pascal und andere Spra-
chen fir GroB-/Kleinschrift-Kor-

doc-Datei zu laden und den Cur-
sor dort zu positionieren.

Leider ist trotz der vielen guten
Ideen noch nicht alles implemen-
tiert, was zu einem Vollblut-Editor
gehért: Undo/Redo und Spalten-
blécke fehlen noch. Auch verhalt
sich manchmal eine Funktion nicht
exakt so, wie es geschrieben steht.
Einen Absturz erreicht man aber
nur durch kinstliche Speicherver-
knappung und wildes Herum-
geklicke. Texte hat GoldED dabei
noch nicht zerstort. Sollte er bes-
ser auch nicht, denn ein »Reco-
ver«-Versuch hat leider nur Leer-
zeilen in die Datei geschrieben.

TurboText

Der Klassiker im Testfeld steht
besser da, als man meinen kénn-
te. TurboText ist vor allem ein
Uberaus zuverlassiger Editor, der
als erster mit Falten und speziellen
0S-2.x-Eigenschaften auf den
Markt kam. Der Autor war einige
Jahre Mitarbeiter bei Commodore
und hat seinen Wissensvorsprung
schon damals konsequent ge-
nutzt. Das Handbuch gehort mit
230 Seiten zu den dicksten, ist lei-
der aber nur in Englisch erhaltlich.
Die Installation des Editors be-
schrankt sich auf das Herliberzie-
hen eines Ordners. Den Quick-
starter »TTX« sollte man noch ir-
gendwo in den Pfad bugsieren
und das Assign »Turbotext« auf
das neue Verzeichnis legen.

Das Handbuch ist ausfiihrlich
und sehr verstdndlich geschrie-
ben. Mit Glossar, Index, Inhalts-
verzeichnis und vielen Abbildun-
gen ist es vollstandig und belegt
mit Abstand den ersten Platz.

TurboText lauft auch noch unter
1.3, nutzt alle 2.0-Moglichkeiten
aber voll aus. Alles was nach 2.0
kam, kennt er dagegen nicht.
Die Lokalisierung erfolgt (iber die
Konfigurationsdatei. TurboText
1&Bt sich komplett konfigurieren:
Menus, Tastatur, Mausaktionen,
Texte und Hotkeys.

Die Konfigurationsdatei kann
man dabei in mehrere Dateien
aufteilen. Ein Manko ist das Feh-
len einer echten Undo-Funktion.
AuBer der Ricknahme von klei-
nen Aktionen an der aktuellen
Zeile gibt es kein Undo.

Wie mittlerweile viele andere
Editoren, beherrscht TurboText
bereits die automatische GroB3-/
Kleinschrift-Korrektur via Worter-
buch,  Schablone-Vervollstandi-
gung (Templates), Falten, vertika-
le Blocke und aufnehmbare Ma-
kros, die als ARexx-Skripts ge-
speichert werden. Die ARexx-
Schnittstelle gehort zu den
schnellsten, die es gibt. Daneben
kann er beliebig viele Requester
gleichzeitig geoffnet halten und
Dateien auch in einem eingebau-
ten Hex-Monitor editieren.

TurboText ist ein geradliniger
Editor ohne Schnérkel, dafir
schnell, zuverldssig und modern.
Im Vergleich zu anderen fehlen
ihm allerdings ein wenig die pfiffi-
gen Ideen. Vor kurzem wurde al-
lerdings die Version 2.0 angekiin-
digt. Mal sehen... rb

AMIGA-TEST

TurboText 1.03
9 8 GESAMT-
]

URTEIL
von 12 SONDERHEFT 2

FEEEE
FEEEEE,
FEEEE
T
e

Preis: ca. 130 Mark
Hersteller: Oxxi

Anbieter: Impuls MailOrder,
Gutenbergstr. 53, 50823 Kéln,
Tel. (02 21) 52 96 20,

Fax (02 21) 510 26 20

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

87



SOFTWARE

DATENBANK

von David Goéhler

axonTWIST (Version 1.05)
M ist nur scheinbar ein kom-

plett neues Produkt aus
dem Hause Maxon, das konse-
quent auf die OS-2.0-Oberflache
des Amigas baut. Trotz 2.0-Aus-
sehen lauft es auch noch unter 1.3
(mit Einschrankungen). Diese Be-
sonderheit merkt man als 2.0-
Benutzer aber kaum. Dank einer
Datenbank-Entwicklung auf dem
Atari ST konnten die eigentlichen
Datenbank-Funktionen portiert und
in die Amiga-Oberflache einge-
bettet werden. SBase 4, das friiher
einmal SuperBase hief3, ist eine
Weiterentwicklung aus den vor-
herigen Versionen. Die aktuelle
Version 1.30f unterstitzt nun auch
die Locale-Library, auch wenn sie
noch unter 1.3 funktioniert.

Die Unterstlitzung von allen 2.0-
Neuheiten oder gar Verbesserun-
gen von 2.1 oder 3.x fehlen beiden
Programmen. Beide Datenbanken
verstehen sich als relational. Bei
Relationen unterscheidet man ver-
schiedene Klassen, von denen die
beiden Datenbanken nur die einfa-
chen beherrschen. Bevor man ei-
ne Datenbank zum Kauf aus-
wahlt, muB man sich dartber klar
sein, was man damit bearbeiten
mochte und fir welche kiinftigen
Vorhaben sie noch geeignet sein
soll. Mit lhren Antworten und die-
sem Test ist die Entscheidung fir
Sie jedoch leicht zu fallen.

Der Tanz beginnt

Maxon liefert TWIST auf zwei
Disketten, mit einem 270 Seiten
starken Handbuch als Ringordner.
Das in deutsch gehaltene Hand-
buch ist reichlich bebildert, enthalt
eine ausfihrliche Einfuhrung und
geht behutsam mit dem Benutzer
um. Nacheinander wird man in alle
Dialoge eingefiihrt und erhalt dabei
die nétigen Erklarungen. Dank der
reichlich vorhandenen Beispielda-
teien bekommt man einen guten
Uberblick tiber die Funktionen und
kann in kirzester Zeit mit dem Pro-
gramm umgehen. Lediglich die Be-
schreibung, wie man einen Report
gestaltet und gliedert, wird trotz
mehrfachen Durchlesens nicht
ganz Klar. Zur Installation greift Ma-
xon wie gewohnt auf den Installer
von Commodore zurlick.

Datenbanken lassen sich nach
verschiedenen Kriterien in Grup-
pen einteilen. Ein Kriterium kann
eine eingebaute Programmierspra-
che sein. MaxonTWIST kennt kei-
ne eigene Datenbanksprache und
setzt daflir auf eine einfache, aber
flexible Bedienung. Fast alle Kom-
mandos und Mentpunkte kénnen

88

Datenbanken: »MaxonTWIST« und »SBase 4+«

Twist oder Tango?

Statt einen Eiertanz aufzufiihren, wenn man Maxon nach einer Datenbank fir den Ami-
0a fragt, schickt die Firma lieber ihr »MaxonTWIST« aufs Software-Parkett. Fiir den
richtigen Tanzpartner ist schon gesorgt: Oxxi hat sein »SBase 4« nun in ein deutsches
die Frage: Wer laBt die Daten am besten tanzen?

Gewand gekleidet. Bleibt

per Tastatur, Maus oder ARexx
gestartet werden. Die Dateiinhalte
kénnen als Formular oder als Ta-
bellen angezeigt werden. Alle Ein-
gaben erfolgen in speziellen Re-
questern. AuBer der Programmier-
sprache fehlt kaum etwas: Serien-
briefe, Relationen (wenn auch nur
mehrfach 1:1-Beziehungen), be-
rechnete Felder, flexible Reports —

i A LG e e e sy

i
Itmeister: »S

B
Base 4« m

erkt man auch in der neusten Ver

flotte Arbeitsweise, und da liegt
MaxonTWIST ganz vorn. Indizie-
rung und Suche sind sehr
schnell. Dank eines Lese-Caches
sind dabei nur wenige Plattenzu-
griffe notig. Beim Suchen mit In-
dex ist die Zeit kaum meRBbar.
Wenn man nicht weif3, in welchem
Feld ein Text zu finden ist, kann
man auch eine Volltext-Suche

o S i e

sion sein Alter an, wenngleich es viele Moglichkeiten hat

die sowohl in ein Fenster, eine Da-
tei oder Uber den Drucker ausge-
geben werden kénnen.

Ihre Anspriiche
setzen den
Maflstab

Der Import-Mechanismus ge-
stattet recht flexible Eingabe, da
fur jedes Feld nicht nur Trenner,
sondern auch x- und y-Positionen
verwendbar sind. Gleiches gilt fir
den Export. Uberall wo es eine
Auswahl an mehreren Mdglichkei-
ten gibt, erscheinen Listen mit
Schiebereglern oder ein kleines
Pop-up-Menii. Man hat das Ge-
fahl, dai die Programmierer sich
Mihe mit der Oberflache gegeben
haben. Die Bedienung ist stimmig
und geht flissig von der Hand.

Wesentlich fur den Erfolg einer
flotten Bedienung ist auch eine

starten, bei der die Datenbank in
allen Datenfeldern sucht.

Daneben kann man Aktionen
wie das Drucken von Mitgliedsli-
sten oder Mahnungen auf eine
Funktionstaste legen und mit ei-
nem lcon fur die Programmober-
flache versehen. Nach dem Start
des Programms genlgen ein
paar Tastenbefehle und der Rest
lauft automatisch ab.

Wo viel Licht ist, gibt es auch
Schatten. So sehr die einfache,
intuitive Bedienung und die hohe
Geschwindigkeit auch begeistern,
man mufB3 doch feststellen, daR
MaxonTWIST ein paar Sachen
schlicht fehlen. Neben den Feld-
typen fir Zeichenketten fester
Lange, Ganzzahlen und FlieB-
kommazahlen gibt es noch das
Datum. Kein Bildtyp, keine Text-
felder variabler Lange (fir Bemer-
kungen), keine Feldtypen flr ex-
terne Dateien. Auch berechnete
Felder fehlen leider.

Die fehlende Sprache kénnte
ARexx ersetzen. Leider aber
kann MaxonTWIST (ber ARexx
nur teilweise gesteuert werden.
Filter, Reporte und Updates las-
sen sich Uber ARexx nur sehr
schwierig aufbauen. Die reine Be-
nutzung vorgefertigter Updates ist
dagegen einfach.

Der Dialog-Editor, in dem man
sich hiibsche Masken erstellen
kann, beschrankt sich auf das We-
sentliche: Felder, Texte, Boxen
und lcons. Waagerechte und senk-
rechte Linien kann man noch mit
ein Pixel breiten Boxen simulieren.
Bilder missen als ».info«-Dateien
vorliegen. Anders als bei SBase 4
lassen sich auch Textfelder nicht
so umfunktionieren, daB ihr Inhalt
als Dateiname interpretiert wird.

Auch kann man mit Maxon
TWIST nur arbeiten, wenn das
Programm lauft und sein Fenster
offen hat (das Problem hat auch
SBase 4). Als Server im Hinter-
grund ist es deshalb weniger ge-
eignet. Neben diesen generellen
Einschrankungen gibt es leider di-
verse kleine Bugs und Ungereimt-
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heiten. Beim Anlegen eines neuen
Feldes nach Anwahl von »Datei/
Neu...« kann bei einem neuen Feld
kein Glltigkeitsbereich bei Ganz-
zahlen angegeben werden, da
TWIST das neue Feld noch nicht
kennt und eine Formel zur Uber-
prifung mit dem neuen Feldnamen
abweist. Das geht erst dann, wenn
man das Feld nachtraglich erneut
editiert. Auch verhalt sich Maxon
TWIST manchmal recht merkwiir-
dig, wenn der Speicher knapp
wird. Neben einem vélligen Hanger
gab es auch einen Kreislauf aus
immer wiederkehrenden Gurus,
aus dem man nur per Reset aus-
scheiden konnte.

Um es klar zu sagen: Das alles
sind Kleinigkeiten, wenn es davon
auch eine ganze Menge gibt. Im
allgemeinen funktioniert die Da-
tenbank reibungslos und flott,
Schlimmer sind die prinzipiellen
Einschrankungen, die schnellstens
nach einem Update verlangen.

Der tumbe Tanzbar

SBase 4 kommt in Form von
zwei Handbiichern und zwei Dis-
ketten. SBase 4 gibt es auch
noch in einer Personal-Version,
die keine Programmiersprache
beinhaltet und sonst noch ein
paar Einschrankungen hat.

Fir das Mehr an Geld erhalt
man zwei Handblicher, die zwar
in deutsch gedruckt sind, aber in
einer deutlich zu splrenden Het-
ze entstanden sein missen. Bil-
der sind abgeschnitten, Tippfeh-
ler finden sich auch in Uberschrif-
ten usw. Verweise auf andere Ka-
pitel und die Anhange sind oft
falsch. Die Struktur und auch der
Inhalt dagegen lassen wenig zu
winschen (brig. Man findet
schnell das, was man sucht. Oder
man kommt schnell zu dem
SchluB, daB es etwas nicht gibt.
Das ist besser, als eine halbe
Stunde unnitz blattern zu mis-
sen. Die Installation mit Commo-
dores Installer kann man nur als
lieblos bezeichnen.

Gute Bedienung
aber keine
eigene Sprache

Wirft man einen Blick auf das,
was SBase 4 alles kann, fehlt fast
nichts: Neben 1:N-Relationen, Re-
ports, Etikettenausdruck, Serien-
brieffunktion, frei zu gestaltenden
Masken, mausgesteuerter Ober-
flache gibt es auch Datentypen fiir
Ton und Bilder (als IFF, GIF, EPF
oder PCX), berechnete Felder, ei-
ne umfangreiche Programmier-

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

sprache, Funktionen zum Ubertra-
gen von Daten via Modem, und
viele kleine Schmankerl.

Rein funktional gesehen, geht
SBase 4 weit Uber das hinaus,
was MaxonTWIST zu bieten hat.
Sollten Sie in der Lage sein oder
sich fur fahig halten, Anwendun-
gen in einer Datenbank-Sprache
zu schreiben, ist SBase 4 klar die

nichts. Statt dessen muB man
nun vorspulen, um zu sehen, wel-
che Datensétze trotz des Filters
noch zu sehen sind.

Ganz abgesehen davon 4Bt
sich bei SBase 4 in der Tabellen-
und Standard-Datensatz-Darstel-
lung der Font nicht wahlen. Alle
Daten erscheinen im Font »To-
paz« der Hohe 8 Punkt. Mit ein-

RS L

Modern: »MaxonTWIST«

BT

prasentiert sich mit eigenen Icons,

Fenstern, Maus- und Tastatur-Bedienung

erste Wahl. Mit der Sprache las-
sen sich Anwendungen erstellen,
die dem Benutzer weismachen
kénnen, er benutze keine Daten-
bank, sondern ein speziell fiir ihn
geschriebenes Programm.

Alle Kommandos der Sprache
stehen Gber ARexx zur Verfligung.
SBase 4 kann damit fur andere
Programme im System zu einem
Server werden, vorausgesetzt
man beherrscht sowohl ARexx als
auch die eingebaute Sprache eini-
germaBen. Was allerdings noch
fehit, ist eine SQL-Anbindung.

Die Vielfalt der Funktionen
macht SBase 4 aber auch zu ei-
nem behéabigen Tanzbéar. Dieses
Bild stimmt nur allzusehr: Das
Programm braucht relativ lange
zum Starten, und ist in der Bedie-
nung nicht mehr zeitgeman, oft
recht hakelig. Geht man an das
Programm ohne Handbuch heran
und probiert herum, kommt man
bald nicht mehr sehr weit. Es gibt
keine echte Tabellenansicht. Statt
dessen steuert man das Pro-
gramm Uber Schalter, die einem
Kassettenrecorder nachgestaltet
sind. In der Tabellenansicht kann
man nun auch den Pfeil nach
rechts oder links klicken und es
erscheint der ndchste oder vorhe-
rige Datensatz in einer neuen Zei-
le der Tabelle. Man kann so ei-
nen Datensatz mehrfach auf den
Bildschirm bringen. Nach Einrich-
ten eines Filters andert sich in ei-
ner sichtbaren Tabelle erst einmal

gebauten Grafikkarten 4Bt sich
der Platz fir groBe Tabellen nur
theoretisch nutzen, da Topaz 8
ein relativ kleiner, breiter Font ist,
man bei Tabellen aber hohe,
schlanke Fonts benétigt.

MaxonTWIST dagegen erlaubt
dankenswerterweise die Wahl
des Fonts auch in der Tabel-
lenansicht; mit der Einschran-
kung, daB man bei Outline-Fonts
nur installierte GréBen anwéhlen
kann, da ein Eingabefeld zur frei-
en Wahl von FontgréBen fehit.

Exportiert SBase 4 eine Daten-
bank und man klickt auf einen der
Kassettenrecorder-Schalter, be-
endet das Programm den Export
sofort kommentarlos. Das waére
nicht so wild, wenn SBase 4 Da-
ten in der Geschwindigkeit expor-
tieren wirde, wie MaxonTWIST
dies tut. Tut es aber nicht. Der
Export dauert elfmal so lang.

Auch der Aufbau eines Index' fir
eine Datei mit 5000 Datenséatzen
braucht wesentlich langer. Bis auf
das Suchen in einem indizierten
Feld, benétigt SBase 4 grundsétz-
lich Minuten, wo MaxonTWIST in
10 bis 20 Sekunden fertig ist.

Die fir MaxonTWIST erstellte
Beispiel-lmportdatei konnte SBa-
se 4 in der gleichen Form nicht
importieren: Gleiche Trennungs-
zeichen fir Feld und Datensatz
sind nicht méglich. Erst nach An-
derungen lief der Import.

Das Bild, das SBase 4 bietet,
ist sehr zwiespaltig. Das Pro-

gramm kann viel, besitzt aber kei-
ne zeitgemaBe Oberfliche. In ei-
nigen Requestern Uberschneiden
sich Text und Umrandung, es feh-
len sinnvolle Hinweise und An-
passungen an die neuesten Be-
triebssystem-Entwicklungen.

AbschluBball

Ein Urteil ist nicht leicht zu fal-
len. Behebt Maxon die kleineren
Fehler, kann man Vereinen, Pri-
vatleuten und Selbstandigen, die
keine komplexen Operationen
und Relationen brauchen, Ma-
xonTWIST empfehlen. Es ist
schnell, leicht zu bedienen, im
modernen Gewand. Mit Etiketten-
druck, Serienbrief-Funktion und
einfachen Relationen sind die
wichtigsten Funktionen vorhan-
den. Fur Besitzer von Grafikkar-
ten ist MaxonTWIST besser ge-
eignet als SBase4.

Wer es komplizierter liebt, der
ist an sich mit SBase 4 gut bera-
ten. Die Funktionsvielfalt ist da,
kann auch genutzt werden und er-
falt wohl die Erwartungen. Aber
auch die SBase-eigene Program-
miersprache halt noch einige
FuBangeln bereit, zu denen man
auch im Handbuch keine Lésung
findet. AuBerdem hinterlaBt die
Lieblosigkeit beim Handbuch, der
Installation, der Bedienung und die
nicht allzu hohe Geschwindigkeit
einen schalen Geschmack. Und
die Funktionsvielfalt erschlieRt sich
erst dem, der sich griindlich ins

Programm einarbeitet. rb
Literatur:

[1] Sabine Dutz, Michael Kurzidim, Rundum
sorglos, Benutzerfreundliche Datenbanken un-
ter Windows, c't 12/93, Seite 100

[2] Hermann Sauer, Relationale Datenbanken:
Theorie und Praxis, Addison-Wesley 1992, 2.
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SOFTWARE

Fax-Software: TrapFax

igitale Korrespondenz

Mit einem Faxprogramm wagt sich die Shareware-
Schmiede TrapDoor Development auf den kommerziellen
Markt. »TrapFax« zeichnet sich durch weitgehende Mo-
dularisierung und serienmaBige Netzwerkfahigkeit aus.

von Holger Lubitz

eutzutage bekommt man zu
H fast jedem Modem die

Faxfahigkeit kostenlos dazu,
allerdings keine Amiga-Software.
Diese Fahigkeit nun aber einfach
brachliegen zu lassen, dafir ist sie
wohl zu schade.

Fir TrapFax ist ein Fax-Mo-
dem erforderlich, das die neuere
Class-2-Norm (CCITT TR29.2)
unterstitzt. Der daltere Class-1-
Befehlssatz fand keine Berlck-
sichtigung. Zwingende Vorausset-
zung fur den Einsatz sind auBer-
dem das Betriebssystem OS 2.0
oder héher sowie eine Festplatte.

Im Lieferumfang befinden sich
neben der Programmdiskette und
einem  90seitigen  deutschen
Handbuch auch zwei TrapFax-
Aufkleber. Das Handbuch erlau-
tert sowohl die ersten Schritte mit
TrapFax als auch die Interna des
Programmpakets ausfihrlich und
verstandlich. Lediglich die Instal-
lation des Pakets wird auf nur we-
nig mehr als einer Seite abgehan-
delt. Zwar ist dank Commodore-
Installer kaum etwas falsch zu
machen, aber was genau dabei
den Weg auf die Festplatte findet,
ist nur zum Teil im Handbuch
nachlesbar. Im Test lief die Instal-
lation zwar einwandfrei, allerdings
lieB sich trotz Workbench 2.1 die
deutsche Programmfassung nicht
einrichten. Unter 3.0 klappte dies
hervorragend.

Einmal installiert, verhalt sich
TrapFax so, wie sich eine Fax-
Software verhalten sollte: still und
unauffallig im Hintergrund auf Ar-
beit wartend, bemerkt man sie
fast gar nicht. Auf Wunsch arbei-
ten die Programme sogar kom-
plett ohne grafische Oberflache
im Hintergrund, sind dann jedoch
nur noch uber ARexx bedienbar.

Drei Unterverzeichnisse sind
zentrale Informationsdrehscheibe
von TrapFax: Eines fiir abgehen-
de, eines fir eingehende und ei-
nes flir schon versandte Faxe. So
organisiert, kommt auch die Netz-
werkfahigkeit nahezu zum Nullta-
rif. Jedes Netz, das das Exportie-
ren von Verzeichnissen oder
Laufwerken erlaubt, arbeitet mit
TrapFax zusammen.

Der mitgelieferte Druckertreiber
macht jedes Programm faxtaug-

90

lich, das die Druckausgabe Uber
die via »Preferences« einstellba-
ren Drucker erlaubt. Somit lassen
sich Briefe direkt aus dem DTP-
Programm faxen. Das Umschal-
ten zwischen Fax oder Drucker
ist Uber die Preferences bzw.
ein Hilfsprogramm machbar.

a| TrapFax Preferences

kdmmlichen Scanner-Fax, da die
zusatzliche Abtastung entfallt.
Auch schief eingezogene Faxe
sind Vergangenheit. Im Test, der
in der Systemkonfiguration Amiga
4000/40, LaserJet 4 und ZyXEL-
Modem durchgefiihrt wurde, traten
nur zwei Schwachstellen zutage.

k=]
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0] Blke.fax_von Ma %

Berutzen ]

- e | von & ein

doorechen |
G

Gelbehaiier

ragorgmse

Vergaser| Schalthedel

Beni/ibe aile
Vorderrao

et Y~

Einstellungssache: Die erforderliche Konfiguration ist bei
der Fax-Software auf ein Minimum beschrankt

Unterstitzt wird sowohl die
Standardaufiésung mit 204 x 98
dpi als auch die feine Auflésung
(204 x 196 dpi). Fur Programme,
die nur mit gleicher x- und y-Auf-
I6sung arbeiten, wird auch ein
200 x 200-Modus angeboten, in
dem die Ausgabe jedoch leicht
verzerrt ist — denn gefaxt wird
trotzdem im »Fine«-Modus. Ist
der »Druck« in eine Faxdatei auf
Festplatte abgeschlossen, er-
scheint ein Requester, in dem
sich die Empfanger auswahlen
lassen. Das kann eine Telefon-
nummer oder ein Eintrag aus
dem Telefonbuch sein, auch das
Verschicken eines Fax an mehre-
re Rufnummern ist vorgesehen.

Die Qualitat der versandten Fa-
xe liegt, wie bei Faxprogrammen
Ublich, deutlich tber der eines her-

Zum einen ist » TFaxDoor«, das ei-
gentliche Faxprogramm, nicht voll-
kommen absturzfrei. Beim Faxen
eines Texts aus dem Editor »Cyg-
nusEd« erschien nach beendeter
Ubertragung ein »Software Errore-
Requester. Er trat auch beim er-
neuten manuellen Senden dieser
Faxdatei auf. Zum anderen ist es
nicht moglich, den Ausdruck voll-
kommen gréBengetreu zu erhal-
ten. Das ist allerdings durch Spei-
chern als IFF-Bild und Ausdruck
mit geeigneten Programmen, die
freie Vorgabe des Seitenverhalt-
nisses erlauben, behebbar.

Der Faxempfang ist unproble-
matisch: man startet einfach »Trap-
Answer«. Bei einem Anruf hebt
TrapFax prompt ab und speichert
das ankommende Fax fiirs spate-
re Betrachten oder Ausdrucken.

Zwei gravierende Fehler traten
in der Version 1.0 dann aber
doch auf: Egal, welche Vorgaben
dem Fax-Druckertreiber bermit-
telt wurden (DIN A4-Papierformat,
Einzelblatt, Definition des linken
Rands) — TrapFax ignorierte die-
se und setzte den Ausdruck in ein
einziges Fax um. Abhangig vom
Textumfang kann sich der Ange-
rufene dann mit »nie enden wol-
lenden« Faxen herumschlagen.
Da auch die Einstellung des lin-
ken Randes wirkungslos ist, kam
es beim Versenden eines Textes
via Editor zu unschonen Ergeb-
nissen, da auf dem Fax die er-
sten ein bis zwei Buchstaben ei-
ner Zeile nicht zu sehen waren.
Fazit: Trotz der Kinderkrankhei-
ten macht TrapFax aus dem Ami-
ga ein hochqualitatives Faxgerat.
Was man jedoch vermif3t, ist die
Madglichkeit, ein Deckblattzu defi-
nieren, das automatisch jedem
Fax vorangestellt wird. rz
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Backup-Programme  sind
die wichtigsten Utilities
tberhaupt, da sie bei ei-
nem Head-Crash ein leich-
tes Restaurieren der verlo-
ren geglaubten Daten er-
lauben. Wir wollen Ihnen
»Diavolo Backup« nun,
ausflihrlich vorstellen.

von Candid Béschen

er Lieferumfang von Diavolo
D Backup beinhaltet die Pro-

grammdiskette, einen Regi-
strierungsbogen  sowie  eine
deutsche  Bedienungsanleitung.
Letztere beschreibt auf 28 Seiten
unter Zuhilfenahme von Screen-
Shots ausfiihrlich die Programm-
bedienung, hinkt dem aktuellen
Stand des Programms verstand-
licherweise etwas hinterher.

Der »Lies-mich-Datei« auf der
Programmdiskette sind jeweils die
neusten Programmanderungen zu
entnehmen. U. a. wird dort die
Streamer-Unterstiitzung beschrie-
ben. Installiet wird Diavolo
Backup, wie heute Ublich, mit dem
Commodore Installer, so daB die-
se Prozedur leicht und ohne Pro-
bleme von der Hand geht.

Diavolo Backup bietet eine
Style-Guide-konforme, lokalisierte
(bereits ab Amiga-OS 2.0) und
fontsensitive Oberflache, es &Rt
sich wahlweise komplett (iber Ta-
statur oder Maus bedienen. In den
drei Konfigurations-Fenstern, auf
die man zu jeder Zeit Zugriff hat,
lassen sich die globalen und Si-
cherungs- / Restaurierungs - Optio-
nen einstellen. Unter Restaurie-
rungs-Optionen wird die Handha-
bung bereits existierender Dateien
vorgegeben und bestimmt, ob die
Verzeichnisstruktur des Backups
wiederhergestellt werden soll. Am
umfangreichsten sind die Siche-
rungs-Optionen: Diavolo Backup
kann das Backup mit einem
PaBwort versehen, wahrend des
Backups auf formatierte DOS-Dis-
ketten oder altere Backup-Disket-
ten achten und bei Bedarf das Ar-
chive-Flag der gesicherten Dateien

setzen. AuBerdem wird hier festge-
legt, ob und wenn ja, mit welchem
Packer das Backup gepackt wer-
den soll. Diavolo Backup verwen-
det dazu das FD-Paket nach dem
XPK-Standard, das fur die ver-
schiedensten Algorithmen Imple-

Ubersicht: Die Informationsvielfalt von ‘Dia\-rbld éackup ist

OFTWARE

deutlich verringert werden. Auf-
grund der geringen Schreibge-
schwindigkeit der Diskettenlauf-
werke wird somit zusatzlich noch
Zeit gespart.

Sind alle Optionen gewidhlt,
kann das Sichern vorbereitet wer-

il

uniibertroffen. Alle wichtigen Daten werden angezeigt.

mentationen in Form von Libraries
bietet. Hier findet sich vom schnel-
len uneffizienten Packer alles bis
zum langsamen aber sehr effizien-
ten und leistungsfahigen Tool.

Damit ist es sehr leicht méglich,
den Packer auf die Rechenlei-
stung des verwendeten Amigas
sowie des Backup-Mediums anzu-
passen. Gerade bei Backups auf
Disketten kann mit beschleunigten
Amigas damit die Anzahl der fir
das Backup benétigten Disketten

den. Diavolo Backup unterstitzt
Diskettenlaufwerke, AmigaDOS-
Datei-Backup und beliebige Gera-
te, die Uber ein Device und eine
Unit-Nummer adressiert werden
kénnen. DD- und HD-Disketten
konnen verwendet und sogar ge-
mischt eingesetzt werden. Sichern
auf Wechselplatte ist nur ber ein
AmigaDOS-Datei-Backup  mog-
lich. Streamer werden direkt tber
das Device angesprochen. Ist das
BackupMedium gewdhit, geht es
an die Auswahl der Dateien. Dia-
volo Backup kann in einem Zug
mehrere Pfade sichern. Mit Maus
oder Tastatur knnen nun Dateien
oder Verzeichnisse ausgewahit
werden.

Multi-Assings werden unter-
stltzt. Das Auswahlen der zu si-
chernden Dateien kann so sehr

JetStore 2000 (DAT-Streamer)

JetStore 5000 (DAT-Streamer)

Wangtek 5150 ES (Streamer)

UTILITY

komfortabel vonstattengehen. Ist
auch diese Hurde genommen,
beginnt das Sichern. Wéhrend
dem Backup wird man mit Infor-
mationen geradezu Uberschiittet,
nichts bleibt dem Anwender ver-
borgen (Bildibersicht).

Wollen Sie Dateien von einem
Backup zuriickschreiben, fragt
Diavolo Backup bei Sicherungen
auf Diskette oder Wechselplatte
nach dem ersten Medium.

Der Zielpfad kann frei gewahit
werden, die Verzeichnisstruktur
bleibt bei Bedarf erhalten, genau-
so kénnen allerdings auch alle
Dateien in ein Verzeichnis ge-
schrieben werden. Sollte das er-
ste Medium fehlen oder defekt
sein, sind die Daten nicht gleich
alle verloren.

Fur Streamer legt Diavolo
Backup den Bandindex als extra
Datei an, so daB die Verzeichnis-
struktur schneller gelesen werden
kann. Sollte der Bandindex verlo-
rengegangen sein, kann er jeder-
zeit neu erstellt werden. Befinden
sich mehrere Backups auf einem
Band, so zeigt Diavolo Backup ei-
ne Liste der auf dem Band be-
findlichen Backups an, aus der
man nun das relevante Backup
auswahlen kann. Insgesamt kann
Diavolo Backup hohe Datensi-
cherheit bescheinigt werden. abc

AMIGA-TEST

Diavolo Backup v1.12

10 5 GESAMT-
’ URTEIL
von 12 SONDERHEFT 2

Preis/Leistung I“|“I“|“I““
Dokumentation l“l“|u|“l“

Bedienung EEEEEE
Erlernbarkeit u‘n |“|“I“ H
Leistung H “ H H “ H

Ami-Back | Quarterback | Diavolo | Ami-Back | Quarterback | Diavolo | Ami-Back | Quarterback | Diavolo Preis: 100 Mark
Backup 3:.06 3:02 4:37 3:02 2:57 4:26 5:00 4:53 6:11 Hersteller/Anbieter:
Verify 3:49 4:44 6:05 3:47 4:39 6:01 5:20 7:50 7:44 Spider Computer Produkte GmbH,
Summe 6:55 7:46 10:42 6:49 7:36 10:27 10:20 12:43 13:58 Frauenhofer Str. 11,

82152 Martinsried,
Tel. (0 89) 8 95 80 59

Die Tests wurden auf einem Amiga 3000 Tower, 10 MByte/RAM, Quantum LPS 120 durchgeflihrt. Es wurden jeweils 24 MByte Daten gesichert. Die
Zeit ist in Minuten und Sekunden angegeben.
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MULTIMEDIA

Prasentation: Scala MM 300

Die Referenzklasse

von Johann Schirren
und Michael Klaus

cala ist fir drei Anwen-
Sdungsgebiete hervorragend

geeignet: Videotitling, Pra-
sentationen und interaktive Appli-
kationen. Wir zeigen I|hnen
Funktion flr Funktion, was lhnen
Scala an Leistung, Ausstattung
und Handhabung bietet.

Videotitling: Scala MM 300
wartet mit den schon aus den
Vorgangerversionen  bekannten
Fahigkeiten auf, die AA-Modi wer-
den inzwischen perfekt unter-
stitzt. Nach Anwahl eines Fonts
und Eingabe des Textes erschei-
nen die vielseitigen Manipulatio-
nen auf dem Bildschirm. Die
Schriftfarbe, ein  Schriftumrif3,
Schatten und 3-D-Funktion wer-
den festgelegt und in der Ausrich-
tung kontrolliert. Die Schriften
werden zentriert, links- oder
rechtsbiindig gestellt, fette und
schraggestellte Schriften mit frei-
er Definition der Grade sind se-
kundenschnell umgesetzt. Tabu-
latoren und ein Raster helfen bei
der Bestimmung der Zeilenab-
stande. Die Position eines Textes
wird im Layout-Menl auf das Pi-
xel genau bestimmt.

Anti-Aliasing in vier Stufen run-
det jede Kante ab. Schriftziige
lassen sich mit einer Flache un-
terlegen, die in Beschaffenheit
(von massiv bis transparent) und

A Zeichenahstand
Zeilenahstand
Position
Grope

L 4
4
»

3D-Plus

467504 0O»

«» Rahmenzeigen

Sgit Jahren steht im Be-
reich d_er Ffrasentations-
und Videotitlingprogram-
me »Scala« unangefoch-
ten auf Platz 1. Das neue
»Scala MM 300« bestatigt
die Vormachtstellung des
Programms in jeder Be-
ziehung eindrucksvoll.

Farbe frei definierbar ist. Mit Hilfe
des Layout-Menis wird jede Zeile
bis ins Detail definiert. Brushes
beliebiger Farbtiefe werden gela-
den und in der GroBe mit »Grei-
fern« nach DTP-Art frei verandert,

wobei die Paletten der einzelnen
Elemente aneinander angepaft

Unterstiitzte Formate
Animationsformate ~ Anim5
Anim8
Anim16
Anim32
‘ Sample-Formate 8svX
Sound-Formate Soundtracker
! DSS(+)

werden. Der Paletten-Requester
erlaubt genaue Farbdefinitionen
im 24-Bit-Farbspektrum. Mit einer
einfachen Malfunktion (Rechteck,
Kreis, Strich) werden grafische
Elemente entworfen, die sich ska-

<4 1 » [zeilenumbruch
« 5 » [Lauoutspeichern
Stand. speichern
28

0K Zuriick

Layout: In diesem Fenster von »Scala« stellt man die Fein-
heiten des Seitenlayouts, wie z.B. den Zeichenabstand, ein
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lieren und genau wie die Schrif-
ten editieren lassen. Die vorge-
nannten Einstellungen beziehen
sich immer auf eine ganze Zeile,
wer von Wort zu Wort die Farben
wechseln méchte, mul3 stlickeln.

Das Ein- und Ausblenden von
Zeilen oder Brushes erfolgt mit 83
in der Geschwindigkeit definierba-
ren Effekten, alle Aktionen einer
Seite lassen sich im Listen-Menii
auf einer Ubersichtlichen Ober-
flache kontrollieren und verandern.

Insgesamt erweist sich Scala
als perfektes und sehr bediener-
freundliches Videotitelprogramm.

Prasentation: Scala macht den
Aufbau von Prasentationen ein-
fach. Im Hauptmeni wird unter
»NEU« eine Seite geladen. Diese
Seiten werden nach Namen sor-
tiert oder via »Dateishuffler« als
kleine SchwarzweiB3-Bildchen dar-
gestellt und dann selektiert.

In der Folge besteht die Mog-
lichkeit, Texte und Brushes auf
diese Bilder zu legen und mit Ef-
fekten zu versehen (s. Videotitler).
Die geladenen Hintergriinde kon-
nen bei Bedarf in der GroB3e ver-
andert werden, dafiir steht eine
Floyd-Steinberg-Routine zur Ver-
flgung.

Sind auf diese Weise diverse
Bilder geladen und gestaltet, kon-
nen sie durch Seiteneffekte mit-
einander  kombiniert  werden.
Durch Anwahl von »Effekt« neben
dem Bild im Hauptmen( wird das
Effektment erreicht.

100 verschiedene Ubergange
stehen dem Anwender hier zur
Verfugung. Rund 25 dieser Effek-
te benodtigen 2 MByte Chip-RAM,
um richtig flissig abzulaufen. Wie
bei den Zeileneffekten ist das
Tempo in Grenzen frei definierbar.
Bei Bildern mit bis zu 128 Farben
paf3t Scala auf AA-Rechnern
die Paletten hintereinander liegen-
der Bilder aneinander an, so daB3
die Farbubergange fast nicht
mehr auffallen.

Das Umstellen einer Prasenta-
tion erfolgt einfach durch »Anfas-
sen« der entsprechenden Bildlei-
ste mit der Maus und Fallenlas-
sen am neuen Platz. Der »Shuff-
ler« produziert statt der Leiste ein
Minibild der Seite, das bei Bedarf
ebenfalls durch Verschieben mit
der Maus samt Effekt, Pause und
eventuell vorhandenem Sound
den Platz wechselt.

Statt der Bilder kénnen auch
Animationen (s. »Unterstitzte
Formate«) geladen, abgespielt
und mit Text versehen werden.
Die Animationsformate Anim16
und Anim32 sind Scala-eigen.
Das Unterstitzung des SSA-For-
mats der Firma ProDad ist in Vor-
bereitung. Mit dem Werkzeug
»AnimLab« werden Animationen
aller Formate in beliebige andere
gewandelt, in Farbanzahl und Auf-
lésung konvertiert oder als Einzel-
bilder gespeichert. Auch das La-
den einer Serie von Einzelbildern
mit Wandlung in eine Animation
ist moglich.

Der zeitliche Ablauf der Pra-
sentation kann auf dreierlei Weise
beeinflu3t werden: Zum ersten ist
da die Maussteuerung zur indivi-
duellen Weiterschaltung der Bil-
der, wie sie z.B. bei Vortrdgen be-
notigt wird.

Automatisches Timing ist auf
zwei Arten moglich. Aus den letz-
ten Versionen bekannt ist das re-
lative Timing. Hier wird jeder Sei-
te eine in Sekunden und Frames
eingeteilte Standzeit zugewiesen,

AMIGA-TEST

Scala MM 300
1 1 2 GESAMT-

3 URTEIL
von 12 SONDERHEFT 2

Preis/Leistung |H|H H H “ HI
Dokumentation |H|H|H|H|H|H

Bedienung |H|H|H|HIH|H
Erlernbarkeit I“]Hi“]“]“[“
Leistung JH|H!H|H|HIH

FAZIT: Scala ist das momentan mit
Abstand filhrende Programm fur Vi-
deobetitelung, Prasentation und Mul-
timedia-Anwendungen auf dem Ami-
ga. Die groBe Funktionsvielfalt und
vorbildlicher Bedienkomfort machen
das Programm flir Anfanger und
Profis gleichermaBen interessant.
POSITIV: Hoher Bedienkomfort; ex-
zellente Hilfsprogramme; hohe Lauf-
sicherheit und Geschwindigkeit;
groBe  Funktionsvielfalt;  diverse
»EX«-Module; diverse Grafiken und
Schriften im Lieferumfang; Skript-
sprache; deutsche Dokumentation.
NEGATIV: Dongle-Schutz auch fir
Player; keine Datenbankfunktion.

Preis: ca. 800 Mark

Anbieter: Videocomp, In der Au 25,
61440 Oberursel

Tel. (061 71) 59 07-0

Fax (0 61 71) 59 07-44

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2
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Grafikkarten ColorMaster

IV-24
G-Lock
DVE10P
G2
SuperGen
IV-24

Audio MIDI
Studio 16 (1)

alle PhilipsLD
8 SonyLD
4 PioneerLD

CDTV
Canon-ION

‘ Genlocks

Laserdisk

CD-Player
Kameras

Ext. Steuerung Link

Datatypes (1) ‘
IFF (bis 24 Bit))
TIFF (1)
GIF (1)
PCX (1)
BMP (1)
FLC (1) |
Photo CD (1)
Panasonic

AG 7330, 7350,
5700 (1)

Sony U-Matic
W/RS-232 (1)

| Mitsubishi HRE-82
PCVCR (1) [
Scala EE 100 (1)

(1) Optional erhaltlich

Dateiformate

|
|
‘ Videorecorder

Videoschnitt

ohne Riucksicht auf die Dauer der
Uberblendeffekte oder den Sei-
teninhalt.

Das neu hinzugekommene ab-
solute Timing erlaubt die Syn-
chronisation eines Scala-Skripts
mit einem externen Timecode,
wie er beispielsweise von Band-
maschinen, Videorecordern und
MIDI-Geréaten erzeugt wird. Die
Kommunikation dieser Gerate mit
der Software erfolgt ber »EX-
Module« (s. Tabelle »Steuerungs-
module«). Fur Musik- und Video-
produktionen, die auf exakt ge-
setzte Effekte oder Schriften an-
gewiesen sind, ist diese Fahigkeit
unerlaBlich.

Ein weiteres wichtiges Element
einer Prasentation ist Musik bzw.
Gerdusche. Der Punkt »Sounde«
neben den Bildern oder Animatio-
nen im Hauptmeni ruft einen Re-
quester auf, in dem Samples oder
Sounds geladen und gesteuert
werden. Fade-In und Fade-Out,
die Lautstarke und die Anzahl der
Loops sind bei Modulen editier-
bar. Samples haben auBerdem
Einstellméglichkeiten fur die Ba-
lance und die Tonhdhe sowie ei-
ne Schnittfunktion.

Im Soundmenl befindet sich
der Scala-Recorder, mit dem per
Soundsampler Toéne aufgenom-
men und bearbeitet werden. Un-
terstiitzt werden die Sampler »ge-
nerice, »GVP DSS1«, »DSS2«

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2
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und »Aegis Soundmaster«. Die
Sounds werden von Scala von
der Festplatte abgespielt, was
das immer knappe Chip-RAM des
Rechners entlastet und fur Effek-
te freihalt.

Solite die Einbindung anderer
Programme in eine Prasentation
notig sein, greift Scalas »Execu-
te«-Funktion an. Per CLI-, ARexx-
oder Workbench-Aufruf werden
beispielsweise die Animations-
Player von »ClariSSA« oder
»|lmagine« aufgerufen.

Prasentieren mit Scala ist eine
schnelle, effektive und anwender-
freundliche Angelegenheit. Die
Resultate in Bild und Ton haben
professionelle Qualitat.

Interaktive ~ Anwendungen:
Scala hat ein einfaches Konzept
zur Realisierung interaktiver An-
wendungen. Im Schalter-Men(
wird ein Bereich eines Bild-
schirms durch Aufziehen eines
Rechtecks zum Schalter erklart.
Als zweite Moglichkeit bietet
Scala zur Schalterdefinition einfa-
ches Anklicken eines beliebigen
Bildschirmobjekts, das dann zum
Schalter wird. Im Menu bestimmt
man die Reaktion des Pro-
gramms auf die Betatigung eines
Schalters. Sicht- und horbare Zei-
chen bei Erreichen oder Betati-
gung eines Schalters sind Farb-
veranderung und ein beliebiger
Sound. Der Sprung auf eine an-
dere Seite, in ein Subskript, das
Setzen einer Variablen oder die
Ausfihrung eines ARexx-Befehls
koénnen programmtechnisch die
Folge eines Tastendrucks sein.
Damit lassen sich in kurzer Zeit
komplexe Strukturen aufbauen.

Die bei interaktiven Anwendun-
gen eventuell benétigten Zusatz-
gerate werden von Scala mit den
beiliegenden »EX«-Modulen ge-
steuert (s. Tabelle »Steuerungs-
module«). Touchscreen, Joystick
und andere Eingabegerate sind
im Systemmenti selektierbar.

Mit Hilfe von Scala sind inter-
aktive Systeme nach kurzer Ein-
arbeitungszeit und mit viel Ord-
nungssinn auf der Platte relativ
schnell zu realisieren. Der Be-
dienkomfort und die Ablaufsicher-
heit sind ausgezeichnet, eine Da-
tenbankfunktion ware noch win-
schenswert.

Scala MM 300 ist nicht nur die
Referenz  fur  Multimedia-Pro-
gramme auf dem Amiga. Auch
Programme auf anderen Plattfor-
men konnen sich die eine oder
andere Scheibe abschneiden. Die
drei Bereiche Videotitling, Pra-
sentation und interaktive Anwen-
dungen deckt Scala nahezu per-
fekt ab. rb

W&L COMPUTER

Handels GmbH

Herrfurthstr. 6A - 12049 Berlin
Tel. (030) 621 40 32 / Fax (030) 621 40 06

NEUI BTX Wals
Laden + Versand

Autorisierte Fachwerkstatt

Prels - Speclals
hama Genlock PAL/Y-C 498 DM
Neptun Genlock 1148 DM
FrameMachine/Prism24 1289 DM
Apple CD300 ext. (Sony) 598 DM

CD300 mit ASIM CDFS 698 DM
CPD1,2,3 je 49 DM
Demo Collection 1, 2 je 49 DM
Pandoras CD 24 DM
Fresh Fish 55 DM
17 Bit Collection 99 DM
17 Bit Continuation 49 DM
Giga PD 109 DM
Deutsche Edition 65 DM
Saar-Amok 49 DM
Imagine (24-Bit Texturen) 79 DM
AMI
Amiga 1200-250MB HD  1.398 DM

Amiga 4000/030 4/250MB 2.748 DM
Amiga 4000/040 6/250MB 3.898 DM
Amiga 4000 Tower Preis a. Anfr.
Monltor-Power
Mitsubishi EUM 1491-A 36cm
speziell f0r A1200/4000 1.398 DM
IDEK 43cm Multiscan-Monitor
speziell fOr A1200/4000 2.099 DM
A1200 Zubehor
Blizzard1230 6BEC030-40 485 DM
Blizzard 1230 SCSI-Kit 239 DM
Blizzard 1220 Turbo, 4MB 485 DM
Overdrive AT-Controller A600/1200

mit 250 MB Festplatte ext. 748 DM
SCSI + AT
SCSI-Controller Supra 139 DM
mit Quantum 270 MB 735 DM
Fastlane Z3 Controller 795 DM
bsc Tandem AT-Controller 148 DM
Syquest 44/8BMB ext. 898 DM

Syquest 105MB d2 Gehause

inklusive SCSI-Kabel 998 DM

Syquest Medium 105 MB 135 DM
Drucker

Canon BJC-600 Color-Tint. 1348 DM

Apple Color (BJC-800) 1798 DM

Laser Select 310 (Postscript) 1598 DM

Disketteniaufwerke
3,5" extern 119 DM
3,5" HD intern 239 DM
3,5" HD extern 289 DM
Mause
Durchsichtige Maus 35 DM
Optische Maus/Halter/Pad 95 DM
Textverarbeltung
FinalCopy Il 179 DM
Final Writer 349 DM
Grarlk
Adorage 2.0 AGA 249 DM
Clarissa 3.0 AGA Pro 548 DM
Adorage/Clarissa Video  je 49 DM
Real 3D 1.4 (ehem. Pro) 198 DM
Caligari 24 (Ham-8) 289 DM
VistaPro 3.0 (AGA) 149 DM

Splele - auch ror CD32!

Alles fur Ihren AMIGA

APPLE - MS-DOS
POWER-PC

STUTZPUNKTHANDLER

electronic design - Verlag G. Lechner

QASE Depot - Stefan Ossowski
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TEXTVERARBEITUNG

Die Programme gleichen
sich wie StrauBenei und
Hihnerei. Was der eine
Textverarbeiter ~ besser
macht als der andere, le-
sen Sie in diesem Test.

von Karsten Lemm

ugegeben: Zwischen der
z »Geburt« des einen und des

anderen Zwillings lagen nicht
Minuten, sondern Monate. Das
klingt eigentlich mehr nach ganz
normalen Bridern, aber »Final
Copy« und »Final Writer« haben
so viele Gemeinsamkeiten, daf3
sich der Vergleich mit den
Zwillingen anbietet. Um so arger-
licher, daB Softwood kein offizi-
elles Upgrade anbietet. Lediglich
Amiga Oberland verkauft auf
eigene Rechnung Final Writer an
registrierte  Final-Copy-Besitzer
fur 199 Mark.

Beginnen wir bei den Schriften:
Obwohl beide Programme (in
Grenzen) auch Druckerfonts un-
terstutzen, sind sie erst richtig in

Systemanforderungen

Final Copy

Mindestens: 1 MByte RAM, 2 Lauf-
werke, Drucker, Betriebssystem 1.3
Empfohlen: 68020-Amiga, 1,5
MByte RAM, Festplatte, Al‘ltmhke{-
karte/Grafikkarte/AGA-Chipsatz,
Drucker, Betriebssystem 2.0

inrem Element, wenn mit Umri3-
schriften gearbeitet' wird. Diese
Fonts lassen sich ohne Qualitats-
verlust nahezu beliebig ver-
gréBern und verkleinern (skalie-
ren), aber auch stauchen,
strecken oder seitlich verzerren
(neigen). Final Writer, der jungere
und teurere Zwilling, ist mit Gber
hundert Schriften schon von
Haus aus Uppig ausgestattet. Be-
nutzer von Final Copy missen
sich mit weniger Auswahl begnii-
gen, es sei denn, sie kaufen zu-
satzliche Schriften vom Pro-
gramm-Hersteller Softwood.

Etwas umstandlich ist auch die
Verwaltung der Schriften: Wer
von normal auf kursiv oder fett
umschalten moéchte, muB eine
Dialogbox aufrufen und die ge-
wiinschte Schrift im Font-Ver-
zeichnis suchen. Ohne Festplatte
ist diese Prozedur zeitraubend
und lastig, mit Festplatte bleibt sie
zumindest lastig, auch wenn alle
geladenen Schriften in ein Meni
aufgenommen werden.

Abhilfe schaffen (mit Ein-
schrankungen) Formatvorlagen,

94

Final Copy IID/Final Writer

die sich per Tastendruck aufrufen
lassen. Einmal definiert, ermdgli-
chen sie blitzschnelles Umschal-

ten zwischen verschiedenen
Schrift- oder Absatzvoreinstellun-
gen. Final Writer ist auBerdem in
der Lage, Dokumente mit ver-
schiedenen Abschnitten zu ver-
walten, wobei jeder Abschnitt ei-
gene Vorgaben fur Randeinstel-
lungen, Spaltenzahl, Kopf- und
FuBzeilen oder die Seitennume-
rierung haben kann. Damit wird
es mdoglich, beispielsweise das
Vorwort einer Seminararbeit ro-
misch zu numerieren, den Rest
jedoch arabisch. Der Wermuts-
tropfen: Da Absatzformate auf ei-
ne einzige Schrift beschrankt
sind, kann auch immer nur ein
Schriftstil pro Absatz verwendet
werden. Wollen Sie von normal
auf kursiv wechseln, missen Sie
beim betreffenden Absatz ohne
Formatvorlage auskommen.

Final Copy Il - Release 2

Reglsser Billy Wilder wurde
von Tag zu Tag wilder, ols er
wit Marilyn Monroe die Komas-
dle Some Line it Hor (Manche
mégen's het€) drehte, denn die
blonde Schaénheit benahm alch.
wie elne Diva: war immer ver-
ephtet, vergas thren Text und
weigerte sich sogar, mit ihrem
CoStar Tony Curtis zu spre-
dien, wenn nicht gerade die Ka- |
mera [ef.

schnitt der Grafik dargestellt wer-
den soll.

Da das Originalbild im Speicher
bleibt, lassen sich alle Anderun-
gen rlckgangig machen. Das ist
ebenso vorbildlich wie der auto-
matische Textumlauf, der recht-
eckig oder entlang den Bildkontu-
ren funktioniert — mit einer Ein-
schrankung: Der Text wird entwe-
der rechts oder links um die Grafik
herumgefiihrt, beidseitiger Form-
satz ist nur in Kombination mit
mehreren Textspalten moglich.

Einzigartig ist Final Writer,
wenn es darum geht, EPS-Grafi-
ken zu verarbeiten. Dies sind
PostScript-Vektorgrafiken, die vor
dem Drucken »entschlisselt«
werden missen. Normalerweise
Ubernimmt das der Drucker
selbst, der dafir allerdings Post-
Script beherrschen muf3. Final
Writer hingegen dekodiert EPS-
Grafiken selbst und kann sie des-

Nachdem die letzte Klappe gelallen war, wurde Wilder geiragt, ob er Jemals wie-
der mit Marilyn Mooroe arbeiten wirde. "Se Ist unmaglich”, antwortete der Regis-
sewr. "lch habe elne Taote namena Minnie, die ich sehr gern habe und die sebr lieb
st und lmmer plnktlich — aber wer wirde eine Kinokarte kauden, um sle zu se-

heﬂ?"l

(Aus: Peter Hay: Movie Anecdotes, New York/Oxlord 1990)

Final Copy: Die Software ist preiswerter als der groBe Bru
der und bietet trotzdem viele Funktionen des »Writers«

Uneingeschrankte Freude be-
reiten beide Softwood-SproBlinge
in Sachen Grafikeinbindung: Bil-
der im IFF-ILBM-Format, dem ge-
brauchlichsten auf dem Amiga,
dirfen bis zu 16,8 Millionen Far-
ben enthalten und so groB3 sein,
wie es der Speicher zulaBt. Zum
schnellen Verkleinern auf die
Hélfte geniigt ein Doppelklick auf
die Grafik bei gedriickter < Shift>-
Taste; umgekehrt sorgt <CtrlL>-
Doppelklick dafir, daB die Bild-
groBe verdoppelt wird. Mit <Alt>
kénnen Sie wahlen, welcher Aus-

halb auf allen (grafikfahigen)
Druckern ausgeben, auch auf 9-
Nadlern oder nicht PostScript-
fahigen Laserdruckern. Natur-
gemal kostet das Umrechnen
viel Zeit. Auf unbeschleunigten
Amigas kann Final Writer durch-
aus eine halbe Stunde brauchen,
um eine Seite inkl. EPS-Grafik zu
Papier zu bringen. Das Warten
lohnt sich jedoch: Die 100 mitge-
lieferten Bilder machen deutlich,
warum die meisten DTP-Profis
fast ausschlieBlich mit hochwerti-
gen EPS-Grafiken arbeiten.

Vektorgrafiken haben den glei-
chen Vorteil wie Umri3schriften:
Man kann sie ohne Qualitdtsver-
lust vergréBemn oder verkleinern.
Beide Softwood-Programme bieten
einfache Zeichenfunktionen fiir sol-
che Grafiken: Sie kdnnen damit et-
wa Kreise zeichnen flr eine einfa-
che Tortengrafik oder eine Tabelle
Ubersichtlicher machen, indem Sie
Zeilen und Spalten durch Linien
abgrenzen.

Die Strichstarke ist ebenso ver-
anderbar wie die Strichfarbe, die
unabhéangig von der Flllfarbe ge-
wahlt werden kann. Zwar ist die
Farbzahl pro Dokument auf 16 be-
schrankt, doch gilt dies nur fur den
Text und die Zeichenfunktionen, al-
so nicht fir importierte Bilder, die
immer mit ihren Originalfarben
(oder in entsprechenden Graustu-
fen) gedruckt werden. Die 16 Do-
kumentfarben lassen sich Uberdies
frei verandern.

AMIGA-TEST

Final Copy IID
9 1 GESAMT-
b URTEIL
von 12 SONDERHEFT 2

Eine Spezialitat von Final Wri-
ter sind »Textblocke«: kurze Tex-
te, Uberschriften etwa, die in ei-
nem Dialogfenster eingetragen
werden und frei auf der Seite pla-
ziert werden koénnen. Dadurch
wird es z.B. mdglich, anders als
bei Final Copy, bei eingeschalte-
tem Spaltensatz eine Uberschrift
quer Uber mehrere Spalten zu le-
gen. Mehr noch: Wenn Sie wol-
len, kébnnen Sie einen Textblock
auch zwischen die Spalten legen
und ihn vom Ubrigen Text um-
flieBen lassen. Denn Textblocke
sind fur Final Writer im Prinzip
nichts anderes als Vektorgrafiken,
und deshalb lassen sie sich auch
beliebig mit der Maus vergréf3ern,
verkleinern, verzerren und sogar
um einen beliebigen Winkel dre-
hen — das ist ndher am Desktop
Publishing, als den Herstellern
von »PageStream« und »Profes-
sional Page« lieb sein kann.

Stichwort Bedienung: Final Co-
py und Final Writer sind sehr

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2
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Systemanforderungen

Final Writer

Mindestens: 1,5 MByte RAM, 2 Dis-
kettenlaufwerke, Drucker, Betriebs-
system 2.0

Empfohlen: 68020-Amiga, 2 MByte
RAM, Festplatte, Antiflickerkarte/
Grafikkarte/AGA-Chipsatz, Drucker,
Betriebssystem 2.0

mausfreundlich, lassen aber auch
Anwender nicht im Stich, die lie-
ber die Tastatur benutzen. Die
Darstellung am Bildschirm folgt
dem WYSIWYG-Prinzip, das Do-
kument laBt sich in acht Stufen
zwischen 25 und 400 Prozent be-
gutachten — das ist schon gut,
doch besser noch ware ein stu-
fenloser Zoom.

Leider verwaltet Final Writer
keine FuB3- sondern nur Endnoten
und stellt sich auch dabei wenig
geschickt an: Die Anmerkungen
werden in einer Dialogbox einge-
geben, ohne daf3 Formatanderun-
gen moglich sind. Keine Win-
sche laBt Final Writer offen, wenn
es um die Gestaltung der Icon-
Leiste(n) geht. Ob Sie die vorge-

Fm-:: Writer

High Noon

R

Dae erbitterte Dwell ciner ismeli-
schenn Hausfrau mit einer Kochen-
schake hatte for den Ehemarn der
Fran schmazliche Folgen - o

muite mit Verbrermungen, enem Beckenbruch und gebrochenen Rip-

pen in ein Krankenhaus gebracht

werden Die Zeitung Jerusalom Post

bl:nchmc, die Frau sd im Wehnzinuner anf das Insekt gestofien und
habe es in die Toilette geworfen. Da die Sd:\abc d:l.es Tberlebt habe, ha-

be die Frau eine volle Dese b

i in die Toilette

gesprioht Als der Marm ven der Arbeit r\a:h Hnusc gekomuuen sci, habe
er sich auf der Teilette riedergelassen und ecine Zigarette angezfindet

Daranfhin hanen sich die Dampfe
des Sprays entztndet und dem
Mann schwere Verbrenmingen zw
gefogt. Herbdgerfene Sanitéitor
wollten den Mafm abransporticren
als dieser thnen jedoch von sednemn
Unglock  erzahiteschttielten  sie
sch so vor lachen, daR sie dabel die
Trage mit dem Patienten die Trep-
pe herunterfallon licken

(Rewter)

Final Writer:

Der jliingere der Softwood-Zwillinge glanzt

durch Grafikeinbindung und viele gelungene UmriBschriften

gebenen Leisten andern oder ei-
gene anlegen wollen, Sie haben
in jedem Fall freie Auswahl: Dut-
zende grafischer Symbole stehen
zur Verfligung, denen Sie einen
Programmbefehl, ein ARexx-
Skript, einen Makrobefehl oder ei-
nen Text zuordnen kénnen.

Fazit: Beide Softwood-Zwillin-
ge bieten reichlich Leistung und
Ausstattung firs Geld. Final Copy
ist ideal fur Anwender, die gele-
gentlich  Briefe, Hausarbeiten,
Handzettel oder auch eine Party-
Einladung schreiben — nein: ge-
stalten méchten. Fir solche An-

9.6 GESAMT-
’ URTEIL
von 12 | SONDERHEFT 2

wendungen genlgt, je nach Ge-
duld, auch ein unbeschleunigter
Amiga. Wer hoher hinaus mochte
und viel zu schreiben hat, sollte
Final Writer den Vorzug geben:
Zusatzliche Text- und Gestal-
tungsfunktionen sowie die beque-
me Bedienung via selbstdefinier-
ter Icon-Leiste machen das Pro-
gramm zu einem heiBen Tip flr
Vielschreiber — vorausgesetzt,
Sie mussen (fehlende FuBnoten)
keine wissenschaftlichen Texte
verfassen. B

Preis: Final Copy: 199 Mark
Final Writer: 349 Mark
Anbieter: AmigaOberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (06173)63385

ﬂualcopv 1]
Workbench 2.1 dt. uq.Hnud
Caligari 24

Neptun Genlock inkl. Scala Demo
Blizzard 1230 Turho Board {
Blizzard 1220 Turbo Memory Board
Audio Toccata 16 Bit

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2
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Die Textverarbeitung aus
dem Hause »Data Becker«
dominierte lange Zeit den
Amiga-Markt. Jetzt will die
neueste  Version  von
»BECKERtext« verlorenes
Terrain zurlickerobem.

von Karsten Lemm

o hatte man sich das bei
s Data Becker wohl gedacht:

BECKERtext I, der lange
Zeit unangefochtene, aber rapide
alternde Konig unter den Amiga-
Textprogrammen, solite seinen
Thron raumen und fir einen
Nachfolger aus dem eigenen
Stall Platz machen — entspre-
chend den Regeln der Monarchie
und des Softwaremarketings
BECKERtext Il genannt. Aber
wie das mit Thronfolgern
manchmal so ist — sie erfillen
nicht unbedingt die Erwartungen,
die man in sie gesetzt hat.

Im Falle BECKERtext Il heif3t
das vor allem: Der »Neue« belafi3t
praktisch alles beim alten und
bleibt deshalb in manchem weit
hinter dem Stand der Dinge
zurlick.

Trotz argerlicher Versdumnisse
bleibt natirlich auch BECKERtext
Ill, was Version Il schon war: eine
auBerst leistungsfahige Textver-
arbeitung (mit eindeutigem
Schwerpunkt bei der Nutzung
von Druckerfonts), die sich
tatsachlich gut fur Geschaftsbrie-
fe eignet, weil sie Rechenfunktio-
nen besitzt und auch mit Text-
masken umgehen kann. Fur die
Diplomarbeit, noch so ein Schlag-
wort der Werbung, ist BECKER-
text ebenfalls eine gute Wahl,
weil es eine durchdachte Fuf-
und Endnotenverwaltung besitzt.

Weniger akademisch interes-
sierte Anwender kénnen sich u.a.
an der Spaltensatz-Funktion er-
freuen, die sich absatzweise ein-
und ausschalten 1aBt (was leider
bei anderen Programmen die
Ausnahme ist, nicht die Regel).

Auch die Dialogbox fir die Da-
teiverwaltung liefert viele Informa-
tionen, obwohl sie nicht dem
Commodore-Standard entspricht.
Auch die Option, die mitgeliefer-

Systemanforderungen

Mindestens: 1 MByte RAM, 2 Dis-
kettenlaufwerke, Betriebssystem 1.3,
Drucker
Empfohlen: 1,5 MByte RAM, Fest-
platte, Betriebssystem 2x, 3.0,
Drucker

96

TEXTVERARBEITUNG

BECKERtext lll V1.0

ten Druckertreiber zu verandern,

kann bei Problemen mit der
Druckersteuerung  weiterhelfen.
Auch die Serienbrieffunktion ist
so leistungsstark wie die der
Vorgangerversion.

Die erste wichtige Neuerung ist
die Unterstitzung von UmriB-
schriften im Compugraphic-For-
mat. So lobenswert es ist, daB

Ferngesprapigisgone (g
lconmieinte:

greift das Programm auf eigene
Dolmetscherdateien zurlick, und
das ist gut so, denn gelbte An-
wender koénnen diese Dateien
leicht bearbeiten, um Textverar-
beitung und Drucker optimal auf-
einander abzustimmen. Icon-Lei-
sten sind die zweite gro3e Neue-
rung bei BECKERtext Ill. Wie bei
Final Writer ist es mdglich, Pro-

Geld oder Schildkréte

Treoy Reowar, Fast-FoothAusiavborer bei simar Pinveria in Dalles, ist das Oples sines
ungewbhnlichen Raubiberfalls geworden. Als er in einer Sffenthchen Tele fonzells sun

KT e ear TIET
schwein-Frischling an. Zuvor hatte der Autclahrer mit ieinem Fahrreug drel parkende Wagen
gerammi. Seine Darstellung, des Tier habe aich im NeukSlner Jahnpark sn 1eine Ferien gehehet,
lieh die Polizel nicht gehen, denn in dem Park gibt e keine Wildschwe ine. Dem 4%j8hrigen wurde
eine Slutprobe entnommen. aullerdem mullte er seinen FOhrerichein sbgeben.

(ddpiSoddeutiche Zeltung vom 18. Janusr 1909)

M

Die Icon-Leiste: Jetzt kann der Anwender die grafischen
Bediensymbole den eigenen Vorstellungen anpassen

nun auch BECKERtext mit diesen
hochwertigen Schriften arbeitet,
so wenig Uberzeugt die Umset-
zung dieser Funktion. Zum einen
mussen die CG-Fonts grundsatz-
lich im selben Verzeichnis stehen
wie die Druckerschriften; zum an-
deren gilt es, die gewinschte
Font-GréBe muhsam per Rollbal-
ken zu suchen, weil es nicht mog-
lich ist, sie direkt einzugeben.

Altes Konzept
in neuer
Aufmachung

Gebrauchliche Effekte  wie
Stauchen, Strecken und Neigen,
sucht man ebenfalls vergebens.
Uberdies hatte BECKERtext bei
unserem Test Probleme, UmriB-
schriften korrekt zu drucken;
mehrfach war das, was unser HP
Laserdet zu Papier brachte, von
storenden Streifen durchzogen.
Am  Druckertreiber kann das
kaum gelegen haben, denn bei
der Grafikausgabe richtet sich
BECKERtext nach den System-
treibern. Im dbrigen allerdings

grammfunktionen oder ARexx-
Skripts bestimmten Icons zuzu-
weisen, so daB ein Mausklick
genigt, um die gewiinschte Akti-
on auszuldsen.

Die Bedienung ist nicht sonder-
lich komfortabel. BECKERtext
belaBt es bei einer Dialogbox, in
der deutlich mehr Handarbeit
notig ist als bei Final Writer.
AuBerdem werden neue oder ver-
anderte lcon-Leisten (wie alle
Voreinstellungen) erst beim Ver-
lassen des Programms gespei-
chert. Stirzt das Programm vor-
her ab — was gelegentlich immer
noch vorkommt — oder schalten
Sie den Amiga einfach aus, sind
alle Anderungen verloren.

AuBer in Sachen Icon-Leisten
hat sich an der Bedienung wenig
geandert. Die etwas ungllcklich
gewahlten Menu- und Tastatur-
vorgaben der Programmierer las-
sen sich durch Andern der Start-
dateien an die eigenen Winsche
anpassen. Auch die Dialogboxen
wirken niichtern und unscheinbar
wie eh und je — vom 3-D-Design a
la Workbench 2.0 keine Spur.

Auch die Rechtschreibkontrolle
hatte dringend renoviert werden

missen; schlieBlich war sie
schon immer die Achillesferse
des Programms. Nicht allein, weil
der Wortschatz des Lexikons zu-
satzlich gekauft werden muB (in
Form von Data Beckers »Recht-
schreibprofi«, der mittlerweile fur
etwa 30 Mark zu haben ist).
Schlimmer war, da3 BECKERtext
seine Aufgabe als Tippfehlerde-
tektiv duBerst lax angeht. Die zur
»Gartenpartie« verfalschte Gar-
tenparty laBt das Programm
ebenso durchgehen wie den
»sommerleichen SonnenSchein«
oder den »Frostschitz«. Insge-
samt blieb ein Drittel der Fehler in
unserem Testtext unbeanstandet,
worlber BECKERtext durch ku-
riose Korrekturvorschlage hin-
wegzutrosten  versuchte: Das
»Ofenei« erfand der kreative Tex-
ter wie den »gechéftfihrer« oder
das Verb »heriaufgeschleppt«.

Zusammenfassend kann man
also sagen, daf3 die Starken des
Programms erhalten geblieben
sind. Der Schwerpunkt liegt im
Textbereich, wer auf DTP-Gestal-
tung und gutes Schriftbild Wert
legt, sollte sich besser fur Final
Writer oder MaxonWORD ent-
scheiden, fur Buro- oder Studien-
arbeiten ist das neue BECKER-
text dagegen eine gute Wahl.

AMIGA-TEST

BECKERtext Ill V1.0

8.3 GESAMT-
’ URTEIL
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Zum SchluB ein Tip: Falls Ih-
nen das Schreiben |hrer Texte
wichtiger ist als das Gestalten,
sollten Sie schnell zugreifen und
BECKERtext Il kaufen, solange
noch Restbestande im Handel
sind. Version Il ist inzwischen far
75 Mark zu haben, das Upgrade
kostet unter 99 Mark. Macht ma-
ximal 175 Mark fir BECKERtext
Ill, das far 298 Mark (ber den La-
dentisch geht — Sie sparen ca.
120 Mark. | |

Preis: 298 Mark

Anbieter: Data Becker, Merowinger Str. 30,
40223 Disseldort, Tel. (02 11) 93 31 02,

Fax (02 11) 318705

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2



Tabellenkalkulation: »TurboCalc V2.0«

»TurboCalc V2.0« ist eine
Tabellenkalkulation, die ei-
ne durchaus emstzuneh-
mende Konkurrenz fir den
PC darstellt. Schon der
gunstige Preis gegentiber

»MS-DOS« und »MS-
Windows«-Anwendungen
macht es attraktiv.

von Joachim Weil3

itgliederverwaltung, Heizol-
M abrechnung oder Konten-

verwaltung — all dies sind
typische Anwendungen fir eine
Tabellenkalkulation, die auch ein
privater Anwender nutzen kann.

Die Installation des Programms
gestaltet sich sehr einfach. Man
braucht nur das Symbol in das
gewlinschte Laufwerk oder Ver-
zeichnis »zuziehen«. TurboCalc
funktioniert auch ohne weiteres
von Diskette aus.

Bevor man sich Hals Uber Kopf
in das Programm stlrzt, sollte
man unbedingt einen Blick in das
gut strukturierte, deutsche Hand-
buch werfen. Im Einsteigerteil
werden die Grundfunktionen an-
hand von Beispielen erklart. Sehr
gut ist die Auflistung samtlicher
Formeln und Makrobefehle und
deren Beschreibung in Kurzform.

Organisation,
Kalkulation,
Bilanzierung

Nach dem Starten von Turbo-
Calc offnet sich ein Bildschirm,
auf dem sich unterhalb der
Menuleiste ein Fenster befindet,
in dem eine Statusleiste Informa-
tionen zur gerade aktuellen Zelle
anzeigt. Eine Zelle ist die Position
am Bildschirm, die sich aus der
Zeile und der Spalte ergibt, in der
man sich gerade befindet. Klickt
man mit dem Zellkursor auf eine
Zabhl, die mit einer Formel berech-
net wurde, so wird im Arbeitsbe-
reich die Zahl, und in der Status-
zeile die dazugehodrige Formel
angezeigt. Darunter befindet sich

AMIGA-MAGAZIN Sonderheft 2

Darteng: Auch schwierige Diagramme lassen sich schnell

Aufholjagd

] AMIGA 500
AMIGA 2000
AMIGA 3000
AMIGA 1200
AMIGA 4000

und einfach erstellen und gekonnt prasentieren

eine Werkzeugleiste, die die am
héaufigsten bendtigten Befehle als
Piktogramme bereitstellt, ohne
standig in den Pull-down-Menis
blattern zu miussen. Auf dem
restlichen Bildschirm hat man
geniigend Platz zum Aufbau von
Tabellen. An die Hardware stellt
das Programm keine gro3en An-
forderungen. TurboCalc lauft auf
allen  Betriebssystemversionen.
An Speicher genigt die Minimal-
konfigurierung von 512 KByte, flr
umfangreichere Tabellen, emp-
fehlen sich mindestens 1 MByte
Arbeitsspeicher. Besitzer eines
Amiga 1200 oder 4000, kdnnen
auch die neuen Grafikmodi unter
OS 3.0 nutzen.

Um die Tabellen und Grafiken
abwechslungsreich gestalten zu
konnen, stellt TurboCalc dem An-
wender maximal acht Farben zur
Verfligung.

Das Einarbeiten in das Pro-
gramm wird durch das gute
Handbuch und die deutsche Hil-
fefunktion, die in diesem Umfang
leider nicht selbstverstandlich ist,
zum reinen Vergnigen. Alle
Menupunkte sind klar und Uber-
sichtlich gestaltet. Lediglich der
Umgang mit Tabellen, die mehr
Platz als den sichtbaren Bild-
schirmbereich  einnehmen, st

durch die fehlende Fixierung nicht
ganz so komfortabel.

Unter einem Symbol in der
Werkzeugleiste verstecken sich
uber 100 Formeln aus dem kauf-
mannischen, wissenschaftlichen,
oder mathematischen Bereich
und der Statistik.

TurboCalc stellt dem Anwender
viele Formatierungsmdoglichkeiten
zur Verfigung. Neben dem Text-
format, wie links, rechtsbindig
oder zentriert, stehen zahlreiche
Zahlen-, Wahrungs- und Datums-
formate bereit.

Zum Automatisieren immer wie-
der bendtigter Vorgange stehen
vorgegebene und auch selbstent-
wickelte Makrobefehle und eine
ARexx-Schnittstelle bereit.

Ein weiteres umfangreiches
Kapitel stellt der Menipunkt »Da-
tenbank« dar. Eine Datenbank
hilft beim Suchen, Sortieren und
Kopieren ganzer Datensétze.
Suchkriterien kdnnen aus einem
Muster, wie »xy« bestehen.

Mit TurboCalc kann man auch
Prasentationen anfertigen. Dazu
gibt es in dem Programm eine
Funktion, mit der Diagramme er-
stellt werden kénnen. Es stehen
Kreis, Balken, Saulen, Linien,
Punkt oder Stufendiagramme zur
Verfugung. Hat man sich ent-

TABELLENKALKULATION

schieden, 6ffnet sich ein zweites
Fenster, in dem verschiedene
Darstellungsparameter und die
Titel, FuB, und Achsenbeschrif-
tung gewahlt werden kdnnen.

Um ein Diagramm optisch an-
sprechend zu gestalten, stellt Tur-
boCalc mehrere Farben und Mu-
ster zur Verfugung. Die Grafik er-
scheint in einem eigenen Fenster,
das nach Belieben in seiner
GréBe und Lage auf dem Bild-
schirm verschoben oder sogar
ganz ausgeblendet werden kann.
Leider werden Anderungen der
Tabellenwerte nicht automatisch
in der Grafik berlcksichtigt, son-
dern missen nachtraglich mit
dem Befehl »Diagramm aktuali-
sieren« (ibernommen werden.

Das Druckmenl bietet die
wichtigsten Einstellungen, es bie-
tet jedoch keine Seitenvorschau.

TurboCalc versteht auch die
Fremdformate von »MS-Excel«
und »Professional Calc«. Auch
ASCII-Tabellen kénnen Gbernom-
men werden. Allerdings gehen
dabei die meisten Formatierun-
gen verloren. Der Datenexport
kennt die gleichen Fremdformate.
Es empfiehlt sich, die Daten auch
im TurboCalc eigenen Format zu
speichern.

Trotz kleinerer Kritikpunkte er-
hélt man mit TurboCalc ein sehr
gutes Programm. Der Umstieg
von Programmen wie »Lotus 1-2-
3« oder »MS-Excel« fallt leicht.
Die Software ist mit Sicherheit
nicht nur fir Anwender geeignet,
die nur gelegentlich damit arbei-
ten wollen, sondern einem profes-
sionellem Einsatz im Biro steht
nichts im Weg. w

AMIGA-TEST

TurboCalc V2.0
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Preis/Leistung |HIHIHIH H H

Dokumentation |u[u|“|n'“l“

Bedienung |HIH|H|HIH

Erlernbarkeit lul“l“l“|u

Leistung H HIHIHIH H

Preis: 149 Mark

Anbieter: Stefan Ossowski's
Schatztruhe, Veronikastr. 33,
45131 Essen,

Tel. (0201) 78 87 78

Fax (02 01) 79 84 47
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Grafikkarten

Adlerauge
Deutschland ist die Hoch-
burg der Grankkarten fir

: d|e gangigen
Schla@&mrte Wir stellen
die ginzelnen Karten ge-
geniiber, geben Basisin-
formaﬁﬂnen weisen Sie
auf “Problematiken hin
und zeigen lhnen die An-
wendungsgebiete  auf.
Unser neues Testkonzept
liefert Ihnen dabei Werte,
wie Sie sie auch in der
Praxis erfahren.

Seitendrucker

Mit Licht

Der Siegeszug der Sei-
tendrucker geht unauf-
haltsam weiter. Ob Laser-,
LED- oder LCS-Drucker,
die Preise rutschen, Qua-
litat und Ausristung wer-
den standig verbessert.
Galten 4 Seiten/min vor
Jahresfrist noch als Stan-
dard, S0 sind es nun 6 bis
8 Seiten/min. Auch Trei-
berprobleme gehdren in-
zwischen der Vergangen-
heit an. Wir zeigen Ihnen
ein breites  Spektrum,
vom Low-cost- bis zum
Netzwerk-Drucker. In der
Ubersicht ist sowohl fir
zu Hause als auch flrs
Buro der richtige dabei.

Die Ausgabe 5/94
erscheint
am 27. 04.1994
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aaes FRUCHT —bare elt f<

Juni 1994

Schwerpunkt Musik

Hergehort

In der nachsten Ausgabe
finden Sie Uberall Musik-
artikel. Im Musikschwer-
punkt geht es um MIDI
und die unterschiedliche
Software, im Einsteigerteil
geht es um verschiedene
Konzepte der Klangerzeu-
gung, und unser PD-
Workshop befaft sich mit
der FM-Klangsynthese.
Die neueste Version von
Samplitude Pro ist SMP-
TE-fahig, auch dazu gibt
es Grundlagen und einen
Test. Wer sich fir Musik
interessiert, ist mit dem
ndchsten AMIGA-Maga-
zin gut beraten.

Datenbanken

fgeraumt

Eine der hauﬂgsten An-
wendungen auf dem
Computer - auch im
Heimbereich - ist das
Verwalten von Daten. Ne-

nen, was die D
ken auf dem
sten und welch

Aul3erdem haben wir fir
Sie den Public-Domain-
Bereich nach brauchba-
ren Datenbank-Program-
men durchsucht.

Die Ausgabe 6/94
erscheint
am 25. 05.1994
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Quantum17o MB - 1.8 GB

SCS] » 3.5" Orginal-Hersteller-Garantie
s H4oms 419.-
emel O80ms 519.-
o 12258 529.-
o 1800me 619.--

as 170ms 419.-
rs240ms 519.-
rs270mz 529.-
rs34oms 619.-

Al+ 35" Conner AT+ 25"
|7 270m: 499.-

340m: 599.- ar120M8

a1 8ome 3
4

089789 939
089-789 1722
i - 789 6873
- [blos-789 1721

LyXEL EG BIT

fur ZyXEL-Modems. Anrufen Il

*Aufgetihrte Modems ohne 1ZF.Inbetfriebnabhme
am Netz der Telekom ist bei Strafe verboten

7 ( Modlerms

[yXEL U-1496 E+* 869.-
l1o49
SupraFax LC 144 * 499
ROM-Uﬁdate Service 4

00/
CD-ROMSs <=
& SyQuasi \ =

Turoo

79.-
69/
L3-Fastiane SCSI-2 709.-

24 RAM

A Vicleo

Picasso Il -24bit  ab 648.-
*incl.TV-Paint Junior* 1/2 MB

Retina BLTZ3 - 24vit ab /78.-

» Zorro-Iil » S-VHS « CVBS « VGA-RGB
Retina - 24bit-amram /39 -
V-Lab -bigitizer 24bit+s-vis 499, -

black-box @ 499 -

Supra Turbo 28:. o 249.-
Blizzard 1220 469.-

+ f. A1200 * 68020 28MHz * 4 MB
* Uhr » max 8 MB = FPU optional

Blizzard 1230 459.-

* f. Al1200 * 68030 40MHz * max 64 MB
* Uhr « RAM, FPU, SCSI optional

MemoryMaster 1200  239.-
Amiga 4000 « 4MB  339.-
Amiga 600 « TMB  99.-
2MB SimmeDIP«ZIP =

Momnirore

AcerView 56 L 779.-
* MPR 2 » VESA = Flat-Screen
* Digital-Ctrl. = entspiegelt » 38cm

AcerView 76 i 1599.-
wie AcerView 56L, aber 43cm

1280 x 1024. non.—fnfer!aced
Mitsubishi EUM  1249.-

Commodore 1942 749.-

* mit deutschem Handbuch !

mit standard Multiscan-Monitor

: ‘

= Steuerung Uber Taster, CLI, ARexx, WB
« Sicherheit besonders fir Adooo/Al2000
« automatisches Umschalten mit Siudlio

Toshiba XM 4101-B 479.-
Toshiba XM 3401-B 699.-
Mitsumi LU 005-§  299.-
Mitsumi FX ool-D  399.-
SyQuest §Q-31o05 509.-
SQ- lo5 MB 119.-
-Medien 88 MB 179.-
44 MB 129.=
SCSI-Gehause 129.-
* Netzteil = Liffer « Bus « SCSI-Adresse ¢
/J Arniges
Amiga CD# 2mB a.A.l
Amiga 1200 2MB  629.-
Amiga 4o000/30 4mB 1999.-
Amiga 4000/40 6mB 3599.-

. Apple & Newton Point «

vanced S&S -

*» bsc * GVP * HP-Drucker » OaseDepot * Supra
Handleranfragen willkommen

, ImtUmer und Preiséinderungen vorbehalten. Es gelten
* unsere allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen.

7

> R P
& ( DCANDOUALN 4 Raazihe ) B v
" fUr alle Amiga €000 I 2, 9G] , 3 ext. parallelports /br’direkﬁono??'?a}
. N AN
Darstellung der Screen ‘| * Ideal fir Drucker, Sampler, ngiﬁfe/r;z.\a'
mit 15kHz. inkl. AGA und 24-bitt



Dirckt vom Distributor

A 1230 - Erweiterungskarte fiir den int. Steckplatz des A1200. Mit
Turbo-Power beschleunigt die Apollo 1230 Ihren Amiga auf die
10-fache Leistung und tbertrifft sogar die Performance
eines A4000/30 um mehr als das Doppelte ! Durch das
superschnelle Ram on board iibertrifft die Apollo

1230 Turbo in vielen Benchmark Tests die

Leistung eines A4000/40 !

Technische Daten:

68030 CPU mit 50 MHz, 68882 FPU mit s

50 MHz. 1-64 MB Burst-Mode Fast-Ram,
autokonfigurierend,Dateniibertragung im

Ram von unglaublichen 72 MByte/sec! High

-Speed SCSI2 Controller mit Ubertragungswerten

bis 3,5 MB/sec.!, Uhr & Akku

68030 / 50 MHz * 1MB * SCS1 2 * Uhr 948.-

‘ AIBB Benchmark-Test inkl.aller Test-
68030 /50 * 68882 /50 MHz * 4MB * SCSI 2 * Uhr 1398

ergebnisse der Apollo Turbo-Serie fir
den direkten Vergleich. Postkarte genugt.

68881 FPU, 1 64MB Ram , Burst Mode autokonﬂg Uhr SCSI2 optmnal
mit 68030 / 28MHz * 68882 /28 MHz * 1MB * Uhr ~ 598.-

mit Scsl2  698.- Apollo 520 - externe Turbo Box fiir AS00 oder Karte fiir AT Apolio 500 Contr.

Technische Daten: 68020 Prozessor, Math. Co. Proz. 68881, 25 MHz,
A 2030 - Erweiterungskarte fiir den A 2000. Beschleunigt lhren - 1 oder 4 MB Ram, durchfiihrter Bus, abschaltbar

A2000 auf die 20-fache Leistung (50 MHz) bzw. 12-fache Leistung (25 MHz) Beschleunigung: ca. Faktor 10 zum AS00, ca. Faktor 3! zum A1200
Technische Daten: A 520 Turbo als Steckkarte fiir AT Apo. 500, 1 MB, FPU ~ 448.=

68030 CPU mit 25 / 50 MHz, 68882 FPU mit 25 / 50 MHz ’
1- 64 MB Burst-Mode Fast-Ram on board, autokonfigurierend A 520 als Turbo Box inkl. FPU und 1MB Ram ~ 498.

Dateniibertragung im Ram bis 72 MB/sec.! A 520 T inkl. AT Apo 500 Controller, IMB, FPU 598 .=
High - Speed SCSI2 Controller mit Ubertragungsraten bis 3,5 MB/sec !

68030 /25 MHz * 68882 25 MHz * 1MB * SCSI 2 798.- Apullu 530 - ca. Faktor 20 zum A500

68030 / 50 MHz * 68882 50 MHz * 4MB * SCSI 2 1498.- Technische Daten: 68030 Prozessor, 50 MHz,

1 oder 4 MB Burst-Mode Fast-Ram, FPU optional
A 530 Turbo Box 68030 / 50 MHz, 68882 / 50 MHz, 1MB 1098.-
ohne FPU 948.-

NO | | o Co nt ro' |e r A 539Turbo Karte, inkl. AT Apollo Controller extern  plus 50.-

Apollo 2000 248.- “

Multi-Controller Filecard fiir A2000 intern mit SCSI und AT Apollo 1200 - Erweiterugskarte fiir A 1200 intern.

Bus Controller, Ram Option 0-8MB, alle Funktionen getrennt Technische Daten: 1-8 MB Ram, inkl. 68881 FPU, SCSI2 Contr. bis 3.5 MB/sec.
abschaltbar Uhr/Akku, Apollo Software 3.0

Apollo 1200 inkl. 2MB Ram 47 8.=
ink. 1 MBRam  398.=

Apollo 1200 light - Ram Karte 1-9 MB
inkl. FPU 68882 / 25MHz !, Uhr/Akku, autokonfig.

Apollo 1200 light inkl IMB 298 .= inkl. 2MB 378.-

AT Apolio 2000 105.-
AT Controller Filecard fiir A2000, abschaltbar

AT Apolio 500 148.-
Externer AT(IDE) Controller fiir A500,
formschones Metallgehduse, abschaltbar,
freier Steckplatz fiir Apollo 520 / 530 Turbo

Amlga 1200 inkl. 250 MB HD 1198.-
Amiga 4000 a.A.

estplatten
250 MB 340 MB
AT500 668.- 768.-

"298/@W O} NZ SIq JIW JBJj0JU0D

2 1SOS peads ybiy ‘puaseunbiucyoine ‘g 82| Sig Wey-jse4 apoj-ising

‘ZHIN 05 ¥W 07089 0F0/000%Y Wauie Jagnuabab BunisbisissbunisiaT ayoe}-v
Bun|jeisbia Jap 10A Ziny

Diverses

2 MB Chip Ram Adapter inkl 1MB und Ag%ugss ¢
HD Laufw. Chinon 1.76 MB A2000/1200/500 int.218.-
HD Laufw. Chinon 1.76 MB extern alle Amiga 248.-
Multivision 2000 1
Flickerfixer A2000 intern inkl. Syncmaster Soft 95.-

Retina Grafikkarte 2B bestiickt 568.- AT 2000 625.- 725.- -
Picasso 1MB bestiickt S0 AT-SCSI- Ram 2000 769.- 869.- :
CD-Rom Laufwerk Chinon CDS 535 Double speed, g WY Iy Bestellannahme:
R S sty /" Py i Tel.: 0231/486082

A4 5.4 0231/488487

Elektronik  fpax: 0231/488482
Fachhandelsliste gegen Gewerbenachweis

Z-E-T Elekironik Inh.: R.D. Zachar Zinslerweg 5 44269 Dormund
Lieferung per Nachnahme, wahiweise mit UPS o. Post ab 10 DM
Druckfehler, Imtimer, Liefer u- Reisdnderungen vortbehalten

~ CD - Rom Brennservicefias
lassen Sie |hre besten Stiicke auf einer CD sichern
ab 159 DM inkl.CD bis 600 MB -Info kostenlos-

‘(1) 000€Y PUN QOOPY Sep ziesulg usjjeuoissejoid uep ny aueysbuniayemiy
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